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ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Child- Centered) ตามหลกัการยึดผูเ้รียนเป็นสาํคญั ส่งเสริมให้นกัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ สามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง ทั้งเป็นรายบุคคลและราย
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โอกาสฝึกปฏิบติังานทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน สามารถเช่ือมโยงความรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
อ่ืน ๆ ได้ในเชิงบูรณาการด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เน้นกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุป
ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง ทาํใหน้กัเรียนไดรั้บการพฒันาสมรรถนะสาํคญัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงคต์ามท่ี
หลกัสูตรกาํหนดนาํไปสู่การอยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งสนัติสุข 

การจดัทาํคู่มือครู  แผนการจัดการเรียนรู้  เทคโนโลยสีารสนเทศ  ป. 6  เล่มน้ีไดจ้ดัทาํตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงครอบคลุมสาระการเรียนรู้ ได้แก่ เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ภายในเล่มได้นาํเสนอแผนการจดัการเรียนรู้เป็นรายชั่วโมงตามหน่วยการ
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จดัการเรียนรู้ และแบ่งเป็นแผนย่อยรายชั่วโมง ซ่ึงแผนการจดัการเรียนรู้แต่ละแผนมีองค์ประกอบ
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เรียนและหลังเรียน  แบบทดสอบกลางปี แบบทดสอบปลายปี  แบบประเมินผลงาน  แบบประเมิน
พฤติกรรมและคุณลักษณะอนัพึงประสงค์ด้านต่าง ๆ ของนักเรียน และความรู้เสริมสําหรับครู อาทิ 
กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชใ้นกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี การจดัการเรียนรู้แบบกลบัดา้น
ชั้นเรียน (Flipped Classroom) การจดักิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) ซ่ึงบนัทึกลงในซีดี (CD) 
เพ่ืออาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ครูหรือ ผูส้อน 
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ตอนที ่1 
คาํช้ีแจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้ 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
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1. แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 

 
คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 เล่มน้ี จดัทาํข้ึนเพ่ือเป็นแนวทางให้ครู   

ใชป้ระกอบการจดัการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงการแบ่งหน่วยการเรียนรู้สาํหรับจดัทาํ
แผนการจดัการเรียนรู้รายชัว่โมงในคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ี แบ่งเน้ือหาเป็น 5 หน่วย สามารถ
ใชค้วบคู่กบัหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ซ่ึงประกอบดว้ยหน่วยการเรียนรู้ 
ดงัน้ี 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 คน้หาขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การเกบ็รักษาขอ้มูล 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัการสร้างช้ินงาน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การนาํเสนอขอ้มูล 

 แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ีได้นําเสนอรายละเอียดไวค้รบถว้นตามแนวทางการจดัทาํแผนการ
จดัการเรียนรู้ของสาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
ให้นกัเรียนไดพ้ฒันาองค์ความรู้ สมรรถนะสาํคญั และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ไวอ้ย่างครบถว้นตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงครูควรศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้น้ีให้
ละเอียด เพ่ือปรับใชใ้หส้อดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้ม สถานการณ์ และสภาพของนกัเรียน  
 ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะแบ่งแผนการจดัการเรียนรู้ออกเป็นรายชัว่โมง ซ่ึงมีจาํนวนชัว่โมงมากนอ้ย
ไม่เท่ากนั ข้ึนอยูก่บัความยาก–ง่ายของเน้ือหาสาระ และในแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีองคป์ระกอบดงัน้ี 
 1. ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน แสดงขอบข่ายเน้ือหาการจดัการเรียนรู้   
ท่ีครอบคลุมความรู้ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ทกัษะ/กระบวนการ และภาระงาน/ช้ินงาน 
 2. กรอบแนวคิดการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ BwD (Backward Design Template) เป็นผงั
แสดงแนวคิดในการจดัการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ขั้น ไดแ้ก่ 
  ขั้นที่ 1 ผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 
  ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการ
เรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริง  
  ขั้นท่ี 3 แผนการจดัการเรียนรู้จะระบุว่าในหน่วยการเรียนรู้น้ีแบ่งเป็นแผนการจดัการเรียนรู้       
ก่ีแผน และแต่ละแผนใชเ้วลาในการจดักิจกรรมก่ีชัว่โมง 
 3. แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิดการออกแบบ      
การจดัการเรียนรู้แบบ BwD ประกอบดว้ย 

3.1 ช่ือแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบดว้ยลาํดบัท่ีของแผน ช่ือแผน และเวลาเรียน เช่น แผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ เวลา 2 ชัว่โมง 
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 3.2 สาระสําคัญ เป็นความคิดรวบยอดของเน้ือหาท่ีนาํมาจดัการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการ
เรียนรู้ 

  3.3 ตัวช้ีวัดช้ันปี เป็นตวัช้ีวดัท่ีใชต้รวจสอบนกัเรียนหลงัจากเรียนจบเน้ือหาท่ีนาํเสนอในแต่ละ
แผนการจดัการเรียนรู้นั้น ๆ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตร 
  3.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นส่วนท่ีบอกจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนแก่นกัเรียนภายหลงั 
จากการเรียนจบในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ทั้งในด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และด้าน
ค่านิยม (A) และดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P) ซ่ึงสอดคลอ้งสมัพนัธ์กบัตวัช้ีวดัชั้นปีและเน้ือหาในแผน 
การจดัการเรียนรู้นั้น ๆ 
  3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการตรวจสอบผลการจดัการเรียนรู้ว่า หลงัจากจดั   
การเรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้แลว้ นกัเรียนมีพฒันาการ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตามเป้าหมาย
ท่ีคาดหวงัไวห้รือไม่ และมีส่ิงท่ีจะตอ้งไดรั้บการพฒันา ปรับปรุง หรือส่งเสริมในดา้นใดบา้ง ดงันั้น ในแต่
ละแผนการจดัการเรียนรู้จึงไดอ้อกแบบวิธีการและเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นต่าง ๆ 
ของนกัเรียนไวอ้ยา่งหลากหลาย เช่น การทาํแบบทดสอบ การตอบคาํถามสั้น ๆ การตรวจผลงาน การสงัเกต
พฤติกรรมทั้งท่ีเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม โดยเนน้การปฏิบติัให้สอดคลอ้งและเหมาะสมกบัตวัช้ีวดัและ
มาตรฐานการเรียนรู้ 
  วิธีการและเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้เหล่าน้ี ครูสามารถนาํไปใชป้ระเมิน
นักเรียนได้ทั้ งในระหว่างการจดัการเรียนรู้และการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจนการนําความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจาํวนั 
  3.6 สาระการเรียนรู้ เป็นหัวขอ้ย่อยท่ีนํามาจดัการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  3.7 แนวทางบูรณาการ เป็นการเสนอแนะแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียนของ
แต่ละแผนให้เช่ือมโยงสัมพนัธ์กับสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ได้แก่ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์     
สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และภาษาต่างประเทศ เพ่ือให้การเรียนรู้
สอดคลอ้งและครอบคลุมสถานการณ์จริง 
  3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู้ เป็นการเสนอแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในเน้ือหาแต่ละ
เร่ือง โดยใชแ้นวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งน้ี เพ่ือให้ครูนาํไปใชป้ระโยชน ์  
ในการวางแผนการจดัการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงกระบวนการจดัการเรียนรู้ประกอบดว้ย 5 ขั้น 
ไดแ้ก่ 
   ขั้นท่ี 1 ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน  
   ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน 
   ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป 
   ขั้นท่ี 4 ขั้นฝึกฝนนกัเรียน 
    ขั้นท่ี 5 ขั้นนาํไปใช ้
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  3.9 กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมสําหรับให้นักเรียนได้พัฒนาเพ่ิมเติมในด้านต่าง ๆ 
นอกเหนือจากท่ีไดจ้ดัการเรียนรู้มาแลว้ในชัว่โมงเรียน กิจกรรมเสนอแนะมี 2 ลกัษณะ คือ กิจกรรมสาํหรับ
กลุ่มสนใจพิเศษจดัให้แก่ผูท่ี้มีความสามารถพิเศษและต้องการศึกษาค้นควา้ในเน้ือหานั้ น ๆ ให้ลึกซ้ึง
กวา้งขวางยิ่งข้ึน และกิจกรรมสาํหรับฝึกทกัษะเพ่ิมเติมจดัให้แก่ผูท่ี้ตอ้งการเรียนรู้ให้ครบตามเป้าหมาย ซ่ึง   
มีลกัษณะเป็นการซ่อมเสริมความรู้ใหแ้ก่นกัเรียน 

  3.10 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ เป็นรายช่ือส่ือการเรียนรู้ทุกประเภทท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงมีทั้ง
ส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ  ์ส่ือเทคโนโลยี และส่ือบุคคล เช่น หนังสือ เอกสารความรู้ รูปภาพ เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วีซีดี ดีวีดี ปราชญช์าวบา้น  
  3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนท่ีให้ครูบันทึกผลการจดัการเรียนรู้ว่าประสบ
ความสาํเร็จหรือไม่ มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดข้ึนบา้ง ไดแ้กไ้ขปัญหาและอุปสรรคนั้นอยา่งไร และ
ขอ้เสนอแนะสาํหรับการจดัการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
 นอกจากน้ียงัอาํนวยความสะดวกให้ครู โดยจดัทาํแบบทดสอบ แบบประเมินผล แบบประเมิน
พฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ของนกัเรียน และความรู้เสริมสาํหรับครูบนัทึกลงในซีดี (CD) ประกอบดว้ย 
 1) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบเพ่ือใช้วดัและ
ประเมินผลนกัเรียนก่อนการจดัการเรียนรู้และหลงัการจดัการเรียนรู้ 
  2) แบบทดสอบกลางปีและแบบทดสอบปลายปี เป็นแบบทดสอบเพ่ือใชว้ดัและประเมินผล
การเรียนรู้ของนกัเรียนในช่วงกลางปีและปลายปี ซ่ึงประเมินผล 3 ดา้น ไดแ้ก่   
   (1) ดา้นความรู้ มีแบบทดสอบทั้งท่ีเป็นแบบปรนยัและแบบอตันยั 
   (2) ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม เป็นตารางประเมิน 
   (3) ดา้นทกัษะ/กระบวนการ เป็นตารางประเมิน 
           3) แบบประเมนิผลการจัดกจิกรรมต่าง ๆ เช่น แบบประเมินผลงาน แบบบนัทึกความรู้  
 4) ความรู้เสริมสําหรับครู เป็นการนาํเสนอความรู้ในเร่ืองต่าง ๆ แก่ครู เช่น  
 (1) หลกัการจดัทาํแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) และวิธีการคดัเลือกผลงานเพื่อเก็บใน
แฟ้มสะสมผลงาน    
 (2) ความรู้เร่ืองโครงงาน   
 5) แบบฟอร์มโครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design 
 ครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเตรียมการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและจัดกิจกรรม           
ให้นักเรียนได้พฒันาครบทุกสมรรถนะสําคญัท่ีกาํหนดไวใ้นหลกัสูตร ไดแ้ก่ สมรรถนะในการส่ือสาร    
การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค ์            
ตามหลกัสูตร และกิจกรรมเสนอแนะเพื่อการเรียนรู้เพ่ิมเติมให้เต็มตามศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคน ซ่ึง   
ไดก้าํหนดไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้น้ีแลว้ 
 นอกจากน้ี ครูยงัสามารถปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกบัสภาพความพร้อมของ
นกัเรียนและสถานการณ์เฉพาะหนา้ ซ่ึงจะใชเ้ป็นผลงานเพื่อขอเล่ือนวิทยฐานะได ้แผนการจดัการเรียนรู้น้ี
ไดอ้าํนวยความสะดวกให้ครู โดยจดัพิมพโ์ครงสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีออกแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Backward Design เพ่ือใหค้รูเพ่ิมเติมเฉพาะส่วนท่ีครูปรับปรุงเองไวด้ว้ยแลว้ 
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2. สัญลกัษณ์ลกัษณะกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

สัญลกัษณ์ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเคร่ืองหมายท่ีปรากฏอยู่ในแบบฝึกทกัษะ รายวิชา
พ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศทุกเล่ม โดยกาํหนดสัญลกัษณ์กาํกบักิจกรรมการเรียนรู้ไวทุ้กกิจกรรม เพ่ือ
ช่วยให้ครูและนักเรียนทราบลกัษณะท่ีต้องการเน้นของกิจกรรมนั้น ๆ เพ่ือท่ีจะจดักิจกรรมให้บรรลุ
เป้าหมาย สญัลกัษณ์ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้มีดงัน้ี 

 

1. สัญลักษณ์หลักของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

โครงงาน เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งพฒันาการคิด การวางแผน และการแกปั้ญหา 
 

การพฒันากระบวนการคดิ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดใ้ชก้ระบวนการคิดเพ่ือ
เพ่ิมพนูทกัษะการคิดดา้นต่าง ๆ ของตนเอง 
 

การประยุกต์ ใช้ในชีวติประจําวนั เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนนาํความรู้และทกัษะ 
ไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์จริงในชีวิตประจาํวนั 
 

การปฏิบัติจริง/ทักษะ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดฝึ้กปฏิบติัเพ่ือใหเ้กิดทกัษะ  
ซ่ึงจะช่วยใหก้ารเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมาย และเกิดความเขา้ใจท่ีคงทน 

 

 ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความคิดสร้างสรรค ์
 ลกัษณะต่าง ๆ ไดแ้ก่ ความคิดริเร่ิม ความคล่องในการคิด ความยดืหยุน่ในการคิด และ
 ความคิดละเอียดลออ 

 

2. สัญลักษณ์เสริมของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 

การทําประโยชน์ให้สังคม เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นักเรียนนาํความรู้ไปปฏิบติัในการ    
ทาํประโยชนแ์ก่ส่วนรวม เพ่ือใหอ้ยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งมีความสุข 
 

การศึกษาค้นคว้า/สืบค้น เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนศึกษาคน้ควา้หรือสืบคน้ขอ้มูล
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 

การสํารวจ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นักเรียนสํารวจและรวบรวมขอ้มูลเพ่ือนาํมาศึกษา 
วิเคราะห์หาเหตุ หาผล และสรุปขอ้มูล เพ่ือใหเ้กิดองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 

การสังเกต เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นักเรียนรู้จกัสังเกตส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้จนสามารถ
สร้างองคค์วามรู้ไดอ้ยา่งเป็นระบบและมีเหตุผล 
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ทักษะการพูด เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะการพดูประเภทต่าง ๆ 
 

กจิกรรมสําหรับกลุ่มพเิศษ เป็นกิจกรรมสาํหรับใหน้กัเรียนใชพ้ฒันาการเรียนรู้เพ่ือ 
เติมเตม็ศกัยภาพการเรียนรู้ของตนเอง 
 

กจิกรรมสําหรับซ่อมเสริม เป็นกิจกรรมสาํหรับใหน้กัเรียนใชเ้รียนซ่อมเสริมเพ่ือใหเ้กิด 
การเรียนรู้ตามตวัช้ีวดัชั้นปี 

 

3. การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) 
 

 
การจดัการเรียนรู้หรือการสอนเป็นงานท่ีครูทุกคนตอ้งใชก้ลวิธีต่าง ๆ มากมาย เพ่ือให้นักเรียน

สนใจท่ีจะเรียนรู้และเกิดผลตามท่ีครูคาดหวัง การจัดการเรียนรู้จัดเป็นศาสตร์ท่ีต้องใช้ความรู้
ความสามารถตลอดจนประสบการณ์อย่างมาก ครูบางคนอาจจะละเลยเร่ืองของการออกแบบการจดัการ
เรียนรู้หรือการออกแบบการสอน ซ่ึงเป็นงานท่ีครูจะตอ้งทาํก่อนการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ทําอย่างไร ทําไมจึงต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ครูทุกคนผ่านการศึกษาเก่ียวกบัการออกแบบการจดัการเรียนรู้มาแลว้ ในอดีตการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้จะเร่ิมตน้จากการกาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ การวางแผนการจดัการเรียนรู้ การดาํเนินการ
จดัการเรียนรู้ และการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ปัจจุบันการเรียนรู้ได้มีการเปล่ียนแปลงไปตาม
สภาพแวดลอ้ม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้ งการเปล่ียนแปลงดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเขา้มา       
มีบทบาทต่อการศึกษาของนกัเรียน ซ่ึงนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดจ้ากส่ือและแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่
รอบตัว ดงันั้นการออกแบบการจดัการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการสําคญัท่ีครูจาํเป็นตอ้งดาํเนินการให้
เหมาะสมกบัศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคน 

วิกกินส์และแมกไท นกัการศึกษาชาวอเมริกนัไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบการจดัการ
เรียนรู้ท่ีเรียกว่า Backward Design ซ่ึงเป็นการออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีครูจะต้องกาํหนดผลลัพธ์
ปลายทางท่ีต้องการให้เกิดข้ึนกับนักเรียนก่อน โดยทั้ งสองให้ช่ือว่า ความเข้าใจท่ีคงทน (Enduring 
Understandings) เม่ือกาํหนดความเขา้ใจท่ีคงทนไดแ้ลว้ ครูจะตอ้งบอกให้ไดว้่าความเขา้ใจท่ีคงทนของ
นกัเรียนน้ีเกิดจากอะไร นกัเรียนจะตอ้งมีหรือแสดงพฤติกรรมอะไรบา้ง ครูมีหรือใชวิ้ธีการวดัอะไรบา้งท่ี
จะบอกว่านกัเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหล่านั้นแลว้ จากนั้นครูจึงนึกถึงวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีจะทาํให้
นกัเรียนเกิดความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไป 

แนวคดิ Backward Design 
Backward Design เป็นการออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีใชผ้ลลพัธ์ปลายทางเป็นหลกั ซ่ึงผลลพัธ์

ปลายทางน้ีจะเกิดข้ึนกบันกัเรียนก็ต่อเม่ือจบหน่วยการเรียนรู้ ทั้งน้ี ครูจะตอ้งออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
โดยใช้กรอบความคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผลและมีความสัมพนัธ์กนั จากนั้นจึงจะลงมือเขียนแผนการจดัการ
เรียนรู้ ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมใหมี้คุณภาพและประสิทธิภาพต่อไป 
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กรอบความคิดหลกัของการออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Backward Design มีขั้นตอนหลกัท่ี
สาํคญั 3 ขั้น คือ 

ขั้นท่ี 1 กาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 
ขั้นท่ี 2 กาํหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผล

การเรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริง 
ขั้นท่ี 3 วางแผนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นท่ี 1 กาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน  
ก่อนท่ีจะกาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันกัเรียนนั้น ครูควรตอบคาํถามสาํคญั

ต่อไปน้ี 
– นกัเรียนควรจะมีความรู้ ความเขา้ใจ และสามารถทาํส่ิงใดไดบ้า้ง  
– เน้ือหาสาระใดบ้างท่ีมีความสําคญัต่อการสร้างความเขา้ใจของนักเรียน และความเขา้ใจท่ี

คงทน (Enduring Understandings) ท่ีครูตอ้งการจดัการเรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียนมีอะไรบา้ง 
เม่ือจะตอบคาํถามสาํคญัดงักล่าวขา้งตน้ ใหค้รูนึกถึงเป้าหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้

ดา้นเน้ือหาระดบัชาติท่ีปรากฏอยู่ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 รวมทั้ง
มาตรฐานการเรียนรู้ระดบัเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือทอ้งถ่ิน  

การทบทวนความคาดหวงัของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เน่ืองจากมาตรฐานแต่ละ
ระดบัจะมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาสาระต่าง ๆ ซ่ึงมีความแตกต่างลดหลัน่กนัไป ดว้ยเหตุน้ี ขั้นท่ี 1 ของ 
Backward Design ครูจึงตอ้งจดัลาํดบัความสําคญัและเลือกผลลพัธ์ปลายทางของนกัเรียน ซ่ึงเป็นผลการ
เรียนรู้ท่ีเกิดจากความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไป 

ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
ความเข้าใจท่ีคงทนคืออะไร ความเขา้ใจท่ีคงทนเป็นความรู้ท่ีลึกซ้ึง ได้แก่ ความคิดรวบยอด 

ความสัมพนัธ์ และหลกัการของเน้ือหาและวิชาท่ีนักเรียนเรียนรู้ หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงเป็นความรู้ท่ีอิง
เน้ือหา ความรู้น้ีเกิดจากการสะสมขอ้มูลต่าง ๆ ของนักเรียนและเป็นองค์ความรู้ท่ีนักเรียนสร้างข้ึนดว้ย
ตนเอง 

การเขียนความเข้าใจท่ีคงทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ถ้าความเข้าใจท่ีคงทนหมายถึงสาระสําคญัของส่ิงท่ีจะเรียนรู้แล้ว ครูควรจะรู้ว่าสาระสําคญั

หมายถึงอะไร คาํว่า สาระสําคญั มาจากคาํว่า Concept ซ่ึงนักการศึกษาของไทยแปลเป็นภาษาไทยว่า 
สาระสําคญั ความคิดรวบยอด มโนทศัน์ มโนมติ และสังกปั ซ่ึงการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้นิยมใช ้    
คาํวา่ สาระสาํคญั  

สาระสําคญัเป็นขอ้ความท่ีแสดงแก่นหรือเป้าหมายเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง เพ่ือให้ไดข้อ้สรุป
รวมและขอ้แตกต่างเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยอาจครอบคลุมขอ้เท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และการ
สรุปสาระสาํคญัและขอ้ความท่ีมีลกัษณะรวบยอดอยา่งอ่ืน 
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การพิจารณาปัญหา 

การตรวจสอบและปรับปรุง 
การแกปั้ญหา 

หลกัการเบือ้งต้น 
ของการแก้ปัญหา 

การวางแผนแกปั้ญหา 

ประเภทของสาระสาํคัญ 
1. ระดบักวา้ง (Broad Concept) 
2. ระดบัการนาํไปใช ้(Operative Concept หรือ Functional Concept) 
ตัวอย่างสาระสาํคัญระดับกว้าง 

 – หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา 
ตัวอย่างสาระสาํคัญระดับการนาํไปใช้ 
– การแกปั้ญหาจะตอ้งพิจารณาปัญหา การวางแผนแกปั้ญหา การแกปั้ญหา และการตรวจสอบ

และปรับปรุง       
แนวทางการเขียนสาระสําคญั 
1. ให้เขียนสาระสําคญัของทุกเร่ือง โดยแยกเป็นข้อ ๆ (จาํนวนข้อของสาระสําคญัจะเท่ากับ

จาํนวนเร่ือง) 
2. การเขียนสาระสาํคญัท่ีดีควรเป็นสาระสาํคญัระดบัการนาํไปใช ้
3. สาระสาํคญัตอ้งครอบคลุมประเด็นสาํคญัครบถว้น เพราะหากขาดส่วนใดส่วนหน่ึงไปแลว้จะ

ทาํใหน้กัเรียนรับสาระสาํคญัท่ีผดิไปทนัที 
4. การเขียนสาระสําคัญท่ีจะให้ครอบคลุมประเด็นสําคัญวิธีการหน่ึงคือ การเขียนแผนผงั

สาระสาํคญั 
ตวัอย่างการเขียนแผนผงัสาระสําคญั 
 

      
 

       
              
 
 
 
 

 
สาระสําคัญของหลักการเบื้องต้นของการแก้ปัญหา: แบ่งออกเป็น 2 หัวข้อ ได้แก่ ปัญหากับ

เทคโนโลยสีารสนเทศและขั้นตอนการแกปั้ญหา 
5. การเขียนสาระสาํคญัเก่ียวกบัเร่ืองใดควรเขียนลกัษณะเด่นท่ีมองเห็นไดห้รือนึกไดอ้อกมาเป็น

ขอ้ ๆ แลว้จาํแนกลกัษณะเหล่านั้นเป็นลกัษณะจาํเพาะและลกัษณะประกอบ 
6. การเขียนขอ้ความท่ีเป็นสาระสาํคญัควรใชภ้าษาท่ีมีการขดัเกลาอยา่งดี  เล่ียงคาํท่ีมีความหมาย

กาํกวมหรือฟุ่มเฟือย 
 

ปัญหากบั         
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ขั้นตอนการแก้ปัญหา 
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ตวัอย่างการเขียนสาระสําคญั เร่ือง หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 
หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา ลกัษณะจําเพาะ ลกัษณะประกอบ 

เทคโนโลยสีารสนเทศช่วยแกปั้ญหาดา้นการ
จดัการขอ้มูล 

 – 

คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา –  
การพิจารณาปัญหาเป็นขั้นตอนในการแกปั้ญหา
ดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

–  

 
สาระสําคัญของหลักการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา: เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยแกปั้ญหาดา้น

การจดัการขอ้มูล โดยมีคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือสาํคญัท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา และมีขั้นตอนการแกปั้ญหา 
ไดแ้ก่ การพิจารณาปัญหา การวางแผนแกปั้ญหา การแกปั้ญหา และการตรวจสอบและปรับปรุง 

 

ขั้นที่ 2 กําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผล
การเรียนรู้ตามที่กาํหนดไว้อย่างแท้จริง 

เม่ือครูกาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันักเรียนแลว้ ก่อนท่ีจะดาํเนินการขั้น
ต่อไปขอใหค้รูตอบคาํถามสาํคญัต่อไปน้ี 

– นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลกัษณะใด จึงทาํให้ครูทราบว่านักเรียนบรรลุผลลพัธ์
ปลายทางตามท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ 

– ครูมีหลกัฐานหรือใช้วิธีการใดท่ีสามารถระบุไดว้่า นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกตาม
ผลลพัธ์ปลายทางท่ีกาํหนดไว ้

การออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design เนน้ให้ครูรวบรวมหลกัฐานการวดั
และประเมินผลการเรียนรู้ท่ีจาํเป็นและมีหลกัฐานเพียงพอท่ีจะกล่าวไดว้า่ การจดัการเรียนรู้ทาํให้นกัเรียน
เกิดผลสมัฤทธ์ิแลว้ ไม่ใช่เรียนแค่ใหจ้บตามหลกัสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูกาํหนด
ไวเ้ท่านั้น วิธีการ Backward Design ตอ้งการกระตุน้ให้ครูคิดล่วงหน้าว่า ครูควรจะกาํหนดและรวบรวม
หลกัฐานเชิงประจกัษอ์ะไรบา้งก่อนท่ีจะออกแบบหน่วยการเรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลกัฐานดงักล่าว
ควรจะเป็นหลกัฐานท่ีสามารถใชเ้ป็นขอ้มูลยอ้นกลบัท่ีมีประโยชน์สาํหรับนกัเรียนและครูไดเ้ป็นอยา่งดี 
นอกจากน้ี ครูควรใชวิ้ธีการวดัและประเมินผลแบบต่อเน่ืองอย่างไม่เป็นทางการและเป็นทางการตลอด
ระยะเวลาท่ีครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นกัเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดท่ีตอ้งการใหค้รูทาํการวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ระหวา่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเรียกวา่ สอนไปวดัผลไป 

จึงกล่าวได้ว่า ขั้นน้ีครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจาก
ผลงานหรือช้ินงานท่ีเป็นหลกัฐานเชิงประจกัษ ์ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวา่นกัเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทางตามเกณฑ์
ท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ และเกณฑ์ท่ีใชป้ระเมินควรเป็นเกณฑ์คุณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อย่างไร 
ก็ตาม ครูอาจจะมีหลกัฐานหรือใช้วิธีการอ่ืน ๆ เช่น การทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน การสัมภาษณ์ 
การศึกษาคน้ควา้ การฝึกปฏิบติัขณะเรียนประกอบดว้ยกไ็ด ้



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6   10 
 

 

การกําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลักฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการ
เรียนรู้ตามผลลพัธ์ปลายทางที่กาํหนดไว้แล้ว 

หลงัจากท่ีครูไดก้าํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันักเรียนแลว้ ครูควรกาํหนด
ภาระงานและวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านกัเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลพัธ์
ปลายทางท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ 

ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นักเรียนปฏิบติั เพ่ือให้บรรลุตามจุดประสงค์
การเรียนรู้/ตัวช้ีวดัชั้ นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกําหนดไว  ้ลักษณะสําคัญของงานจะต้องเป็นงานท่ี
สอดคล้องกับชีวิตจริงในชีวิตประจาํวนั เป็นเหตุการณ์จริงมากกว่ากิจกรรมท่ีจาํลองข้ึนเพ่ือใช้ในการ
ทดสอบ ซ่ึงเรียกวา่ งานท่ีปฏิบติัเป็นงานท่ีมีความหมายต่อนกัเรียน (Meaningful Task) นอกจากน้ี งานและ
กิจกรรมจะตอ้งมีขอบเขตท่ีชดัเจน สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้/ตวัช้ีวดัชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้
ท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 

ทั้งน้ีเม่ือไดภ้าระงานครบถว้นตามท่ีตอ้งการแลว้ ครูจะตอ้งนึกถึงวิธีการและเคร่ืองมือท่ีจะใชว้ดั
และประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนซ่ึงมีอยู่มากมายหลายประเภท ซ่ึงครูจะตอ้งเลือกให้เหมาะสมกบั
ภาระงานท่ีนกัเรียนปฏิบติั  

ตัวอย่างภาระงานเร่ือง ปัญหากับเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้ งการกําหนดวิธีการวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียน (ดงัตาราง) 
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ตวัอย่าง ภาระงาน/ชิ้นงาน แผนการจดัการเรียนรู้เรื่อง ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 

 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

กจิกรรม 
การเรียนรู้ 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวดัและประเมินผล สื่อการเรียนรู้ วธิีการ เครื่องมอื เกณฑ์

อธิบายและ
ยกตวัอยา่ง   
การแกป้ัญหา
ดว้ยเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ปัญหากบั
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

– สงัเกตปัญหาที่พบ 
   ในชีวิตประจาํวนั 
– คน้หาและสรุป 
   ขอ้มูลการ    
   แกป้ัญหา ดว้ย 
   เทคโนโลย ี
   สารสนเทศ 
– ยกตวัอยา่งการ 
   แกป้ัญหาดว้ย 
   เทคโนโลย ี
   สารสนเทศ 

– การตั้งคาํถามและ 
   ตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอขอ้มลู 
 
 
 
 
– การตอบคาํถาม 

– ซกัถามความรู้ 
– สงัเกตการ 
   อธิบาย 
 

– แบบบนัทึก    
   ความรู้ 
– แบบประเมิน 
   ผลงาน 
– แบบประเมิน 
   พฤติกรรม 
   การปฏิบตัิ 
   กิจกรรม 
 

– เกณฑค์ุณภาพ  
   4 ระดบั 

1. แบบบนัทึกขอ้มูลการอภิปราย 
    จากประเดน็ปัญหาที่ศึกษา 
2. แบบบนัทึกความรู้ 
3. แบบประเมินผลงาน 
4. ใบงานที่ 1 ร่วมบอกปัญหา  
5. ใบงานที่ 2 คน้ควา้หาความรู้ 
6. แบบทดสอบ เรื่อง หลกัการ 
    เบื้องตน้ของการแกป้ัญหา 
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การสร้างความเข้าใจท่ีคงทน   
ความเขา้ใจท่ีคงทนจะเกิดข้ึนได ้นกัเรียนจะตอ้งมีความสามารถ 6 ประการ ไดแ้ก่ 
1. การอธิบายหรือช้ีแจง เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือช้ีแจงในส่ิงท่ี

เรียนรู้ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง สอดคลอ้ง มีเหตุมีผล และเป็นระบบ 
2. การแปลความและตีความ เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและ

ตีความไดอ้ยา่งมีความหมาย ตรงประเดน็ กระจ่างชดั และทะลุปรุโปร่ง 
3. การประยุกต์ ดัดแปลง และนําไปใช้ เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการนาํส่ิงท่ีได้

เรียนรู้ไปสู่การปฏิบติัไดอ้ยา่งมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคล่องแคล่ว    
4. การมมุีมมองท่ีหลากหลาย เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองท่ีน่าเช่ือถือ 

เป็นไปได ้มีความลึกซ้ึง แจ่มชดั และแปลกใหม่ 
5. การให้ความสําคัญและใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดย

เปิดเผย รับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น และระมดัระวงัท่ีจะไม่ใหเ้กิดความกระทบกระเทือนต่อผูอ่ื้น    
6. การรู้จักตนเอง เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู้ สามารถ

ประมวลผลขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ปรับตวัได ้รู้จกัใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด    
นอกจากน้ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ได้กาํหนดสมรรถนะ

สาํคญัของผูเ้รียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรไว ้5 ประการ ดงัน้ี 
1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถของนักเรียนในการรับและส่งสาร การถ่ายทอด

ความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเอง เพ่ือแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์
อนัเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้
ต่าง ๆ  การเลือกท่ีจะรับและไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชวิ้ธีการ
ส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสงัคม 

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถของนกัเรียนในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือนาํไปสู่การสร้างองคค์วามรู้
หรือสารสนเทศ เพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมไดอ้ยา่งเหมาะสม  

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถของนกัเรียนในการแกปั้ญหาและอุปสรรค
ต่าง ๆ ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม และขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจ
ความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้มาใชใ้น
การป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อ
ตนเอง สงัคม และส่ิงแวดลอ้ม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถของนกัเรียนในดา้นการนาํกระบวนการ
ต่าง ๆ ไปใช้ในการดาํเนินชีวิตประจาํวนั การทาํงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริม
ความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหาและความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัให้
ทนักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอ้ม และรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมท่ีไม่พึงประสงค์ ซ่ึง
ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
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5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถของนักเรียนในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ทั้ งด้านวตัถุ แนวคิด วิธีการ และมีทักษะการะบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการ
พฒันาตนเองและสังคมดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การทาํงาน การแกปั้ญหา และการอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นได้
อยา่งถูกตอ้งเหมาะสม และมีคุณธรรม 

นอกจากสมรรถนะสาํคญัของนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรท่ีกล่าวขา้งตน้แลว้ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ยงัได้กาํหนดคุณลักษณะท่ีพึงประสงค ์             
8  ประการ เพ่ือใหน้กัเรียนสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุขทั้งในฐานะพลเมืองไทยและ
พลโลก ดงัน้ี 

1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
2. ซ่ือสตัยสุ์จริต 
3. มีวินยั 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
6. มุ่งมัน่ในการทาํงาน 
7. รักความเป็นไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
ดงันั้น การกาํหนดภาระงานให้นกัเรียนปฏิบติั รวมทั้งการเลือกวิธีการและเคร่ืองมือประเมินผล

การเรียนรู้นั้ น ครูควรคาํนึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิด Backward Design 
สมรรถนะสาํคญั และคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรท่ีได้
กล่าวไวข้า้งตน้ เพ่ือใหภ้าระงาน วิธีการ และเคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ครอบคลุมส่ิงท่ีสะทอ้น
ผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียนอยา่งแทจ้ริง 

โดยสรุปการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward design ในขั้นท่ี 2 น้ี ครูจะตอ้ง
คํานึงถึงภาระงาน  วิธีการ เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ท่ีมีความเท่ียงตรง  เช่ือถือได้ มี
ประสิทธิภาพ ตรงกบัสภาพจริง มีความยดืหยุน่ และใหค้วามสบายใจแก่นกัเรียนเป็นสาํคญั  

 

ขั้นท่ี 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้ 
เม่ือครูมีความรู้ความเขา้ใจท่ีชดัเจนเก่ียวกบัการกาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบั

นกัเรียน รวมทั้งกาํหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงวา่นกัเรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ย่างแทจ้ริงแลว้ ขั้นต่อไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีจะจดัให้แก่
นกัเรียน โดยครูควรตอบคาํถามสาํคญัต่อไปน้ี 

 ถ้าครูต้องการจะจดัการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดความรู้เก่ียวกับข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด 
หลกัการ และทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ท่ีจาํเป็นสาํหรับนกัเรียน ซ่ึงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทาง
ตามท่ีกาํหนดไว ้รวมทั้งเกิดเป็นความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไปนั้น ครูสามารถจะใชว้ธีิการง่าย ๆ อะไรบา้ง  

 กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะช่วยเป็นส่ือนาํใหน้กัเรียนเกิดความรู้และทกัษะท่ีจาํเป็นมีอะไรบา้ง  
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 ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมและดีท่ีสุด ซ่ึงจะทาํให้นักเรียนบรรลุตามมาตรฐานของ
หลกัสูตรมีอะไรบา้ง 

 กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีกาํหนดไว ้ควรจดักิจกรรมใดก่อนและควรจดักิจกรรมใดภายหลงั 
  กิจกรรมต่าง ๆ ออกแบบไวเ้พ่ือตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
        การจดักิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือให้นักเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทางตามแนวคิด Backward 
Design นั้น วิกกินส์และแมกไทไดเ้สนอแนะให้ครูเขียนแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวคิด WHERETO 
(ไปท่ีไหน) ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

W แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจดัให้นั้นจะตอ้งช่วยให้นกัเรียนรู้ว่าหน่วยการเรียนรู้น้ีจะดาํเนินไป
ในทิศทางใด (Where) และส่ิงท่ีคาดหวงัคืออะไร (What) มีอะไรบา้ง ช่วยให้ครูทราบว่านกัเรียนมีความรู้
พื้นฐานและความสนใจอะไรบา้ง  

H แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรดึงดูดความสนใจนกัเรียนทุกคน (Hook) ทาํใหน้กัเรียนเกิดความ
สนใจในส่ิงท่ีจะเรียนรู้ (Hold) และใชส่ิ้งท่ีนกัเรียนสนใจเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ 

E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรส่งเสริมและจดัให ้(Equip) นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์ (Experience) 
ในแนวคิดหลกั/ความคิดรวบยอด และสาํรวจ รวมทั้งวินิจฉยั (Explore) ในประเดน็ ต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจ 

R แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรเปิดโอกาสให้นักเรียนไดคิ้ดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) 
ความเขา้ใจในความรู้และงานท่ีปฏิบติั 

E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดป้ระเมิน (Evaluate) ผลงานและส่ิงท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้ 

T แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรออกแบบ (Tailored) สําหรับนักเรียนเป็นรายบุคคล เพ่ือให้
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการ ความสนใจ และความสามารถท่ีแตกต่างกนัของนกัเรียน 

O แทน การจดักิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้เป็นระบบ (Organized) ตามลาํดับการเรียนรู้ของ
นกัเรียน และกระตุน้ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ตั้งแต่เร่ิมแรกและตลอดไป ทั้งน้ีเพ่ือ
การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิผล 

อย่างไรก็ตาม มีขอ้สังเกตว่า การวางแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีการกาํหนดวิธีการจดัการเรียนรู้ 
การลาํดบับทเรียน รวมทั้งส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีเฉพาะเจาะจงนั้นจะประสบผลสาํเร็จไดก้็ต่อเม่ือครูได้
มีการกาํหนดผลลพัธ์ปลายทาง หลกัฐาน และวิธีการวดัและประเมินผลท่ีแสดงวา่นกัเรียนมีผลการเรียนรู้
ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริงแลว้ การจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นเพียงส่ือท่ีจะนาํไปสู่เป้าหมายความสาํเร็จ  
ท่ีตอ้งการเท่านั้น ดว้ยเหตุน้ี ถา้ครูมีเป้าหมายท่ีชดัเจนก็จะช่วยทาํให้การวางแผนการจดัการเรียนรู้และการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้สามารถทาํใหน้กัเรียนเกิดผลสมัฤทธ์ิตามท่ีกาํหนดไวไ้ด ้

โดยสรุปจึงกล่าวไดว้า่ ขั้นน้ีเป็นการคน้หาส่ือการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีสอดคลอ้งเหมาะสมกบันกัเรียน กิจกรรมท่ีกาํหนดข้ึนควรเป็นกิจกรรมท่ีจะส่งเสริมให้นกัเรียนสามารถ
สร้างและสรุปเป็นความคิดรวบยอดและหลกัการท่ีสาํคญัของสาระท่ีเรียนรู้ ก่อให้เกิดความเขา้ใจท่ีคงทน 
รวมทั้งความรู้สึกและค่านิยมท่ีดีไปพร้อม ๆ กบัทกัษะความชาํนาญ 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่    

ขั้นที่ 1 ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
1.             

2.             

ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า… 
1.      

2.      

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
–      

–      

–      

ความรู้ของนักเรียนท่ีนําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1.      

2.      

3.      

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่    
ความเข้าใจท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.         
2.      

3.      

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ 
            ตามท่ีกาํหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ
    –            

    –            

2. วธีิการและเคร่ืองมอืประเมินผลการเรียนรู้  
    วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 
     –      

     –      

    เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
     –      

     –      

3. ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
   –            

   –            

ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงจากการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 
Backward Design เขียนโดยใชรู้ปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้แบบเรียงหวัขอ้ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

ช่ือแผน...(ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของแผนการจดัการเรียนรู้) 
 ช่ือเร่ือง...(ระบุช่ือเร่ืองท่ีตอ้งการจดัการเรียนรู้) 
 สาระท่ี...(ระบุสาระท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้) 
 เวลา...(ระบุระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ต่อ 1 แผน) 

ช้ัน...(ระบุระดบัชั้นท่ีจดัการเรียนรู้) 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี...(ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของหน่วยการเรียนรู้) 
สาระสําคญั...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทศันข์องหวัเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
ตวัช้ีวดัช้ันปี...(ระบุตวัช้ีวดัชั้นปีท่ีใชเ้ป็นเป้าหมายของแผนการจดัการเรียนรู้) 
จุดประสงค์การเรียนรู้...(กําหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึง

ประสงคข์องนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษา) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 
2551 ซ่ึงประกอบดว้ย 

   – ดา้นความรู้ (Knowledge: K)  
– ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A)  
– ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (Performance: P) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้...(ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีสอดคล้องกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้น) 

สาระการเรียนรู้...(ระบุสาระและเน้ือหาท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหวัเร่ืองกไ็ด)้ 
แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอ่ืนท่ีบูรณาการร่วมกนั) 
กระบวนการจัดการเรียนรู้...(กาํหนดให้สอดคลอ้งกบัธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ    

ขา้มกลุ่มสาระ)   
กจิกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมท่ีนกัเรียนควรปฏิบติัเพ่ิมเติม) 
ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้...(ระบุส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้...(ระบุรายละเอียดของผลการจดัการเรียนรู้ตามแผนท่ีกาํหนดไว ้

อาจนาํเสนอขอ้เด่นและขอ้ดอ้ยให้เป็นขอ้มูลท่ีสามารถนาํไปใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของการทาํวิจยัในชั้นเรียน
ได)้ 

ในส่วนของการเขียนกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ใหค้รูนาํขั้นตอนหลกัของวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้
ผูเ้รียนเป็นสาํคญั เช่น การเรียนแบบแกปั้ญหา การศึกษาเป็นรายบุคคล การอภิปรายกลุ่มย่อย/กลุ่มใหญ่ 
การฝึกปฏิบติั การสืบคน้ขอ้มูล มาเขียนในขั้นสอน โดยให้คาํนึงถึงธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้    
เป็นสาํคญั  

การใชแ้นวคิดของการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design จะช่วยให้ครูมี
ความมัน่ใจในการจดัการเรียนรู้และใช้แผนการจดัการเรียนรู้ของบริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั     
ในการจดัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป 
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4. เทคนิคและวธีิการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (2) และ (3) ไดร้ะบุแนวทางการจดัการ
เรียนรู้ โดยเน้นการฝึกทกัษะกระบวนการคิด การฝึกทกัษะการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองจากแหล่งการ
เรียนรู้ท่ีหลากหลาย การฝึกปฏิบติัจริง และการประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือการป้องกนัและแกปั้ญหา ดงันั้น 
เพ่ือให้การจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบันโยบายดงักล่าวน้ี การจดัทาํการแผนการจดัการเรียนรู้ในคู่มือครู 
แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 เล่มน้ี จึงยึดแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็น
ศูนย์กลาง (Child-Centered) เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง และเน้นการเรียนรู้แบบบูรณาการท่ี
ผสมผสานเช่ือมโยงสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ กบัหัวขอ้เร่ืองหรือประเด็นท่ีสอดคลอ้งกบัชีวิตจริง เพ่ือให้
นักเรียนเกิดการพฒันาในองค์รวม เป็นธรรมชาติ สอดคลอ้งกบัสภาพและปัญหาท่ีเกิดในวิถีชีวิตของ
นกัเรียน  

แนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ไดเ้ปล่ียนแปลงบทบาทของครูจากการเป็น
ผูช้ี้นาํหรือถ่ายทอดความรู้ไปเป็นผูช่้วยเหลือ อาํนวยความสะดวก และส่งเสริมสนบัสนุนนกัเรียนโดยใช้
วิธีการต่าง ๆ อยา่งหลากหลายรูปแบบ เพ่ือให้นกัเรียนเกิดการสร้างสรรคค์วามรู้และนาํความรู้ไปใชอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 เล่มน้ี จึงไดน้าํเสนอทฤษฎีและ
เทคนิควิธีการเรียนการสอนต่าง ๆ มาเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ เช่น  
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning–BBL) เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้
ท่ีอิงผลการวิจยัทางประสาทวิทยา ซ่ึงไดเ้สนอแนะไวว้่า ตามธรรมชาตินั้นสมองเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร โดยได้
กล่าวถึงโครงสร้างท่ีแทจ้ริงของสมองและการทาํงานของสมองมนุษยท่ี์มีการแปรเปล่ียนไปตามขั้นของ
การพัฒนา ซ่ึงสามารถนํามาใช้เป็นกรอบแนวคิดของการสร้างสรรค์การจัดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning–PBL) เป็นวิธีการจดัการ
เรียนรู้ท่ีใช้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนเป็นจุดเร่ิมตน้และเป็นตวักระตุน้ให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ โดยให้นักเรียน
ร่วมกนัแกปั้ญหาภายใตก้ารแนะนาํของครู ใหน้กัเรียนช่วยกนัตั้งคาํถามและช่วยกนัคน้หาคาํตอบ โดยอาจ
ใชค้วามรู้เดิมมาแกปั้ญหา หรือศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมสาํหรับการแกปั้ญหา นาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้ควา้มา
สรุปเป็นขอ้มูลในการแกปั้ญหา แลว้ช่วยกนัประเมินการแกปั้ญหาเพ่ือใชใ้นการแกปั้ญหาคร้ังต่อไป 
 การจัดการเรียนรู้แบบพหุปัญญา (Multiple Intelligences) เป็นการพฒันาองค์รวมของนกัเรียน 
ทั้งสมองด้านซ้ายและสมองด้านขวา บนพ้ืนฐานความสามารถและสติปัญญาท่ีแตกต่างกนัของแต่ละ  
บุคคล โดยมุ่งหมายให้นักเรียนสามารถแกปั้ญหาหรือสร้างสรรค์ส่ิงต่าง ๆ ภายใตค้วามหลากหลายของ
วฒันธรรมหรือสภาพแวดลอ้ม 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการจดัสถานการณ์และบรรยากาศ
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ฝึกให้นักเรียนท่ีมีลกัษณะแตกต่างกันทั้ งสติปัญญาและความถนัด  
ร่วมกนัทาํงานเป็นกลุ่มและร่วมกนัศึกษาคน้ควา้ 
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 การจัดการเรียนรู้แบบใช้หมวกความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) เป็นการให้นักเรียนฝึกตั้ ง
คาํถามและตอบคาํถามท่ีใชค้วามคิดในลกัษณะต่าง ๆ โดยสามารถอธิบายเหตุผลประกอบหรือวิเคราะห์
วิจารณ์ได ้
 การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นการฝึกให้นักเรียนเรียนรู้
จากการแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึน โดยการทาํความเขา้ใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ดาํเนินการแก้ปัญหา และ
ตรวจสอบหรือมองยอ้นกลบั 
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Work) เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงท่ีส่งเสริม
ให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการแสวงหาความรู้หรือค้นควา้หา
คาํตอบในส่ิงท่ีนกัเรียนอยากรู้หรือสงสยัดว้ยวิธีการต่าง ๆ อยา่งหลากหลาย 
 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ (Active Learning) เป็นการใหน้กัเรียนไดท้ดลองทาํดว้ยตนเอง 
เพ่ือจะไดเ้รียนรู้ขั้นตอนของงาน และรู้จกัวิธีแกปั้ญหาในการทาํงาน 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างผังความคิด (Concept Mapping) เป็นการสอนด้วยวิธีการจดักลุ่ม
ความคิดรวบยอด เพ่ือให้เห็นความสัมพนัธ์กนัระหว่างความคิดหลกัและความคิดรองลงไป โดยนาํเสนอ
เป็นภาพหรือผงั 
 การจัดการเรียนรู้จากประสบการณ์  (Experience Learning) เป็นการจัดกิจกรรมหรือจัด
ประสบการณ์ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบติั แลว้กระตุน้ให้นักเรียนพฒันาทกัษะใหม่ ๆ เจตคติ
ใหม่ ๆ หรือวิธีการคิดใหม่ ๆ 
 การเรียนรู้โดยการแสดงบทบาทสมมุต ิ(Role Playing) เป็นการจดักิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนไดแ้สดง
บทบาทในสถานการณ์ท่ีสมมุติข้ึน โดยอาจกาํหนดให้แสดงบทบาทสมมุติท่ีเป็นพฤติกรรมของบุคคลอ่ืน 
หรือแสดงพฤติกรรมในบทบาทของตนเองในสถานการณ์ต่าง ๆ  

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีบูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์เขา้ดว้ยกัน เพื่อให้นักเรียนได้
วางแผน คิดคน้ วิเคราะห์ ออกแบบ สร้างช้ินงาน และปรับปรุงแกไ้ข เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้แบบบูรณาการ
และนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาและสร้างช้ินงานท่ีเป็นประโยชนต่์อการดาํรงชีวิต 

การจดัการเรียนรู้ตอ้งจดัควบคู่กบัการวดัและประเมินผลตามภาระและช้ินงานท่ีสอดคลอ้งกบั
ตวัช้ีวดั  แผนการจดัการเรียนรู้น้ีได้เสนอวิธีการวดัและประเมินผลครบทั้ ง 3 ด้าน คือ ดา้นความรู้ ด้าน
ทกัษะ/กระบวนการ และดา้นคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม เนน้วิธีการวดัท่ีหลากหลายตามสถานการณ์จริง 
การดูร่องรอยต่าง ๆ ควบคู่ไปกับการดูกระบวนการทํางานและผลผลิตของงาน โดยออกแบบการ
ประเมินผลก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลงัเรียน และแบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ พร้อมแบบฟอร์ม
และเกณฑ์การประเมินผล เพ่ืออาํนวยความสะดวกให้ครูไวพ้ร้อม ทั้งน้ีครูอาจเพิ่มเติมโดยการออกแบบ
การวดัและประเมินผลดว้ยมิติคุณภาพ (Rubrics) 
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5. ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วดัชั้นปี 
 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

                                         สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ 
                                                        และตวัชี้วดัชั้นปี 
หน่วยการเรียนรู้                     

สาระที่ 3 สรุปผลการ
ประเมิน 

มฐ. ง 3.1 ผ่าน ไม่ผ่าน ข้อที ่1 ข้อที ่2 ข้อที่ 3 ข้อที ่4 ข้อที ่5
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 1  หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา        

หน่วยการเรียนรู้ที ่ 2  ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์        

หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3  การเกบ็รักษาข้อมูล        

หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4  หลกัการสร้างชิ้นงาน        

หน่วยการเรียนรู้ที ่ 5  การนําเสนอข้อมูล        
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6. โครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู้ 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง 16 แผน             เวลาเรียน 40 ชั่วโมง 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
 ปฐมนิเทศ 

(1 ชัว่โมง) 
ชั่วโมงที่ 1 ปฐมนิเทศและขอ้ตกลงในการเรียน  

หน่วยที่ 1 หลกัการเบื้องตน้ 
ของการแกป้ัญหา 
(2 แผน) 

แผนที่ 1 ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 2 ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
      1. ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ชั่วโมงที่ 3 ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 
      1. ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

แผนที่ 2 ขั้นตอนการแกป้ัญหา 
(4 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 4 ขั้นตอนการแกป้ัญหา 
      2. ขั้นตอนการแกป้ัญหา 
          2.1 การพิจารณาปัญหา 
ชั่วโมงที่ 5 ขั้นตอนการแกป้ัญหา (ต่อ) 
          2.2 การวางแผนแกป้ัญหา 
ชั่วโมงที่ 6 ขั้นตอนการแกป้ัญหา (ต่อ) 
          2.3 การแกป้ัญหา 
ชั่วโมงที่ 7 ขั้นตอนการแกป้ัญหา (ต่อ) 
          2.4 การตรวจสอบและปรับปรุง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หน่วยที่ 2 คน้หาขอ้มูลดว้ย
คอมพิวเตอร์ 
(3 แผน) 

แผนที่ 3 หลกัการคน้หาขอ้มูล 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 8 หลกัการคน้หาขอ้มูล 
     1. หลกัการคน้หาขอ้มูล  

 

แผนที่ 4 การคน้หาขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ 
(3 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 9 การคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 
      2. การคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 
          2.1 การเรียกใชเ้ซิร์ชรีซลัต ์   
ชั่วโมงที่ 10 การคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ (ต่อ)  
          2.2 ส่วนประกอบของหนา้ต่างโปรแกรม 
ชั่วโมงที่ 11 การคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ (ต่อ)       
          2.3 วิธีการคน้หาขอ้มลู 

 

แผนที่ 5 การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 12 การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
      3. การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
          3.1 รู้จกัเซิร์ชเอนจิ้น 
          3.2 การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
ชั่วโมงที่ 13 การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต (ต่อ) 
          3.3 เทคนิคในการคน้หาขอ้มูลจากคาํสาํคญั 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หน่วยที่ 3 การเกบ็รักษาขอ้มูล 
(3 แผน) 

แผนที่ 6 รู้จกัการเกบ็รักษาขอ้มูล 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 14 รู้จกัการเกบ็รักษาขอ้มูล 
      1. รู้จกัการเกบ็รักษาขอ้มูล 
ชั่วโมงที่ 15 รู้จกัการเกบ็รักษาขอ้มูล (ต่อ) 
     1. รู้จกัการเกบ็รักษาขอ้มูล

 

แผนที่ 7 สาํเนาถาวร 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 16 สาํเนาถาวร 
      2. สาํเนาถาวร 
          2.1 เครื่องถ่ายเอกสาร 
ชั่วโมงที่ 17 สาํเนาถาวร (ต่อ) 
          2.2 เครื่องพิมพ ์

 

แผนที่ 8 สื่อบนัทึกขอ้มลู
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 18 สื่อบนัทึกขอ้มูล 
      3. สื่อบนัทึกขอ้มูล 
          3.1 ประเภทของสื่อบนัทึกขอ้มลู 
ชั่วโมงที่ 19 สื่อบนัทึกขอ้มูล (ต่อ) 
          3.2 ตวัอยา่งสื่อบนัทึกขอ้มูล 
          3.3 การเลือกใชส้ื่อบนัทึกขอ้มูล 

 

 ทดสอบกลางปี 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 20 ทดสอบกลางปี  ปรับเปลี่ยนชัว่โมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
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หน่วยที่ 4 หลกัการสร้างชิ้นงาน 
(4 แผน) 

แผนที่ 9 การวางแผนเพื่อสร้างชิ้นงาน
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 21 การวางแผนเพื่อสร้างชิ้นงาน
      1. การวางแผนเพื่อสร้างชิ้นงาน 
          1.1 ประโยชนข์องการวางแผน 
ชั่วโมงที่ 22 การวางแผนเพื่อสร้างชิ้นงาน (ต่อ) 
         1.2 การวิเคราะห์ชิ้นงานเพื่อการวางแผน

แผนที่ 10 การออกแบบเพื่อสร้างชิ้นงาน 
(การออกแบบผลิตภณัฑ)์  
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 23 การออกแบบเพื่อสร้างชิ้นงาน
      2. การออกแบบเพื่อสร้างชิ้นงาน 
          2.1 การออกแบบผลิตภณัฑ ์
ชั่วโมงที่ 24 การออกแบบเพื่อสร้างชิ้นงาน (ต่อ) 
         2.1 การออกแบบผลิตภณัฑ์

แผนที่ 11 การออกแบบเพื่อสร้างชิ้นงาน 
(การออกแบบชิ้นงานเทคโนโลยสีารสนเทศ)  
(3 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 25 การออกแบบเพื่อสร้างชิ้นงาน
          2.2 การออกแบบชิ้นงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั่วโมงที่ 26 การออกแบบเพื่อสร้างชิ้นงาน (ต่อ) 
          2.2 การออกแบบชิ้นงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั่วโมงที่ 27 การออกแบบเพื่อสร้างชิ้นงาน (ต่อ) 
         2.2 การออกแบบชิ้นงานเทคโนโลยีสารสนเทศ

แผนที่ 12 จิตสาํนึกในการสร้างชิ้นงาน
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 28 จิตสาํนึกในการสร้างชิ้นงาน
      3. จิตสาํนึกในการสร้างชิ้นงาน 
ชั่วโมงที่ 29 จิตสาํนึกในการสร้างชิ้นงาน (ต่อ) 
     3. จิตสาํนึกในการสร้างชิ้นงาน
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หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หน่วยที่ 5 การนาํเสนอขอ้มูล 
(4 แผน) 

แผนที่ 13 หลกัการนาํเสนอขอ้มูล 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 30 หลกัการนาํเสนอขอ้มลู
      1. หลกัการนาํเสนอขอ้มลู  
          1.1 ลกัษณะการนาํเสนอขอ้มลู 
         1.2 รูปแบบของขอ้มูล 

 

แผนที่ 14 ตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ที่ใชใ้นการ 
นาํเสนอขอ้มลู 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 31 ตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ที่ใชใ้นการนาํเสนอขอ้มลู 
      2. ตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ที่ใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล         
 

 

แผนที่ 15 ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ 
(4 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 32 ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ
      3. ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ 
          3.1หลกัการสร้างงานนาํเสนอ 
ชั่วโมงที่ 33 ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ (ต่อ) 
          3.1หลกัการสร้างงานนาํเสนอ 
ชั่วโมงที่ 34 ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ (ต่อ)  
          3.2 ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 
ชั่วโมงที่ 35 ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ (ต่อ) 
          3.2 ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 

 

 
 
 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  25 
 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หน่วยที่ 5 การนาํเสนอขอ้มูล 
(4 แผน) 

แผนที่ 16 ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ 
(4 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 36 ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ 
      4. ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ 
          4.1 หลกัการสร้างงานเอกสาร 
ชั่วโมงที่ 37 ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ (ต่อ) 
          4.1 หลกัการสร้างงานเอกสาร 
ชั่วโมงที่ 38 ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ (ต่อ) 
          4.2 ตวัอยา่งการสร้างงานเอกสาร 
ชั่วโมงที่ 39 ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ (ต่อ) 
          4.2 ตวัอยา่งการสร้างงานเอกสาร 

 

 ทดสอบปลายปี  
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 40 ทดสอบปลายปี  ปรับเปลี่ยนชัว่โมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม 
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ตอนที ่2 
แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
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แผนปฐมนิเทศ 
ปฐมนิเทศและข้อตกลงในการเรียน 

 
 
 
 

 

 
1. สาระสําคัญ 

              ปฐมนิเทศเป็นการแนะนาํ ช้ีแนวทางเพ่ือให้นกัเรียนมีความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบักลุ่มสาระท่ีเรียน 
วิธีการเรียน การสอบ และขอ้ตกลงในการเรียน 
 

2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร (K) 
2. มีเจตคติและมีความกระตือรือร้นในการเรียนและทาํกิจกรรม (A) 
3. มีความสามารถและทักษะท่ีสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของสาระเทคโนโลยี

สารสนเทศ (P) 
 

3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
                1. ทาํไมจึงตอ้งเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
                2. เราเรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
    3. คาํอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
   4. โครงสร้างรายวิชาพ้ืนฐาน 
   5. เราจะเรียนกนัอยา่งไร 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถาม 
    และการแสดงความคิดเห็น 
2. ประเมินการสรุปเก่ียวกบั 
    ขอ้ตกลงในการเรียน 

1. สงัเกตจากความตั้งใจ 
    ในการเรียน 
2. สงัเกตความกระตือรือร้น 
    ในการทาํกิจกรรม 

1. สงัเกตการใหค้วามร่วมมือ 
    ในการปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตทกัษะการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี   ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร เวลา 1 ช่ัวโมง 
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   6. เทคนิคและวิธีการจดัการเรียนรู้ 
   7. เวลาเรียน 
   8. การเกบ็คะแนนและการสอบ 
   9. การตดัสินผลการเรียน 

10. ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 
11. ขอ้ตกลงในการเรียน 
12. มอบหมายงาน 

 

5. แนวทางบูรณาการ 
  ภาษาไทย   การตอบคาํถาม การสนทนา การแสดงความคิดเห็น และการสรุป 
               คณิตศาสตร์    การศึกษาเลขรหสักาํกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 
             สงัคมศึกษาฯ                   การปฏิบติัตนในการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนสามารถนาํความรู้

เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศไปใชป้ระโยชนใ์นการดาํรงชีวิตไดอ้ยา่งไรบา้ง 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
1. ครูนําอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น คอมพิวเตอร์ เคร่ืองคิดเลข ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ 

แผน่ซีดี โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี โพรเจกเตอร์ มาใหน้กัเรียนดู  
2. ครูถามคาํถาม “อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศเหล่าน้ีใชแ้กปั้ญหาอะไรบา้ง” แลว้ใหน้กัเรียน

ช่วยกนัตอบคาํถาม 
3. นกัเรียนช่วยกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ             
4. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปผลดีของการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนตอบ

คาํถามวา่ “ทาํไมจึงตอ้งเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร” จากนั้นครูอธิบายเพ่ิมเติม 
5. นกัเรียนอ่านบตัรขอ้ความหวัขอ้หน่วยการเรียนรู้ท่ีเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 แลว้ร่วมกนั

สนทนาเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเรียน               
6. ครูนาํหนงัสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 มาให้นกัเรียนดู แลว้อธิบาย

เก่ียวกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ จากนั้นแนะนาํแนวทางการเรียนโดย
ภาพรวม   

7. ครูอธิบายเร่ือง เทคนิคและวธีิการจดัการเรียนรู้พร้อมกบัยกตวัอยา่งทีละขอ้  
8. ครูอธิบายเก่ียวกบัเวลาเรียน การเก็บคะแนน การสอบ และการตดัสินผลการเรียน แลว้ให้

นกัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
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9. ครูอธิบายเร่ือง ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ หรือนําภาพเก่ียวกบัส่ือและแหล่งการ
เรียนรู้มาใหน้กัเรียนดู พร้อมกบัแนะนาํส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีตนเองรู้จกัและใชป้ระโยชนไ์ด ้

10. นกัเรียนช่วยกนัเสนอแนะส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีตนเองรู้จกัและสามารถใชป้ระโยชนไ์ด ้
11. ครูอธิบายเร่ือง ขอ้ตกลงในการเรียน หรือติดแผนภูมิขอ้ตกลงในการเรียน แลว้ให้นกัเรียน

อ่านและร่วมกนัแสดงความคิดเห็น            
12. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยัเก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัขอ้ตกลงในการเรียน 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ปัญหากับเทคโนโลยสีารสนเทศ จากหนังสือเรียน 

รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ        
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนดูหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ประมาณ 5 นาที แลว้

ซกัถามขอ้สงสยั 
2. นกัเรียนแบ่งเป็นกลุ่ม 2 กลุ่มใหญ่ แลว้ช่วยกนัตั้งคาํถามหรือตอบคาํถามเก่ียวกบัแนวทางการ

เรียนและขอ้ตกลงในการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ โดยผลดักนัเป็นฝ่ายตั้งคาํถามและฝ่ายตอบคาํถาม 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
นกัเรียนนาํความรู้เก่ียวกบัแนวทางการเรียนและขอ้ตกลงในการเรียนไปปฏิบติั เม่ือเรียนกลุ่ม

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

7. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนไปสาํรวจส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีบา้นของตนเอง 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนไปทบทวนความรู้เก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและขอ้ตกลงใน

การเรียน 
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8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั                 
2. อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น คอมพิวเตอร์ เคร่ืองคิดเลข ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ แผน่ซีดี 

โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี โพรเจกเตอร์  
3. สถานท่ี เช่น หอ้งสมุด  
4. บตัรขอ้ความ หวัขอ้หน่วยการเรียนรู้ 
5. แผนภมิูขอ้ตกลงในการเรียน 
6. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

9. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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หลกัการเบือ้งต้น 
ของการแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 
หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา

 
 
 

6 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความรู้ 
� ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
� ขั้นตอนการแกปั้ญหา 
 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 
� ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 

 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� วาดภาพเทคโนโลยสีารสนเทศ    
ท่ีใชแ้กปั้ญหา 

� คน้หาขอ้มูลและสรุปวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

� ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
แกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอน 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อการแกปั้ญหา      
ดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

� ความรับผิดชอบ  
� ความกระตือรือร้น 
� มารยาทในการทาํงาน 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
    บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา (ง 3.1 ป. 6/1)
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. เทคโนโลยสีารสนเทศ คือ การนาํความรู้ ทกัษะ  
    ความชาํนาญ และเคร่ืองมือต่าง ๆ มาแกปั้ญหา 
    เก่ียวกบัขอ้มูล 
2. การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศช่วยประหยดั 
    ค่าใชจ่้าย ลดขอ้จาํกดัในดา้นต่าง ๆ และส่งเสริม 
    ประสิทธิภาพในการทาํงาน 
3. การแกปั้ญหาท่ีดีจะตอ้งเลือกใชวิ้ธีการท่ีเหมาะสม    
    และแกไ้ขตามขั้นตอนการแกปั้ญหา 
4. การแกปั้ญหาท่ีดีจะช่วยใหส้ามารถจดัการกบั 
    ขอ้มลูไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและเกิดความคุม้ค่า 
    มากยิง่ข้ึน 

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– เทคโนโลยสีารสนเทศหมายถึงอะไร 
– เทคโนโลยสีารสนเทศช่วยแกปั้ญหาดา้นใด 
   ไดบ้า้ง 
– เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีดีจะช่วยแกปั้ญหา 
   ไดอ้ยา่งไร 
– การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศแกปั้ญหามีแนวทาง 
   ปฏิบติัก่ีขั้นตอน อะไรบา้ง 
 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ เอกสารส่ิงพิมพ ์ไฟลอิ์เลก็- 
    ทรอนิกส์ ส่ือบนัทึกขอ้มูล แผน่ซีดี ตวักลาง 
   โพรโทคอล โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ไปรษณียอิ์เลก็- 
    ทรอนิกส์ เวบ็ไซต ์โพรเจกเตอร์ แหล่งชุมชน  
    เวบ็เพจ อปัโหลด กลอ้งดิจิทลั 
2. เทคโนโลยสีารสนเทศช่วยแกปั้ญหา 4 ดา้น        
    ไดแ้ก่ ดา้นการประมวลผล ดา้นการเกบ็รักษา    
    ดา้นการส่ือสาร และดา้นการนาํเสนอ 
3. การแกปั้ญหาท่ีดีจะตอ้งปฏิบติัตามขั้นตอนการ 
    แกปั้ญหา ไดแ้ก่ การพิจารณาปัญหา การวางแผน 
    แกปั้ญหา การแกปั้ญหา และการตรวจสอบและ 
    ปรับปรุง   

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายวิธีการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลย ี
    สารสนเทศได ้
2. ยกตวัอยา่งเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีใชแ้กปั้ญหา 
    ต่าง ๆ ได ้
3. อธิบายขั้นตอนการแกปั้ญหาได ้
4. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศแกปั้ญหาต่าง ๆ ได ้
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ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ 
             ตามที่กาํหนดไว้อย่างแท้จริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

–  วาดภาพเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีใชใ้นการแกปั้ญหาดา้นต่าง ๆ 
– คน้หาขอ้มูลและสรุปวิธีการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศในดา้นต่าง ๆ 
– นาํเสนอขอ้มลูหนา้ชั้นเรียน 
– ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศแกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่งเป็นขั้นตอน 

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การถามและการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

 

    เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบประเมินการนาํเสนอ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
   และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการถามและการตอบคาํถาม 
– ความสามารถในการนาํเสนอผลงาน 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ ความรับผดิชอบ ความกระตือรือร้น และ 
   มารยาทในการทาํงาน 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  1   ปัญหากบัเทคโนโลยีสารสนเทศ        2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  2   ขั้นตอนการแกปั้ญหา        4 ชัว่โมง
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 
ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
 

 

1. สาระสําคัญ 
 เทคโนโลยีสารสนเทศ คือ การนาํความรู้ ทกัษะ ความชาํนาญ และเคร่ืองมือต่าง ๆ มาแกปั้ญหา
เก่ียวกบัการจดัการขอ้มูล ทาํให้ประหยดัค่าใช้จ่าย ลดขอ้จาํกดัต่าง ๆ และส่งเสริมประสิทธิภาพในการ
ทาํงาน 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา (ง 3.1 ป. 6/1) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายวิธีการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศได ้(K) 
2. มีความกระตือรือร้นและมีเจตคติท่ีดีต่อการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศแกปั้ญหา (A) 
3. ยกตวัอยา่งเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีใชแ้กปั้ญหาในดา้นต่าง ๆ ได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถามและ 
    การเขียนสรุป 
2. ตรวจผลงานการสรุปการ 
    แกปั้ญหาดว้ยอุปกรณ์ 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความสนใจและความ 
    กระตือรือร้นในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 
2. สงัเกตความร่วมมือและความ 
    รับผดิชอบในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 

1. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะในการนาํเสนอ 
    ขอ้มลู 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคาํถาม การเขียนสรุป 
วิทยาศาสตร์ การศึกษาเก่ียวกบัความคุม้ค่าในการใชก้ระแสไฟฟ้าเพ่ือแกปั้ญหา

ดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สงัคมศึกษาฯ  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศแกปั้ญหาอยา่งสอดคลอ้งกบัหลกัธรรม

ของศาสนา 
สุขศึกษาฯ การวางแผนและเพ่ิมพนูทกัษะในการปฏิบติักิจกรรมอยา่งเป็นระบบ 
ศิลปะ การวาดภาพเหมือนจริงของอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา แลว้
ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูให้นักเรียนอ่านบัตรคําคาํว่า เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ
ความหมายและประโยชนข์องเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
 ช่ัวโมงท่ี 1 ปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูอธิบายความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกบัการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยบูรณาการ

ศิลปะ เร่ือง การวาดภาพเหมือนจริงของอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ แลว้ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น 
3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ปัญหากับเทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนังสือเรียน  รายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
4. ครูให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรม อธิบายหลกัการให้คะแนนกิจกรรมคน้หาและสรุปขอ้มูลว่า มี

คะแนนเต็ม 20 คะแนน โดย 10 คะแนนแรกเป็นคะแนนในการคน้หาขอ้มูล ส่วนอีก 10 คะแนนเป็น
คะแนนความถูกตอ้งและเทคนิคการนาํเสนอขอ้มูล โดยนกัเรียนท่ีนาํเสนอขอ้มูลท่ีไม่ซํ้ ากบัคนอ่ืนจะได ้
10 คะแนน ส่วนนักเรียนกลุ่มท่ีวาดภาพและสรุปการแกปั้ญหาของเทคโนโลยีสารสนเทศซํ้ ากนัให้นํา
จาํนวนนกัเรียนของทั้งกลุ่มไปหาร 10 จะไดค้ะแนนของนกัเรียนแต่ละคน  

5. นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเร่ือง ปัญหากบัเทคโนโลยีสารสนเทศ จากนั้นวาดภาพหรือนาํ
ภาพอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีใชแ้กปั้ญหา 4 ดา้น ดา้นละ 1 ภาพ ลงในกระดาษขนาด A4 แลว้สรุป
การแกปั้ญหาของอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศนั้น ๆ ไวด้า้นหลงั 
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6. ครูรวบรวมรูปภาพและสรุปวิธีการแกปั้ญหาดว้ยอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศของนกัเรียน
ทุกคน แลว้นาํมาจดักลุ่มโดยให้อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศประเภทเดียวกนัอยู่กลุ่มเดียวกนั แลว้ส่ง
ตวัแทนนาํเสนอขอ้มูลหนา้ชั้นเรียน 

7. นักเรียนท่ีวาดภาพและสรุปวิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีไม่ซํ้ ากับเพื่อน
นาํเสนอขอ้มลูของตนเองหนา้ชั้นเรียน 

8. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการส่งออกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในประเทศสมาชิกอาเซียน 
เช่น ประเทศไทยส่งออกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ไปจําหน่ายยังประเทศสมาชิกอาเซียน ซ่ึงจัดเป็นสินค้า
ส่งออกอนัดับ 5 ของประเทศ 

 

ช่ัวโมงท่ี 2  ปัญหากบัเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ) 
 1. นกัเรียนทบทวนความรู้เก่ียวกบัประโยชน์ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 2. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนสามารถใช้
คอมพิวเตอร์คาํนวณผลทางคณิตศาสตร์ไดห้รือไม่ อยา่งไร 
 3. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนักเรียน 4–5 คน ยกตวัอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีช่วยแก้ปัญหาด้าน 
การประมวลผลขอ้มูล ดา้นการเกบ็รักษาขอ้มูล ดา้นการส่ือสารขอ้มูล และดา้นการนาํเสนอขอ้มูล 
 4. ครูให้นักเรียนเปรียบเทียบข้อดีและข้อเสียของเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีช่วยแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจาํวนั 
 5. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน วิเคราะห์เก่ียวกบัปัญหากบัเทคโนโลย ีแลว้สรุปผล 
 6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น  

– ประเทศเมียนมาทําการติดตั้ งสายเคเบิลใต้นํ้าและดาวเทียมเพื่อเร่งปฏิรูปเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 

– ประเทศสิงคโปร์มเีทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารท่ีทันสมยั สามารถตดิต่อส่ือสารได้ 
สะดวกมากท่ีสุดประเทศหน่ึงของโลก 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนสรุปคะแนนท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมคน้หาและสรุปขอ้มูล แลว้สรุปปัญหาท่ีพบใน

การทาํกิจกรรม 
2. นกัเรียนสรุปวิธีการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศในดา้นการประมวลผลขอ้มูล ดา้นการ

เกบ็รักษาขอ้มลู ดา้นการส่ือสารขอ้มูล และดา้นการนาํเสนอขอ้มูล 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ขั้นตอนการแก้ปัญหา จากหนังสือเรียน รายวิชา

พืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม 
(เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
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ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนกบัเพ่ือนแลกเปล่ียนกนัศึกษารูปภาพและสรุปวิธีการแกปั้ญหาดว้ยอุปกรณ์เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
2. นกัเรียนยกตวัอยา่งเพิ่มเติมเก่ียวกบัอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีใชแ้กปั้ญหาดา้นต่าง ๆ 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 1 ลกัษณะ

การแกปั้ญหา และกิจกรรมท่ี 2 ยกตวัอยา่งเทคโนโลย ี
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนเลือกใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศแกปั้ญหาดา้นต่าง ๆ ไดเ้หมาะสม 
2. นกัเรียนอธิบายวิธีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตประจาํวนัได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มลูเพ่ิมเติมเพื่อตอบคาํถามวา่ อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 1 ชนิด สามารถ

แก้ปัญหาเทคโนโลยีสารสนเทศได้เพียง 1 ด้านใช่หรือไม่ แล้วเขียนแสดงความคิดเห็นพร้อมกับ
ยกตวัอยา่งประกอบใหช้ดัเจน 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนศึกษาผลกระทบและขอ้ควรระวงัในการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศแกปั้ญหาดา้นต่าง ๆ 

จากนั้นสรุปขอ้มูล แลว้แลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพ่ือน 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. กระดาษขนาด A4 
2. อุปกรณ์สาํหรับวาดภาพ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัปัญหากบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
4. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ห้องสมุดโรงเรียน ฝ่ายธุรการในโรงเรียน ศูนยก์ารเรียนรู้

ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ เจา้หน้าท่ีคอมพิวเตอร์ ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 
ขั้นตอนการแก้ปัญหา 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การแกปั้ญหาท่ีดีจะตอ้งเลือกใชวิ้ธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสม ซ่ึงจะทาํให้สามารถแกปั้ญหานั้นได้
อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดความคุม้ค่ามากท่ีสุด การแกปั้ญหาแบ่งเป็น 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การพิจารณา
ปัญหา การวางแผนแกปั้ญหา การแกปั้ญหา และการตรวจสอบและปรับปรุง  
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา (ง 3.1 ป. 6/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

 1. อธิบายขั้นตอนการแกปั้ญหาได ้(K) 
 2. มีความรับผดิชอบและมีมารยาทในการทาํงาน (A) 
 3. มีทกัษะในการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ (P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการแสดงความคิดเห็น    
    การถาม และการตอบคาํถาม 
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post–test) 

1. สงัเกตความรับผดิชอบและ 
    มารยาทในการทาํงาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตทกัษะในการแกปั้ญหา 
    และการนาํเสนอขอ้มูล 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนการแกปั้ญหา 
 – การพิจารณาปัญหา  – การแกปั้ญหา 
 – การวางแผนแกปั้ญหา  – การตรวจสอบและปรับปรุง 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา เวลา 4 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การแสดงความคิดเห็น การถาม การตอบคาํถาม  
คณิตศาสตร์ การศึกษาสถิติในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อแกปั้ญหาดา้นต่าง ๆ 
สงัคมศึกษาฯ การศึกษาประวติัการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อแกปั้ญหาในอดีต 
สุขศึกษาฯ การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศป้องกนัและแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้มท่ีมีผล 
 ต่อสุขภาพ 
ภาษาต่างประเทศ การเขียนประโยคภาษาองักฤษแสดงขั้นตอนการแกปั้ญหา 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน ออกมานําเสนอข้อมูลเก่ียวกับการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
2. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ ถา้คาํถามใด

นกัเรียนอาสาสมคัรไม่สามารถตอบไดก้ใ็หน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ช่วยกนัตอบ 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ขั้นตอนการแก้ปัญหา (การพจิารณาปัญหา) 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 

 2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนมีวิธีการแกปั้ญหา
ในการทาํงานอยา่งไร 
 3. ครูให้นักเรียนทบทวนการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหา แลว้วาดภาพและสรุป 
วิธีการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีตนเองช่ืนชอบมากท่ีสุด 

4. ครูอธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา ขั้นตอนท่ี 1 การพิจารณาปัญหา แลว้ให้นักเรียนซักถามข้อ
สงสยั 

5. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การพิจารณาปัญหา จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 

6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ร่วมกนัพิจารณาปัญหา โดยกาํหนดปัญหาท่ีตอ้งการเพ่ือ
แก้ปัญหา แนวทางการแกปั้ญหา และทรัพยากรท่ีตอ้งใช้ในการแกปั้ญหา สรุปผล แลว้นาํเสนอผลงาน     
หนา้ชั้นเรียน 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวชิาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 3 เติมแผนผงั 
และกิจกรรมท่ี 4 พิจารณาปัญหา 

ช่ัวโมงที่ 2 ขั้นตอนการแก้ปัญหา (การวางแผนแก้ปัญหา) 
1. ครูทบทวนความรู้ของนกัเรียน โดยใหบ้อกส่ิงท่ีตอ้งการแกปั้ญหาท่ีแต่ละกลุ่มร่วมกนักาํหนดไว ้
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2. ครูอธิบายเก่ียวกบัขั้นตอนการแกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 2 การวางแผนแกปั้ญหา แลว้ให้นักเรียน
ซกัถามขอ้สงสยั 

3. นักเรียนศึกษาเร่ือง การวางแผนแก้ปัญหา จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
 4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม (กลุ่มเดิม) พิจารณาภาพและวิธีการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ี
ตนเองช่ืนชอบ แลว้วางแผนแกปั้ญหาในรูปแบบตารางการปฏิบติังาน 
 5. ครูสุ่มเลือกตัวแทนนักเรียนนําเสนอตารางการปฏิบัติงานท่ีใช้แก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี 
สารสนเทศในแต่ละดา้น ดา้นละ 1 คน 
 6. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์สรุปขั้นตอนการวางแผนแกปั้ญหา  
 7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 5 วางแผน
แกปั้ญหา 

ช่ัวโมงที่ 3 ขั้นตอนการแก้ปัญหา (การแก้ปัญหา) 
1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนเก่ียวกับการวางแผนแก้ปัญหา แล้วถามคาํถามเพ่ือกระตุ้น

ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น ตารางปฏิบติังานของแผนงานการแกปั้ญหาระบุหวัขอ้ใดบา้ง 
2. นักเรียนศึกษาเร่ือง การแกปั้ญหา จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ     

ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัขั้นตอนการแก้ปัญหา ขั้นตอนท่ี 3 การแก้ปัญหา โดยบูรณาการ     

สุขศึกษาฯ เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศป้องกนัและแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้มท่ีมีผลต่อสุขภาพ แลว้ให้
นกัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
 4. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า ตารางการปฏิบติังานท่ีใช้แก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี 
สารสนเทศในแต่ละดา้นสามารถแกปั้ญหาไดจ้ริงหรือไม่ แลว้แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม 
 5. ครูถามคาํถามทบทวนความรู้และความเขา้ใจของนกัเรียน เช่น ส่ิงสาํคญัท่ีนกัเรียนจะตอ้งทาํ
ควบคู่ไปกบัการแกปั้ญหาคืออะไร 
 6. นกัเรียนร่วมกนัสรุปขั้นตอนการแกปั้ญหา แลว้ทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 6 แกปั้ญหา 
 ช่ัวโมงท่ี 4 ขั้นตอนการแก้ปัญหา (การตรวจสอบและปรับปรุง) 
 1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนเก่ียวกบัขั้นตอนการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยี ขั้นตอนท่ี 1–3  
โดยใหน้กัเรียนช่วยกนัอธิบายสรุป 

2. ครูนําเสนอตวัอย่างแบบสอบถามท่ีใช้สําหรับตรวจสอบวิธีการแก้ปัญหา แล้วให้นักเรียน 
ซกัถามตามความสนใจ 

3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัขั้นตอนการแกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 4 การตรวจสอบและปรับปรุง โดย
บูรณาการภาษาองักฤษ เร่ือง การเขียนประโยคภาษาองักฤษแสดงขั้นตอนการแกปั้ญหา แลว้ให้นกัเรียน
ซกัถามขอ้สงสยั 
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4. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การตรวจสอบและปรับปรุง จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
 5. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน สร้างแบบสอบถามเพ่ือใชต้รวจสอบวิธีการแกปั้ญหาของ 
ตนเอง 
 6. ครูถามคาํถามทบทวนความรู้และความเขา้ใจของนกัเรียน เช่น การตรวจสอบและปรับปรุงใน 
ขั้นตอนใดสาํคญัท่ีสุด เพราะอะไร 
 7. ครูนําแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีงด้านเงื่อนไขคุณธรรม ได้แก่ ความรอบรู้ มาบูรณาการ 
โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ค้นคว้าข้อมูลเกีย่วกบัขั้นตอนการแก้ปัญหา แล้วจัดทํารายงาน 
 8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 7 ตรวจสอบ
และปรับปรุง กิจกรรมท่ี 8 สรุปแบบสอบถาม และกิจกรรมท่ี 9 เรียนรู้จากแผนผงัความคิด 

9. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา แลว้
ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปขั้นตอนการแกปั้ญหา ไดแ้ก่ การพิจารณาปัญหา การวางแผนแกปั้ญหา 

การแกปั้ญหา และการตรวจสอบและปรับปรุง 
2. ครูมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง ค้นหาข้อมูลด้วย

คอมพวิเตอร์ เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนนาํกระดาษขนาด A4 ท่ีบนัทึกการแกปั้ญหาดว้ยอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศในดา้น

อ่ืน ๆ มาใชแ้กปั้ญหาตามขั้นตอนการแกปั้ญหาจนครบทั้ง 4 ดา้น 
2. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 10 เรียนรู้

หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหาดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 11 ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรม
ท่ี 12 คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนนาํขั้นตอนการแกปั้ญหาไปใชแ้กปั้ญหาดา้นการจดัการขอ้มูลท่ีพบในชีวิตประจาํวนั 
2. นกัเรียนเลือกใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศแกปั้ญหาท่ีพบไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมแลว้เปรียบเทียบขั้นตอนการแก้ปัญหาท่ีนาํเสนอในหน่วยการ

เรียนรู้ท่ี 1 หลักการเบ้ืองต้นของการแก้ปัญหากับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศว่าเหมือนหรือ
แตกต่างกนัอยา่งไร 
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2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนวิเคราะห์คอมพิวเตอร์วา่เป็นเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีช่วยแกปั้ญหาในดา้นใด และช่วย

แกปั้ญหาไดอ้ยา่งไร 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกับวิธีการใช้

คอมพิวเตอร์และการคน้หาขอ้มูล 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัการคน้หาขอ้มูล 
3. พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร หอ้งสมุด ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
4. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นักวิชาการ ผูจ้าํหน่ายอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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ค้นหาข้อมูล          
ด้วยคอมพวิเตอร์

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ 
 
 

 6 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� รายงานสรุปผลและเกบ็รักษาขอ้มูล 
� คน้หาขอ้มูลในคอมพวิเตอร์       
จากช่ือไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 

� คน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต             
 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 
� ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
� ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี

 
 

ความรู้ 
� หลกัการคน้หาขอ้มูล 
� การคน้หาขอ้มูลในคอมพวิเตอร์ 
� การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อการคน้หาขอ้มูล
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 

� ความรับผดิชอบ 
� ความรอบคอบ 
� มารยาทในการทาํงาน 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ 

ขั้นที่ 1  ผลลพัธ์ปลายทางท่ีต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
    ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล (ง 3.1 ป. 6/2)
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. การคน้หาขอ้มูลคือการคดัเลือกหรือการคดัแยก 
    ขอ้มลูท่ีตอ้งการออกจากขอ้มลูอ่ืน ๆ 
2. การคน้หาขอ้มลูในคอมพิวเตอร์จะตอ้งใช ้          
    เซิร์ชรีซลัต ์
3. การคน้หาขอ้มลูในคอมพิวเตอร์สามารถทาํได ้
    ดว้ยการเรียกใชเ้ซิร์ชรีซลัต ์พิมพช่ื์อขอ้มูลท่ี 
    ตอ้งการคน้หา พิมพค์าํสาํคญัท่ีตอ้งการคน้หา  
    เลือกพ้ืนท่ีท่ีตอ้งการคน้หา แลว้คลิกท่ีปุ่มเซิร์ช 
4. การคน้หาขอ้มลูในอินเทอร์เน็ตจะตอ้งใช ้            
    เวบ็เบราวเ์ซอร์และเซิร์ชเอนจ้ินไซต ์
5. การคน้หาขอ้มลูในอินเทอร์เน็ตทาํไดด้ว้ยการ 
    เรียกใชเ้วบ็เบราวเ์ซอร์ เปิดเซิร์ชเอนจ้ินไซต ์ 
    พิมพค์าํสาํคญั และเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซต ์
    ท่ีเก่ียวขอ้งกบัคาํสาํคญันั้น ๆ 

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– การคน้หาขอ้มูลหมายถึงอะไร 
– เคร่ืองมือสาํคญัในการคน้หาขอ้มลูใน 
   คอมพิวเตอร์คืออะไร 
– การคน้หาขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ทาํไดอ้ยา่งไร 
– การคน้หาขอ้มลูในอินเทอร์เน็ตจะตอ้งใช ้
   เคร่ืองมืออะไร 
– การคน้หาขอ้มลูในอินเทอร์เน็ตทาํไดอ้ยา่งไร 

 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ สารสนเทศ ขอ้มลูดิบ  
    คอมพิวเตอร์ เทระไบต ์โปรแกรมอรรถประโยชน ์  
    เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทาสกบ์าร์ สาธารณะ ดชันี  
    เวบ็เบราวเ์ซอร์ และเดสกท์อ็ป 
2. การคน้หาขอ้มลูสามารถทาํไดด้ว้ยการตั้ง 
    วตัถุประสงค ์การกาํหนดหวัขอ้ของขอ้มูล  
    การวางแผนคน้หาขอ้มูล การดาํเนินการคน้หา 
    ขอ้มลู การพิจารณาขอ้มูล การสรุปผล และการ 
    เกบ็รักษา 
3. การใชง้านเซิร์ชรีซลัตจ์ะตอ้งศึกษาเก่ียวกบั 
    วิธีการเรียกใช ้ส่วนประกอบของหนา้ต่าง 
    โปรแกรม และวธีิการคน้หาขอ้มูล 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายหลกัการคน้หาขอ้มลูได ้
2. อธิบายและสาธิตวิธีการคน้หาขอ้มูลใน 
    คอมพิวเตอร์ดว้ยเซิร์ชรีซลัตไ์ด ้
3. อธิบายวิธีการคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตได ้
4. ใชค้อมพิวเตอร์คน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตได ้
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4. การคน้หาขอ้มลูในอินเทอร์เน็ตจะตอ้งศึกษา
    เก่ียวกบัการใชง้านเซิร์ชเอนจ้ิน วิธีการคน้หา 
    ขอ้มลูในอินเทอร์เน็ต และเทคนิคในการคน้หา 
    ขอ้มลูจากคาํสาํคญั 
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ 
             ตามที่กาํหนดไว้อย่างแท้จริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

– คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีสนใจ 
– รายงานสรุปผลและเกบ็รักษาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้หา 
– คน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์จากช่ือไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
– ใชเ้ซิร์ชรีซลัตเ์พ่ือคน้หาขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ 
– เล่นเกมคน้หาความหมายของคาํสาํคญั 
– คน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตจากคาํสาํคญั

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การตั้งคาํถาม การตอบคาํถาม และการอธิบาย 
– การสาธิตและการปฏิบติั 
– การคน้หาขอ้มูล 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

    เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
   และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายวธีิการคน้หาขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการคน้หาขอ้มูล 
– ความสามารถในการใชค้อมพิวเตอร์ 
– ความสามารถในการนาํเสนอผลงาน 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อการคน้หาขอ้มลูดว้ยคอมพิวเตอร์ ความรับผิดชอบ ความรอบคอบ และมารยาทในการ 
  ทาํงาน  

ขั้นที่ 3  แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3   หลกัการคน้หาขอ้มูล    1 ชัว่โมง
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4   การคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์    3  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี   5   การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต    2  ชัว่โมง
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 
หลกัการค้นหาข้อมูล 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การคน้หาขอ้มูล คือ การคดัเลือกหรือคดัแยกขอ้มูลท่ีตอ้งการออกจากขอ้มูลอ่ืน ๆ โดยมีวิธีการ
คน้หาขอ้มูล 7 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การตั้งวตัถุประสงค ์การกาํหนดหัวขอ้ของขอ้มูล การวางแผนคน้หาขอ้มูล 
การดาํเนินการคน้หาขอ้มูล การพิจารณาขอ้มูล การสรุป และการเกบ็รักษา 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล (ง 3.1 ป. 6/2) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการคน้หาขอ้มลูได ้(K) 
2. มีเจตคติท่ีดีต่อการคน้หาขอ้มลู (A) 
3. มีทกัษะในการคน้หาขอ้มลูตามหลกัการคน้หาขอ้มูล (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. ตรวจการสรุปขอ้มูล การเขียน 
    รายงาน และการตอบคาํถาม 
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตความละเอียดรอบคอบ 
    ในการคน้หาขอ้มูล 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการ 
    ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะในการคน้หา 
    ขอ้มลู 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 หลกัการคน้หาขอ้มลู

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ เวลา 1 ช่ัวโมง 
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 6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การสรุปขอ้มูล การเขียนรายงาน การตอบคาํถาม 
  วิทยาศาสตร์  การนาํหลกัการคน้หาขอ้มลูมาใชใ้นการคน้หาสมบติัของสสาร 

สงัคมศึกษาฯ การใชห้ลกัการทางประชาธิปไตยในการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
สุขศึกษาฯ การคน้หาขอ้มูลโดยคาํนึงถึงความปลอดภยัของตนเองและผูอ่ื้น 
ภาษาต่างประเทศ การใชค้าํศพัทภ์าษาองักฤษเป็นหวัขอ้ในการคน้หา 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 คน้หาขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ แลว้ให้
นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูติดบตัรคาํคาํสาํคญั ไดแ้ก่ สารสนเทศ ขอ้มูลดิบ คอมพิวเตอร์ โปรแกรมอรรถประโยชน ์    
เทระไบต์ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และทาสก์บาร์บนกระดานดาํ แลว้ให้นักเรียนคน้หาความหมายของ       
คาํสาํคญัเหล่าน้ีจากส่ือส่ิงพิมพท่ี์ครูเตรียมไวใ้ห ้

3. นักเรียนท่ีคน้หาความหมายของคาํสําคญัพบให้อธิบายหรือเขียนความหมายของคาํสําคญั     
นั้น ๆ บนกระดานดาํ 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
1. ครูถามคาํถามเก่ียวกับงานท่ีมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 

คน้หาขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1)      
2. ครูใหน้กัเรียนท่ีสามารถคน้หาความหมายของคาํสาํคญัไดเ้ร็วท่ีสุดอนัดบัท่ี 1–7 อธิบายวิธีการ

คน้หาขอ้มูลของตนเอง แลว้ใหเ้พ่ือนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยั 
3. นกัเรียนศึกษาเร่ือง คน้หาขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
4. นักเรียนท่ีคน้หาขอ้มูลได้เร็วท่ีสุด 7 คน เลือกสมาชิกกลุ่ม แลว้ร่วมกนัตั้งวตัถุประสงค์เพ่ือ

คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีสนใจ และปฏิบติัตามวิธีการคน้หาขอ้มูล 
5. นกัเรียนร่วมกนัทาํรายงานสรุปผลและเกบ็รักษาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้หา 
6. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหลกัการคน้หาขอ้มูล แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
7. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 13 คน้หา

จากรูปภาพ และกิจกรรมท่ี 14 เรียงลาํดบัวิธีการคน้หาขอ้มลู  
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการคน้หาขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพ ไดแ้ก่ การตั้งวตัถุประสงค์ การ

กาํหนดหัวขอ้ของขอ้มูล การวางแผนคน้หาขอ้มูล การดาํเนินการคน้หาขอ้มูล การพิจารณาขอ้มูล การ
สรุปผล และการเก็บรักษาขอ้มลู  

2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีพบในการปฏิบติักิจกรรม 
 3. ครูมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การค้นหาข้อมูลในคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ       
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนคน้หาขอ้มลูหวัขอ้ท่ีตนเองสนใจตามหลกัการคน้หาขอ้มลู 
2. นักเรียนคน้หาความหมายของคาํสําคญัเก่ียวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้แลกเปล่ียนกัน

ศึกษากบัเพ่ือน 
3. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 15 จบัคู่

หลกัการคน้หาขอ้มลู และกิจกรรมท่ี 16 ปฏิบติัการคน้หาขอ้มูล 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนคน้หาขอ้มลูจากคาํสาํคญัดว้ยวิธีการคน้หาขอ้มูลได ้
2. นกัเรียนทาํรายงาสรุปผลและเกบ็รักษาขอ้มูลท่ีคน้หาได ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาและทดลองใชเ้ทคโนโลยต่ีาง ๆ ท่ีส่งเสริมการคน้หาขอ้มูล สรุป แลว้นาํขอ้มูลท่ี

ไดม้าแลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพ่ือน 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
  นักเรียนคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบังานอดิเรกท่ีตนเองสนใจ สรุปปัญหาท่ีพบในการคน้หาขอ้มูล 

แลว้เปรียบเทียบปัญหาท่ีพบในการคน้หาขอ้มลูจากคาํสาํคญักบัการคน้หาขอ้มลูจากงานอดิเรก 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัหลกัการคน้หา

ขอ้มูล 
2. บตัรคาํคาํสาํคญั ไดแ้ก่ สารสนเทศ ขอ้มูลดิบ คอมพิวเตอร์ โปรแกรมอรรถประโยชน์ เทระไบต ์

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และทาสกบ์าร์ 
3. ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซตท์างการศึกษา Hyperbook ท่ีนาํเสนอ

เก่ียวกบัหลกัการคน้หาขอ้มลู 
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4. สถานท่ี เช่น หอ้งสมุด พิพิธภณัฑว์ทิยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวง
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 

5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ บรรณารักษ ์ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการคน้หาขอ้มลู 

6. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 
การค้นหาข้อมูลในคอมพวิเตอร์ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ตอ้งใชเ้ซิร์ชรีซลัตช่์วยในการคน้หาไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ โดยตั้งค่า
การคน้หาในเคร่ืองมือสาํหรับคน้หา แลว้เซิร์ชรีซลัตจ์ะแสดงขอ้มูลท่ีตรงกบัการตั้งค่าในพ้ืนท่ีใชง้านของ
โปรแกรม   
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล (ง 3.1 ป. 6/2) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายวิธีการคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ดว้ยเซิร์ชรีซลัตไ์ด ้(K) 
2. มีความรอบคอบและความรับผิดชอบในการใชค้อมพิวเตอร์คน้หาขอ้มูล (A) 
3. สาธิตการคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ดว้ยเซิร์ชรีซลัตไ์ด ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถาม  
    การแสดงความคิดเห็น และ 
    การอธิบาย 
2. ตรวจการคน้หาขอ้มูลดว้ย 
    เซิร์ชรีซลัต ์ 

1. สงัเกตความรอบคอบในการ 
    ใชค้อมพิวเตอร์ 
2. สงัเกตความรับผดิชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตทกัษะการใช ้
    คอมพิวเตอร์คน้หาขอ้มูล 
2. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 การคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 
 – การเรียกใชเ้ซิร์ชรีซลัต ์
 – ส่วนประกอบของหนา้ต่างโปรแกรม 
 – วิธีการคน้หาขอ้มูล 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ เวลา 3 ช่ัวโมง 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  52 
 

 6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคาํถาม การแสดงความคิดเห็น การอธิบาย 
สุขศึกษาฯ การปรับปรุงและเพิ่มพนูความสามารถและทกัษะของตนเอง 
ศิลปะฯ การคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัมลัติมีเดียท่ีเป็นผูช่้วยเหลือของเซิร์ชรีซลัต ์
ภาษาต่างประเทศ การใชค้าํสัง่ของเซิร์ชรีซลัตท่ี์เป็นภาษาองักฤษ 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
นกัเรียนร่วมกนัทบทวนและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัวิธีการใชง้านคอมพิวเตอร์ การตรวจสอบ

คอมพิวเตอร์ การเปิดคอมพิวเตอร์ และขอ้ควรระวงัในการใชค้อมพิวเตอร์ 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
 ช่ัวโมงที่ 1 การค้นหาข้อมูลในคอมพวิเตอร์ 

1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูใช้ข้อมูลจากการทบทวนวิธีการใช้งานคอมพิวเตอร์จบัคู่นักเรียนท่ีสามารถแสดงความ

คิดเห็นไดอ้ยา่งคล่องแคล่วกบันกัเรียนท่ีขาดความมัน่ใจในการแสดงความคิดเห็น 
3. ครูอธิบายวิธีการคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ พร้อมกบัสาธิตวิธีการเรียกใชเ้ซิร์ชรีซลัต ์แลว้ให้

นกัเรียนซกัถามและปฏิบติัตามจน ทุกคนสามารถเรียกใชเ้ซิร์ชรีซลัตจ์ากสตาร์ตเมนูได ้
4. นักเรียนศึกษาเร่ือง การเรียกใช้เซิร์ชรีซัลต์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
 5. ครูสุ่มเลือกตัวแทนนักเรียน 4–5 คน สาธิตวิธีการเรียกใช้เซิร์ชรีซัลต์จากเมนูลัด แล้วให ้
นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ปฏิบติัตามจนทุกคนสามารถเรียกใชเ้ซิร์ชรีซลัตจ์ากเมนูลดัได ้
 6. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ป . 6 กิจกรรมท่ี  16 
ปฏิบติัการคน้หาขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 17 สาํรวจคอมพิวเตอร์ 
 ช่ัวโมงที่ 2 การค้นหาข้อมูลในคอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
 1. ครูติดภาพหน้าต่างโปรแกรมเซิร์ชรีซัลต์บนกระดานดาํ แลว้ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น
เก่ียวกบัหนา้ต่างโปรแกรมเซิร์ชรีซลัต ์

2. นักเรียนศึกษาเร่ือง ส่วนประกอบหน้าต่างโปรแกรม จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
 3. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนักเรียนเขียนช่ือ ขีดเส้นเช่ือมโยง และอธิบายเก่ียวกบัส่วนประกอบของ 
หนา้ต่างโปรแกรมท่ีครูติดไวบ้นกระดานดาํ 

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัส่วนประกอบหนา้ต่างโปรแกรมเซิร์ชรีซลัต ์แลว้ให้นกัเรียนซกัถาม
ขอ้สงสยั 
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 5. นกัเรียนฝึกใชง้านคาํสัง่ในส่วนประกอบหนา้ต่างโปรแกรมเซิร์ชรีซลัต ์โดยขอคาํแนะนาํจากครู 
6. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 18 รู้จกั    

เซิร์ชรีซลัต ์
 ช่ัวโมงที่ 3 การค้นหาข้อมูลในคอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เพราะเหตุใดขอ้มูลใน
คอมพิวเตอร์จึงเก็บไวใ้นฮาร์ดดิสก ์
 2. ครูสาธิตวิธีการคน้หาขอ้มลูดว้ยเซิร์ชรีซลัต ์แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามและทดลองปฏิบติัตาม 

3. ครูเขียนช่ือไฟล์อิเล็กทรอนิกส์บนกระดานดาํ 10 ช่ือ แลว้ให้นักเรียนแต่ละคู่ช่วยกนัคน้หา
ขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนการคน้หาขอ้มูล 

4. นักเรียนท่ีค้นหาข้อมูลพบเป็นคู่แรกให้ออกไปเขียนท่ีอยู่หลังช่ือไฟล์อิเล็กทรอนิกส์บน
กระดานดาํ 

5. ครูสุ่มตวัแทนนกัเรียน 2–3 คน ออกมานาํเสนอวิธีการคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 
6. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ เปรียบเทียบวิธีการคน้หาขอ้มูลของตนเองกบัท่ีตวัแทนนกัเรียนนาํเสนอว่า

เหมือนหรือแตกต่างกนัอยา่งไร จากนั้นซกัถามและแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 7. ครูถามคาํถามทบทวนความรู้และความเขา้ใจของนักเรียน เช่น ผลการคน้หาขอ้มูลท่ีไดจ้าก 
เซิร์ชรีซลัตจ์ะแสดงขอ้มูลอะไรบา้ง 
 8. นกัเรียนร่วมกนัอธิบายวิธีการคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ แลว้สรุปผล 
 9. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 19 เติม
ขั้นตอนการเรียกใช ้กิจกรรมท่ี 20 สงัเกตหนา้ต่างโปรแกรม และกิจกรรมท่ี 21 คน้หาแถบเมนู 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนสรุปวา่ การคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์จะตอ้งใชเ้ซิร์ชรีซลัตท่ี์สามารถเรียกใชไ้ดจ้าก

การเลือกช่ือเซิร์ชรีซลัตท่ี์สตาร์ตเมนู จากเมนูลดั และจากโปรแกรมอรรถประโยชน ์
2. นักเรียนสรุปวิธีการคน้หาขอ้มูลว่าสามารถทาํไดด้ว้ยการเรียกใช้เซิร์ชรีซัลต์ พิมพช่ื์อขอ้มูล

หรือคาํสาํคญัท่ีตอ้งการคน้หา เลือกพ้ืนท่ีท่ีตอ้งการคน้หา คลิกปุ่มเซิร์ช แลว้ดูผลการคน้หาท่ีพ้ืนท่ีใชง้าน 
 3. ครูมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ       
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนคน้หาขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ตามช่ือไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์บนกระดานดาํดว้ยตนเอง 
2. นกัเรียนคน้หาเทคนิคการคน้หาขอ้มูลดว้ยเซิร์ชรีซลัต ์
3. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 และกิจกรรมท่ี 22          

ปุ่มควบคุม และกิจกรรมท่ี 23 คน้หาจากเซิร์ชรีซลัต ์
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ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนเรียกใชแ้ละคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ดว้ยเซิร์ชรีซลัตไ์ด ้
2. นกัเรียนสาธิตวิธีการคน้หาขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ดว้ยเซิร์ชรีซลัตไ์ด ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาซอฟตแ์วร์อ่ืน ๆ ท่ีส่งเสริมการคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ ศึกษาวิธีการใชง้าน 

แลว้นาํมาเปรียบเทียบกบัการใชเ้ซิร์ชรีซลัตใ์นการคน้หาขอ้มูล 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
  นักเรียนศึกษาปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหาในการใช้เซิร์ชรีซัลต์เพ่ือค้นหาข้อมูลใน

คอมพิวเตอร์ 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งโปรแกรมระบบปฏิบติัการของบริษทัไมโครซอฟท ์
 2. ภาพหนา้ต่างโปรแกรมเซิร์ชรีซลัต ์
 3. ช่ือไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ท่ีจะตอ้งมีในคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ือง 10 ช่ือ 
 4. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัการคน้หาขอ้มูล
ในคอมพิวเตอร์ 

5. ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ เช่น Hyperbook ท่ีนาํเสนอเก่ียวกบัการคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 
6. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์าร

เรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ร้านจาํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
7. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นคอมพิวเตอร์ ผูจ้าํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  55 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 
การค้นหาข้อมูลในอนิเทอร์เน็ต 

 
 
 

 

1. สาระสําคัญ 
 การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตจะตอ้งเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์กบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและติดตั้ง
เวบ็เบราวเ์ซอร์ ซ่ึงสามารถคน้หาขอ้มูลไดจ้ากการพิมพค์าํสําคญัและการคลิกเลือกหัวขอ้จากหมวดหมู่ 
นอกจากน้ียงัสามารถใชบ้ริการของเซิร์ชเอนจ้ินไซต์ซ่ึงเป็นเวบ็ไซต์สาํหรับคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต
โดยเฉพาะ    
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล (ง 3.1 ป. 6/2) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายวิธีการคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตได ้(K) 
2. มีความรอบคอบและมีมารยาทในการคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต (A) 
3. ใชค้อมพิวเตอร์คน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถามและ 
    การนาํเสนอผลงาน 
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test)  

1. สงัเกตความรอบคอบและ
    มารยาทในการคน้หาขอ้มูล 
2. ประเมินพฤติกรรมของนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม

1. สงัเกตทกัษะการใช ้
    เทคโนโลยคีน้หาขอ้มูล 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
   กระบวนการ 

  

 5. สาระการเรียนรู้ 

 การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
 – รู้จกัเซิร์ชเอนจ้ิน 
 – การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
 – เทคนิคในการคน้หาขอ้มูลจากคาํสาํคญั 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคาํถาม การนาํเสนอผลงาน 
คณิตศาสตร์ การคาํนวณคะแนนจากการเล่นเกมคน้หาความหมายของคาํสาํคญั 
สงัคมศึกษาฯ การเคารพกฎและกติกาท่ีตั้งข้ึนเพ่ือใชร่้วมกนั 
สุขศึกษาฯ การควบคุมอารมณ์ในการคน้หาขอ้มูล 
ภาษาต่างประเทศ การใชค้าํสาํคญัภาษาองักฤษเพ่ือคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. นกัเรียนทบทวนปัญหาและแนวทางแกปั้ญหาในการคน้หาขอ้มลูดว้ยคอมพิวเตอร์  
2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น ถา้ตอ้งการคน้หาขอ้มูลใน

อินเทอร์เน็ตจะใชเ้ซิร์ชรีซลัตไ์ดห้รือไม่ ถา้ไม่ไดจ้ะแกไ้ขอยา่งไร 
3. นกัเรียนตอบคาํถาม แลว้ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น  
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงท่ี 1 การค้นหาข้อมูลในอนิเทอร์เน็ต 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูอธิบายเก่ียวกบัการคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามปัญหาจนเขา้ใจ  
3. ใหน้กัเรียนเล่นเกมคน้หาความหมายของคาํสาํคญั โดยฟังคาํอธิบายวิธีการเล่น ดงัน้ี 
 1) ครูบอกคาํสาํคญัท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศทีละคาํ รวม 10 คาํ 
 2) นกัเรียนคน้หาความหมายของคาํสาํคญันั้นในอินเทอร์เน็ต คนท่ีคน้หาพบความหมายของ

คําสําคัญเป็นคนแรกให้ยกมือข้ึนแล้วบอกความหมายของคําสําคัญพร้อมท่ีอยู่ของเว็บไซต์ท่ี เป็น
แหล่งขอ้มูล 

 3) นักเรียนคนท่ีคน้พบความหมายของคาํสําคญัเป็นคนแรกได ้3 คะแนน อีก 2 คนท่ีคน้หา
ความหมายของคาํสาํคญัเป็นอนัดบัต่อมาท่ีมีแหล่งขอ้มูลแตกต่างจากคนแรกไดค้นละ 1 คะแนน 

4. นกัเรียนซกัถามเก่ียวกบักติกาการเล่นเกมคน้หาความหมายของคาํสาํคญัจนเขา้ใจ แลว้ปฏิบติัตาม 
 5. ครูคอยตรวจสอบความหมายของคาํสาํคญัวา่เป็นความหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
หรือไม่ ถา้ไม่เก่ียวขอ้งใหน้กัเรียนเร่ิมคน้หาใหม่ 

6. นกัเรียนร่วมกนัตรวจนบัคะแนนท่ีไดจ้ากการเล่นเกมคน้หาความหมายของคาํสาํคญั นกัเรียน
คนท่ีไดค้ะแนนมากท่ีสุดออกมาสาธิตวิธีการคน้หาขอ้มูลหนา้ชั้นเรียน  

7. นักเรียนคนอ่ืน ๆ ช่วยกันเสนอแนะเทคนิคในการค้นหาข้อมูลจากคาํสําคญัและแนวทาง
แกปั้ญหาการคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 

8. นักเรียนศึกษาเร่ือง การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต  จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  
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9. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้เซิร์ชเอนจิน้ไซต์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น เซิร์ช-
เอนจิน้ไซต์ของประเทศสิงคโปร์ ได้แก่ http://www.sgsearch.com  

10. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน  เทคโนโลยีสารสนเทศ ป . 6 กิจกรรมท่ี  24              
รู้จกัเซิร์ชเอนจ้ิน และกิจกรรมท่ี 25 เลือกเซิร์ชรีซลัตห์รือเซิร์ชเอนจ้ิน 

ช่ัวโมงท่ี 2 การค้นหาข้อมูลในอนิเทอร์เน็ต (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนมีวิธีการหาขอ้มูล
ในอินเทอร์เน็ตอยา่งไร  
 2. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกบัการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น รัฐบาล
ของประเทศเวียดนามมีการควบคุมการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตโดยตรงกับต่างประเทศเพื่อการรักษาความ
มัน่คงปลอดภัยของประเทศ ส่วนประเทศสิงคโปร์มบีริการฟรีอนิเทอร์เน็ตไร้สายให้ใช้ภายในประเทศ 
 3. ครูเปิดเวบ็เพจแสดงการคน้หาขอ้มูลจากคาํสําคญัและการคน้หาขอ้มูลจากหมวดหมู่ แลว้ให้
นกัเรียนเปรียบเทียบลกัษณะของหนา้ต่างโปรแกรม 
 4. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน เล่าประสบการณ์และยกตวัอยา่งเวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีตนเองรู้จกัและ
เคยใชง้านเพิ่มเติม 
 5. ครูสาธิตวิธีการเรียกใชไ้ออีดว้ยการดบัเบิลคลิกท่ีไอคอนและการคลิกขวาท่ีไอคอน แลว้เลือก 
เปิด (Open) และใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
 6. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนกัเรียน 3–4 คน สาธิตวิธีการเรียกใชไ้ออีดว้ยสตาร์ตเมนู แลว้ให้นกัเรียน 
คนอ่ืน ๆ แนะนาํและแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมจนแน่ใจวา่นกัเรียนทุกคน เรียกใชไ้ออีดว้ยสตาร์ตเมนูได ้
 7. ครูสาธิตวิธีคน้หาคาํสําคญัจากแถบท่ีอยู่ แลว้ให้นักเรียนซักถามและปฏิบติัตามจนแน่ใจว่า 
นกัเรียนทุกคนสามารถเรียกใชก้ารคน้หาคาํสาํคญัจากแถบท่ีอยูไ่ด ้
 8. ครูสาธิตวิธีคน้หาขอ้มูลจากเซิร์ชเอนจ้ินไซต ์แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามและปฏิบติัตาม 
 9. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการบริษัทกูเกิลในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศสมาชิก
อาเซียนท่ีมสํีานักงานบริษัทกเูกลิ ได้แก่ ประเทศสิงคโปร์ มาเลเซีย และไทย 
 10. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลท่ีตนเองสนใจในอินเทอร์เน็ตดว้ยกูเกิล แลว้นาํเทคนิคการคน้หาขอ้มูล 
มาแลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพ่ือน 
 11. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวชิาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 26 ประเภท
ของการคน้หาขอ้มูล กิจกรรมท่ี 27 คน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต กิจกรรมท่ี 28 เทคนิคในการคน้หาขอ้มูล 
และกิจกรรมท่ี 29 ปฏิบติัการคน้หาขอ้มูล 
 12. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 คน้หาขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ แลว้ให้
นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนสรุปว่า การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตควรกาํหนดคาํสําคญัท่ีชดัเจนและเลือกใช้

เซิร์ชเอนจ้ินไซตท่ี์มีประสิทธิภาพ 
2. นกัเรียนสรุปวิธีการคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตวา่จะตอ้งเรียกใชเ้วบ็เบราวเ์ซอร์ พิมพท่ี์อยูข่อง

เซิร์ชเอนจ้ินไซต ์พิมพค์าํสาํคญั และเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งกบัคาํสาํคญั 
2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนือ้หาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง การเก็บรักษาข้อมูล 

เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัปัญหาและแนวทางการแกปั้ญหาใน

การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต 
2. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 2 เซิร์ชเอนจ้ินไซต ์หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 คน้หาขอ้มลูดว้ยคอมพิวเตอร์  
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 30 เรียนรู้

การคน้หาขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์จากโครงงาน กิจกรรมท่ี 31 ประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรม   
ท่ี 32 คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนคน้หาขอ้มลูจากคาํสาํคญัในอินเทอร์เน็ตได ้
2. นกัเรียนสาธิตและแนะนาํเทคนิคการคน้หาขอ้มูลจากคาํสาํคญัในอินเทอร์เน็ตได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของเซิร์ชเอนจ้ินไซต ์เช่น การทาํดรรชนี 

การใชซ้อฟตแ์วร์คน้หาและรวบรวมขอ้มลู การเขียนเวบ็ไซตเ์พ่ือสร้างเซิร์ชเอนจ้ินไซต ์
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เติม 
    นกัเรียนบนัทึกความหมายของคาํสาํคญัพร้อมระบุท่ีมาของแหล่งขอ้มูล แลว้คน้หาความหมาย

ของคาํสาํคญันั้นในอินเทอร์เน็ตเพ่ิมเติม 
3. กจิกรรมสะเตม็ศึกษา 

     ครูให้นักเรียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณ์เร่ือง การสร้างเซิร์ชเอนจิ้นไซต์  โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรู้ในคู่มือการสอน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. คาํสําคัญเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 10 คาํ เช่น ข้อมูลดิบ สารสนเทศ คอมพิวเตอร์ 
หน่วยประมวลผล ขอ้มูลดิจิทลั อิเลก็ทรอนิกส์ ไมโครโพรเซสเซอร์ ผงังาน โมเดม็ เมนบอร์ด  
 2. คอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต 
 3. ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น  หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกับตัวอย่าง
โปรแกรมประมวลผลคาํ 

4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ
เก่ียวกบัการคน้หาขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 

5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ร้านอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ 

6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นคอมพิวเตอร์ 

 7. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
            9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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การเกบ็รักษาข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การเกบ็รักษาข้อมูล  
 

6 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� วาดภาพเหตุการณ์ท่ีประทบัใจ 
� ทาํสาํเนาถาวรดว้ยเคร่ืองถ่าย
เอกสารและเคร่ืองพิมพ ์

� เกบ็รักษาขอ้มูลโดยใช ้
ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 
 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 
� ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
� ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
 
 

ความรู้ 
� รู้จกัการเกบ็รักษาขอ้มูล 
� สาํเนาถาวร 
� ส่ือบนัทึกขอ้มูล 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อการเกบ็รักษา
ขอ้มูล 

� ความรับผดิชอบ 
� ความคิดสร้างสรรค ์
� มารยาทในการทาํงาน 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การเกบ็รักษาข้อมูล 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
   เกบ็รักษาขอ้มูลท่ีเป็นประโยชนใ์นรูปแบบต่าง ๆ (ง 3.1 ป. 6/3)
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. การเกบ็รักษาขอ้มูลช่วยใหส้ามารถนาํขอ้มูล 
    กลบัมาใชใ้หม่ไดใ้นอนาคต 
2. สาํเนาถาวรคือการเกบ็รักษาขอ้มลูในรูปแบบ 
    ของเอกสารส่ิงพิมพ ์
3. เคร่ืองมือสาํคญัในการทาํสาํเนาถาวรคือ เคร่ือง 
    ถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพ ์
4. ส่ือบนัทึกขอ้มูลมีหลายประเภทแต่ละประเภท 
    จะส่งเสริมการเกบ็รักษาขอ้มูลไม่เหมือนกนั  

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– การเก็บรักษาขอ้มลูคืออะไร มีประโยชนอ์ยา่งไร 
– สาํเนาถาวรหมายถึงอะไร 
– ส่ือบนัทึกขอ้มูลหมายถึงอะไร 
– การเลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูลควรพิจารณา 
   อะไรบา้ง 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ ประสาทสมัผสั แหล่งขอ้มูล  
    ดอกเบ้ีย เคร่ืองบนัทึกเสียงแบบดิจิทลั  
    กลอ้งดิจิทลั 
2. การเก็บรักษาขอ้มลูสามารถทาํได ้2 แบบ ไดแ้ก่  
    ส่ือบนัทึกขอ้มูลและสาํเนาถาวร 
3. สาํเนาถาวรเป็นการทาํขอ้มลูซํ้ าในรูปแบบของ 
    เอกสารส่ิงพิมพ ์
4. ส่ือบนัทึกขอ้มูล คือ ส่ือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ี 
    นาํมาใชใ้นการบนัทึกหรือเกบ็ขอ้มูลในรูปแบบ 
    ของไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
5. การเกบ็รักษาขอ้มูลแบบสาํเนาถาวรมีความ 
    น่าเช่ือถือกว่าส่ือบนัทึกขอ้มลู แต่ส่ือบนัทึก 
    ขอ้มลูสามารถแกไ้ขขอ้มูลไดง่้ายกวา่ 
6. การเลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มลูควรพิจารณาลกัษณะ   
    ของขอ้มูล เคร่ืองมือ ราคา ระยะเวลา และผูใ้ช ้
    ส่ือบนัทึกขอ้มูล 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายลกัษณะของการเก็บรักษาขอ้มูลได ้
2. อธิบายลกัษณะและประโยชนข์องสาํเนาถาวรได ้
3. อธิบายลกัษณะและประโยชนข์องส่ือบนัทึก 
    ขอ้มลูได ้
4. เกบ็รักษาขอ้มูลดว้ยการวาดภาพ การทาํสาํเนา- 
    ถาวร และการใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูลได ้
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ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ 
             ตามที่กาํหนดไว้อย่างแท้จริง 
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

– วาดภาพเหตุการณ์ท่ีประทบัใจ 
– บอกหรืออธิบายขอ้มลูท่ีเห็นจากการบนัทึกขอ้มูลดว้ยการวาดภาพ 
– ทาํสาํเนาถาวรดว้ยเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพ ์
– แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทาํสาํเนาถาวร 
– นาํเสนอและบนัทึกความคิดเห็นของตนเองลงในกระดาษขนาด A4 
– อธิบายขอ้มูลเก่ียวกบัส่ือบนัทึกเสียง 
– เกบ็รักษาขอ้มลูโดยใชย้เูอสบีแฟลชไดรฟ์ 

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การตอบคาํถาม การอธิบาย และการอภิปราย 
– การใชค้อมพิวเตอร์เกบ็รักษาขอ้มลู 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

    เคร่ืองมอืประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัการเก็บรักษาขอ้มูลใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการตอบคาํถาม 
– ความสามารถในการใชค้อมพิวเตอร์ 
– ความสามารถในการนาํเสนอผลงาน 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อการเกบ็รักษาขอ้มูล ความรับผิดชอบ ความคิดสร้างสรรค ์และมารยาทในการทาํงาน 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6   รู้จกัการเกบ็รักษาขอ้มูล    2  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  7   สาํเนาถาวร    2  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  8   ส่ือบนัทึกขอ้มลู    2  ชัว่โมง 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 
รู้จักการเกบ็รักษาข้อมูล 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ขอ้มูลท่ีดีจะตอ้งมาจากแหล่งขอ้มูลท่ีดี เป็นจริง เป็นปัจจุบนั และตรงต่อความตอ้งการของผูใ้ช้
ขอ้มูล การเก็บรักษาขอ้มูลสามารถทาํไดด้ว้ยการวาดหรือการบนัทึก ใส่แฟ้มหรือท่ีเก็บเอกสาร เก็บใน     
ส่ือบนัทึกเสียง ใชวิ้ธีการถ่ายภาพ และเกบ็รักษาดว้ยอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศอ่ืน ๆ  
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
เกบ็รักษาขอ้มลูท่ีเป็นประโยชนใ์นรูปแบบต่าง ๆ (ง 3.1 ป. 6/3) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะของการเก็บรักษาขอ้มูลได ้(K) 
2. มีความคิดสร้างสรรคแ์ละจดัเกบ็ขอ้มูลดว้ยความตั้งใจ (A) 
3. มีทกัษะในการเกบ็รักษาขอ้มูล (P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถามและ 
    การอธิบาย 
2. ตรวจภาพวาดท่ีใชเ้กบ็รักษา 
    ขอ้มลู 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความตั้งใจและความคิด 
    สร้างสรรคใ์นการทาํงาน 
2. สงัเกตมารยาทในการทาํงาน 
    และความมีนํ้าใจในขณะ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตทกัษะการแสวงหา 
    ความรู้ในการเกบ็รักษา 
    ขอ้มลู 
2. สงัเกตทกัษะการแกปั้ญหา 
    ในขณะปฏิบติักิจกรรม 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
รู้จกัการเก็บรักษาขอ้มูล 

 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร   ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การเกบ็รักษาข้อมูล เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การตอบคาํถาม การอธิบาย 

วิทยาศาสตร์ การทดสอบคุณสมบติัของอุปกรณ์ท่ีใชเ้ก็บรักษาขอ้มูล 
สงัคมศึกษาฯ การศึกษาประวติัศาสตร์จากการบนัทึกขอ้มูลของมนุษยใ์นอดีต 
สุขศึกษาฯ การเก็บรักษาขอ้มลูเพื่อศึกษาและพฒันาทกัษะทางกีฬา 
ศิลปะ การเก็บรักษาขอ้มลูดว้ยการวาดภาพเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ภาษาต่างประเทศ การศึกษาวิธีการบนัทึกขอ้มูลรูปแบบต่าง ๆ ของชาวต่างชาติ 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การเก็บรักษาขอ้มูล แลว้ให้นกัเรียนทาํ
แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ให้นกัเรียนท่ีเก็บสะสมส่ิงของต่าง ๆ เป็นงานอดิเรกเล่าประสบการณ์ให้เพ่ือน ๆ ฟังหน้าชั้น
เรียน 

3. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนมีวิธีการใดท่ีจะ
เกบ็รักษาส่ิงของใหค้งอยูไ่ดน้านท่ีสุด 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงท่ี 1 รู้จักการเก็บรักษาข้อมูล 

 1. ครูถามคาํถามเก่ียวกับงานท่ีมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3       
การเก็บรักษาขอ้มลู (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2)      

2. ครูบอกวา่ การเก็บสะสมส่ิงของของนกัเรียนเป็นการเก็บรักษาขอ้มูลอยา่งหน่ึง จากนั้นอธิบาย
เก่ียวกบัการเก็บรักษาขอ้มูล 

3. ใหน้กัเรียนเกบ็รักษาขอ้มูลดว้ยการวาดภาพเหตุการณ์ท่ีประทบัใจมากท่ีสุด 1 เหตุการณ์ 
4. นกัเรียนแลกเปล่ียนภาพวาดเหตุการณ์ของตนเองกบัเพื่อน แลว้ใหเ้พื่อนอธิบายขอ้มูลท่ีเห็นใน

ภาพวาด แลว้ใหน้กัเรียนบอกวา่ถูกตอ้งหรือไม่ อยา่งไร 
 5. ให้นกัเรียนรวบรวมภาพวาดจดัเก็บในแฟ้ม แลว้ให้นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ว่า การเก็บรักษา
ขอ้มูลดว้ยการวาดภาพมีขอ้ดีและขอ้เสียอยา่งไร และขอ้มูลท่ีไดจ้ดัเป็นขอ้มลูท่ีดีหรือไม่ อยา่งไร 

6. นักเรียนศึกษาเร่ือง รู้จกัการเก็บรักษาขอ้มูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 33 พิจารณา
ขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 34 วาดขอ้มูล 
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ช่ัวโมงท่ี 2 รู้จักการเก็บรักษาข้อมูล (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนมีวิธีการเก็บรักษา
ขอ้มูลอยา่งไรบา้ง 
 2. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การเกบ็รักษาขอ้มูลในชีวิตประจาํวนัของตนเอง 
 3. ครูให้นักเรียนพิจารณาอุปกรณ์เก็บรักษาขอ้มูล เช่น โทรศพัท์มือถือ เคร่ืองบนัทึกเสียงแบบ
ดิจิทลั กลอ้งวดีีโอ กลอ้งดิจิทลั แลว้ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
 4. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการซ้ือขายกล้องดิจิทัลในประเทศสมาชิกอาเซียน  เช่น 
ประเทศไทยเป็นแหล่งซ้ือขายกล้องดิจิทัลท่ีใหญ่ท่ีสุดในอาเซียน 
 5. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการเก็บรักษาขอ้มูล แลว้ยกตวัอย่างอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศอ่ืน ๆ นอกเหนือจากในหน่วยการเรียนรู้น้ี แลว้บนัทึกความรู้ 

6. ครูสาธิตวิธีการเก็บรักษาขอ้มูลดว้ยโทรศพัทมื์อถือ เคร่ืองบนัทึกเสียงแบบดิจิทลั กลอ้งวีดีโอ 
และกลอ้งดิจิทลั 

7. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์วิธีการเกบ็รักษาขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพ แลว้สรุปผล 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปขอ้ดีและขอ้เสียของการเกบ็รักษาขอ้มูลดว้ยการวาดภาพ 
2. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของข้อมูลท่ีดีว่า จะต้องได้รับการพิสูจน์แล้วว่าเป็นจริง           

เป็นขอ้มูล ณ เวลาปัจจุบนั และตรงต่อความตอ้งการของผูใ้ชข้อ้มูล 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง สําเนาถาวร จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม (เพื่อนํามา
ร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายวิธีการรักษาขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพมากกวา่การวาดภาพ 
2. นกัเรียนใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ช่วยเกบ็รักษาขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 35 เกบ็รักษา

ขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 36 คน้หาอุปกรณ์ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนบนัทึกขอ้มลูเหตุการณ์ท่ีประทบัใจดว้ยการวาดภาพได ้
2. นกัเรียนบอกลกัษณะของขอ้มูลท่ีดีและวิธีการเก็บรักษาขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนเกบ็รักษาขอ้มูลโดยใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ แลว้นาํมาเปรียบเทียบขอ้ดีและขอ้เสียของ 

การเก็บขอ้มูลดว้ยวิธีการนั้น ๆ ลงในตาราง 
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2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัประวติัการเก็บรักษาข้อมูลของมนุษย ์เช่น ศิลาจารึก 

ภาพเขียนบนผนงัถํ้า 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. กระดาษวาดเขียนและอุปกรณ์สาํหรับวาดภาพ 
2. อุปกรณ์เก็บรักษาขอ้มูล เช่น โทรศพัทมื์อถือ เคร่ืองบนัทึกเสียงแบบดิจิทลั กลอ้งวีดีโอ กลอ้ง

ดิจิทลั 
3. ส่ือส่ิงพิมพ  ์เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัการเก็บ

รักษาขอ้มลู 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัการเก็บรักษาขอ้มูล 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นการเก็บรักษาขอ้มูล 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7 
สําเนาถาวร 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 สําเนาถาวร คือ การทาํข้อมูลซํ้ าในรูปแบบของเอกสารส่ิงพิมพ์ท่ีใช้นําเสนอข้อมูลประเภท
สัญลกัษณ์ ตวัอกัษร ข้อความ กราฟ แผนภูมิ และภาพน่ิง เพ่ือใช้เก็บรักษาข้อมูลด้วยแฟ้มหรือท่ีเก็บ
เอกสารเป็นหลกั โดยสาํเนาถาวรจะมีความน่าเช่ือถือกวา่ส่ือบนัทึกขอ้มูล 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
เกบ็รักษาขอ้มลูท่ีเป็นประโยชนใ์นรูปแบบต่าง ๆ (ง 3.1 ป. 6/3) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะและประโยชนข์องสาํเนาถาวรได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและใชง้านเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพด์ว้ยความระมดัระวงั (A) 
3. ใชเ้คร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพเ์พ่ือทาํสาํเนาถาวรได ้(P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถามและ  
    การแสดงความคิดเห็น  
2. ตรวจการใชง้านเคร่ืองถ่าย 
    เอกสารและเคร่ืองพิมพ ์

1. สงัเกตความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตความระมดัระวงัในการ 
    ใชง้านเคร่ืองถ่ายเอกสารและ   
    เคร่ืองพิมพ ์

1. สงัเกตทกัษะการนาํเสนอ 
    ขอ้มลูหนา้ชั้นเรียน 
2. สงัเกตทกัษะในการใชง้าน   
    เคร่ืองถ่ายเอกสารและ 
    เคร่ืองพิมพ ์

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 สาํเนาถาวร 
 – เคร่ืองถ่ายเอกสาร 
 – เคร่ืองพิมพ ์
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร   ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การเกบ็รักษาข้อมูล เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การถาม การตอบคาํถาม การแสดงความคิดเห็น 

คณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบความเร็วในการทาํสาํเนาถาวรระหวา่งเคร่ืองถ่าย 
 เอกสารกบัเคร่ืองพิมพ ์
สงัคมศึกษาฯ การศึกษาความน่าเช่ือถือของสาํเนาถาวรกบัค่านิยมของผูใ้ชท้ ัว่ไป 
สุขศึกษาฯ การศึกษาผลกระทบดา้นสุขภาพในการใชง้านเคร่ืองถ่ายเอกสาร 
ภาษาต่างประเทศ คาํสัง่ของเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพท่ี์เป็นภาษาองักฤษ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูติดภาพเคร่ืองถ่ายเอกสาร แลว้ถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความเขา้ใจ เช่น นกัเรียน

รู้จกัเคร่ืองมือประเภทน้ีหรือไม่ เคร่ืองมือดงักล่าวคืออะไร มีประโยชนอ์ยา่งไร 
2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น แล้วส่งตวัแทนนักเรียน 2–3 คน บนัทึกข้อมูลเก่ียวกับ

เคร่ืองถ่ายเอกสารใตภ้าพท่ีครูติดไวบ้นกระดานดาํ 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงท่ี 1 สําเนาถาวร (เคร่ืองถ่ายเอกสาร) 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูอธิบายเก่ียวกบัสําเนาถาวร โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง ผลกระทบดา้นสุขภาพในการ   

ใชง้านเคร่ืองถ่ายเอกสาร แลว้ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น 
3. ครูสาธิตวิธีการทาํสาํเนาถาวรดว้ยเคร่ืองถ่ายเอกสารใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั  
4. ครูสุ่มตวัแทนนกัเรียน 3–4 คน ฝึกการทาํสาํเนาถาวรดว้ยเคร่ืองถ่ายเอกสาร 
5. นกัเรียนศึกษาเร่ือง เคร่ืองถ่ายเอกสาร จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
 6. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 37 ลกัษณะ
ของสาํเนาถาวร และกิจกรรมท่ี 38 รู้จกัอุปกรณ์ทาํสาํเนา 
 ช่ัวโมงท่ี 2 สําเนาถาวร (เคร่ืองพมิพ์) 
 1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น ถา้นกัเรียนตอ้งการขอ้มูล
ท่ีเหมือนตน้ฉบบัทุกประการอีก 1 ชุดจะทาํอยา่งไร 
 2. ครูใหน้กัเรียนสาํรวจเคร่ืองพิมพข์องจริง แลว้ร่วมกนัสนทนา 

3. ครูเปิดคอมพิวเตอร์ แล้วอธิบายพร้อมกับสาธิตวิธีการทําสําเนาถาวรด้วยเคร่ืองพิมพ์ให้
นกัเรียนดู จากนั้นใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็นวา่การทาํสาํเนาถาวรดว้ยเคร่ืองถ่ายเอกสารกบัเคร่ืองพิมพ ์
เคร่ืองมือใดดีกวา่กนั เพราะอะไร 
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4. นักเรียนศึกษาเร่ือง เคร่ืองพิมพ ์จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 
แลว้สรุปความรู้ 
 5. ครูสุ่มตวัแทนนกัเรียน 2-3 คน ฝึกทาํสาํเนาถาวรดว้ยเคร่ืองพิมพ ์

6. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมและฝึกปฏิบติัการทาํสาํเนาถาวร 
 7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการผลิตเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพ์ในประเทศสมาชิก
อาเซียน เช่น บริษัทฟูจิ ซีรอกได้เปิดบริษัทผลติเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพมิพ์ในประเทศเวยีดนาม 
 8. นักเรียนทาํแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 39 รู้จกั
เคร่ืองพิมพ ์และกิจกรรมท่ี 40 ทาํสาํเนาถาวร 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนสรุปเก่ียวกบัเคร่ืองมือสาํคญัสาํหรับการทาํสาํเนาถาวร ไดแ้ก่ เคร่ืองถ่ายเอกสารและ

เคร่ืองพิมพ ์
2. นกัเรียนสรุปขอ้ดีและขอ้เสียของการทาํสาํเนาถาวรดว้ยเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพ ์เช่น 

การทาํสําเนาถาวรดว้ยเคร่ืองถ่ายเอกสารประหยดักว่าเคร่ืองพิมพ ์แต่เคร่ืองพิมพส์ามารถแกไ้ขขอ้มูลได้
ง่ายกวา่เคร่ืองถ่ายเอกสาร 
 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสํารวจประเภทของส่ือบันทึกข้อมูล แล้วบันทึกผล และให้
นักเรียนตั้งคาํถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 3 เคร่ืองถ่ายเอกสารแลว้แลกเปล่ียนใบงานกบัเพ่ือนเพ่ือตรวจคาํตอบ 
2. นักเรียนทาํสําเนาถาวรด้วยเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพ์โดยมีครูหรือผูเ้ช่ียวชาญให้

คาํแนะนาํ 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 41 เลือกใช้

ใหเ้หมาะสม 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายวิธีการทาํสาํเนาถาวรดว้ยเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพไ์ด ้
2. นกัเรียนบอกลกัษณะของสาํเนาถาวรท่ีทาํจากเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพไ์ด ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาหลกัการทาํงานของเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพ ์แลว้สร้างแผนภูมิแสดง

ขั้นตอนการทาํงานของส่ิงของทั้งสองอยา่ง 
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2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับเทคนิคพิเศษในการสร้างสําเนาถาวรจากเคร่ืองถ่าย

เอกสารและเคร่ืองพิมพ ์แลว้นาํขอ้มลูไปศึกษาร่วมกนักบัเพ่ือน 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ภาพเคร่ืองถ่ายเอกสารและเคร่ืองพิมพ ์
2. เคร่ืองถ่ายเอกสาร คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองพิมพ ์
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัคาํสั่งพ้ืนฐาน

และการพิมพข์อ้ความดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัคาํสัง่พ้ืนฐานและการพิมพข์อ้ความดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ร้านจาํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
6. บุคคล  เช่น  ผู ้ปกครอง  ครู  นัก วิชาการ  ผู ้เช่ี ยวชาญทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ  

ผูจ้าํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการใชง้านไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
  8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 8 
ส่ือบันทกึข้อมูล 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ส่ือบนัทึกขอ้มูล คือ ส่ือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีนาํมาใชใ้นการบนัทึกหรือเก็บขอ้มูลท่ีอยูใ่นรูปแบบ
ของไฟลอิ์เล็กทรอนิกส์เพ่ือใหส้ามารถเรียกใชข้อ้มูลนั้น ๆ ไดใ้นอนาคต ซ่ึงส่ือบนัทึกขอ้มูลสามารถแกไ้ข
ขอ้มูลไดง่้ายและสะดวกกวา่สาํเนาถาวร 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
เกบ็รักษาขอ้มลูท่ีเป็นประโยชนใ์นรูปแบบต่าง ๆ (ง 3.1 ป. 6/3) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะและประโยชนข์องส่ือบนัทึกขอ้มูลได ้(K) 
 2. มีมารยาทในการทาํงานและมีเจตคติท่ีดีต่อการเก็บรักษาขอ้มูล (A) 
 3. ปฏิบติัการบนัทึกขอ้มูลลงในส่ือบนัทึกขอ้มลู (P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถามและการ 
    บนัทึกขอ้มูล 
2. ตรวจผลการบนัทึกและ          
    การนาํเสนอขอ้มูล 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test) 

1. สงัเกตมารยาทและความ 
    ระมดัระวงัในการทาํงาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตทกัษะการใชส่ื้อบนัทึก 
    ขอ้มลู 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 

 ส่ือบนัทึกขอ้มลู 
 – ประเภทของส่ือบนัทึกขอ้มลู 
 – ตวัอยา่งส่ือบนัทึกขอ้มูล 
 – การเลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูล 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร   ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การเกบ็รักษาข้อมูล เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การบนัทึกขอ้มูล การนาํเสนอขอ้มูล 
คณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบราคาของส่ือบนัทึกขอ้มูลแต่ละประเภท 
สงัคมศึกษาฯ การศึกษาความคุม้ค่าในการเลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มลูตามหลกัการ 
 ทางเศรษฐศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ การปฏิบติัตามกติกาท่ีผูอ่ื้นกาํหนดดว้ยความเตม็ใจ 
ภาษาองักฤษ บทสนทนาเก่ียวกบัการใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูล 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ให้นกัเรียนพิจารณาส่ือบนัทึกขอ้มูล ไดแ้ก่ ฮาร์ดดิสก ์แผน่ซีดี แผน่ดีวีดี และยเูอสบีแฟลชไดรฟ์

ท่ีครูวางไวบ้นโต๊ะหนา้ชั้นเรียน แลว้บนัทึก 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงท่ี 1 ส่ือบันทึกข้อมูล 
1. ครูตรวจบนัทึกผลการสาํรวจ/ให้นกัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมาย      

ใหท้าํ 
2. นักเรียนใช้ขอ้มูลจากการสํารวจและท่ีครูอธิบายเก่ียวกบัส่ือบนัทึกขอ้มูล แลว้สรุปเก่ียวกบั           

ส่ือบนัทึกขอ้มูลคนละ 1 ขอ้ 
3. นักเรียนคนอ่ืน ๆ บันทึกและตรวจสอบว่าข้อมูลท่ีเพ่ือนบอกถูกหรือไม่ ถ้าไม่ถูกต้องให้

นกัเรียนช่วยกนัแกไ้ขและครูช่วยอธิบายความรู้เพ่ิมเติม 
 4. ครูอธิบายเก่ียวกบัส่ือบนัทึกขอ้มูล โดยใชแ้ผนผงัหลกัการเกบ็รักษาขอ้มูลดว้ยส่ือบนัทึกขอ้มูล 
ประกอบการอธิบาย แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามและแสดงความคิดเห็นตามความสนใจ 
 5. ครูนาํแผ่นซีดี แผ่นจาํลองจานแม่เหล็กจากกระดาษแข็ง มว้นเทป และแผ่นเมมโมรีชิปมาให้
นกัเรียนดูทีละอยา่ง แลว้อธิบายเก่ียวกบัประเภทของส่ือบนัทึกขอ้มูล จากนั้นใหน้กัเรียนซกัถามและแสดง
ความคิดเห็นตามความสนใจ 

6. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ประเภทของส่ือบนัทึกขอ้มูล จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
 7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการผลติชิปในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น แรงงานชาวสิงคโปร์
มทัีกษะในการทํางานสูง สามารถออกแบบและผลิตชิปคอมพวิเตอร์ได้ 
 8. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ขอ้ดีและขอ้เสียของส่ือบนัทึกขอ้มูลแต่ละประเภท แลว้สรุปผล 
 9. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 43 อกัษรไขว้
ส่ือบนัทึกขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 44 สรุปส่ือบนัทึกขอ้มูล 
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ช่ัวโมงท่ี 2 ส่ือบันทึกข้อมูล (ต่อ) 
 1. ให้นักเรียนผลิตแผ่นจาํลองจานแม่เหล็กจากกระดาษแข็งด้วยการให้ทาบแผ่นซีดีลงบน 
กระดาษแขง็ วาดเสน้รูปร่างตามท่ีทาบ แลว้ตดัและเจาะรูกระดาษแขง็ใหมี้ลกัษณะเหมือนแผน่ซีดี แลว้นาํ
มาเรียงต่อกนัเพ่ือประกอบการอธิบายเก่ียวกบัฮาร์ดดิสก ์
 2. ครูเปิดเคสคอมพิวเตอร์ แลว้ช้ีใหน้กัเรียนดูฮาร์ดดิสกท่ี์ติดตั้งอยูภ่ายใน 
 3. ครูนาํเสนอแผ่นซีดีและแผ่นดีวีดีมาเปรียบเทียบให้นักเรียนดู แลว้ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น
เก่ียวกบัความเหมือนและความแตกต่างระหวา่งแผน่ซีดีและแผน่ดีวีดี 

4. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใชแ้ผน่ซีดีและแผน่ดีวีดี 
 5. ครูสาธิตวิธีการใชแ้ผ่นซีดีและแผ่นดีวีดีกบัเคร่ืองอ่านและเขียนแผ่นซีดีและแผ่นดีวีดีท่ีติดตั้ง 
ในคอมพิวเตอร์ 

6. ครูอธิบายวิธีการบันทึกข้อมูลลงในยูเอสบีแฟลชไดรฟ์พร้อมกับสาธิตให้นักเรียนดู และ
ซกัถามขอ้สงสยั 

7. นกัเรียน 2-3 คน ฝึกบนัทึกขอ้มูลลงในยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ โดยมีครูใหค้าํแนะนาํ 
 8. ครูถามคาํถามทบทวนความรู้และความเขา้ใจของนกัเรียน เช่น 

    – ส่ือบนัทึกขอ้มูลท่ีมีรูปทรงสวยงามและมีขนาดเลก็ท่ีสุดคืออะไร 
     – ถา้นกัเรียนจะตอ้งเลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูลเพียง 1 อยา่ง นกัเรียนจะเลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูล
อะไร เพราะอะไร 
 9. ครูอธิบายวิธีการเลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูล แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
 10. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน เลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูล 1 อยา่ง โดยพิจารณาลกัษณะของ
ขอ้มูล เคร่ืองมือ ราคา ระยะเวลา และผูใ้ช ้สรุปผล แลว้นาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
 11. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 45 คน้หา   
ส่ือบนัทึกขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 46 เลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มูล  
 12. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เก็บรักษาขอ้มูล แล้วให้นักเรียนทาํ
แบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัประเภทของส่ือบนัทึกขอ้มูล 

 2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง หลักการสร้าง
ช้ินงาน เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนบนัทึกขอ้มูลลงในส่ือบนัทึกขอ้มูลประเภทอ่ืน ๆ เช่น แผน่ซีดี แผน่ดีวีดี โดยมีครูหรือ

ผูเ้ช่ียวชาญคอยใหค้าํแนะนาํ 
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2. นกัเรียนคน้หาลกัษณะและคุณสมบติัของส่ือบนัทึกขอ้มูลอ่ืน ๆ นอกเหนือจากฮาร์ดดิสก ์แผน่
ซีดี แผน่ดีวีดี และยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 

3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 47 เรียนรู้
การเก็บรักษาขอ้มูลดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 48 ประยุกต์ใชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 49 คาํถาม
ชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนบอกลกัษณะและประโยชนข์องส่ือบนัทึกขอ้มูลได ้
2. นกัเรียนเลือกใชส่ื้อบนัทึกขอ้มลูเกบ็รักษาขอ้มูลในชีวิตประจาํวนัได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัเทคโนโลยีท่ีส่งเสริมการบนัทึกขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ 

แลว้แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัแนวโนม้ของส่ือบนัทึกขอ้มูลในอนาคต 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มลูเก่ียวกบัส่ือบนัทึกขอ้มูลเพ่ิมเติม แลว้นาํมาจดัทาํเป็นตารางแสดงราคาและ

หน่วยความจุของส่ือนั้น ๆ 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือบนัทึกขอ้มูล ไดแ้ก่ ฮาร์ดดิสก ์แผน่ซีดี แผน่ดีวีดี และยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 
2. คอมพิวเตอร์ แผน่จาํลองจานแม่เหลก็จากกระดาษแขง็ มว้นเทป แผน่เมมโมรีชิป 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัส่ือบนัทึกขอ้มูล 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัส่ือบนัทึกขอ้มูล 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ร้านจาํหน่ายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 
6. บุคคล  เช่น  ผู ้ปกครอง  ครู  นัก วิชาการ  ผู ้เช่ี ยวชาญทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ  

ผูจ้าํหน่ายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 

 
 

 
ทดสอบกลางปี 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร   ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
    เวลา 1 ช่ัวโมง 

 

ช่ัวโมงท่ี 20         ทดสอบกลางปี 
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หลกัการสร้างช้ินงาน 

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 หลกัการสร้างช้ินงาน  
 

  9 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� วิเคราะหช้ิ์นงานเพือ่การวางแผน 
� ออกแบบช้ินงานตามหลกัการ
ออกแบบผลิตภณัฑ ์

� คน้หา รวบรวม และสรุปขอ้มูล
กฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 
� ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
 
 

ความรู้ 
� การวางแผนเพื่อสร้างช้ินงาน 
� การออกแบบเพื่อสร้างช้ินงาน 
� จิตสาํนึกในการสร้างช้ินงาน 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อการสร้างช้ินงาน
อยา่งมีจิตสาํนึก 

� ความรับผดิชอบ 
� ความรอบคอบ 
� ความคิดสร้างสรรค ์
� มารยาทในการทาํงาน 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยที ่4 หลกัการสร้างช้ินงาน 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
    ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวิตประจาํวนัอยา่งมีจิตสาํนึกและ
ความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. ผูส้ร้างช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศจะตอ้งมี 
    การวางแผน การออกแบบ และมีจิตสาํนึกท่ีดี 
2. การวางแผนเป็นการกาํหนดรายละเอียดในการ 
    ทาํงานไวล่้วงหนา้เพ่ือเป็นแนวทางในการทาํงาน 
3. การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
    มีจุดประสงคเ์พ่ือตอบสนองการทาํงานดา้น 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 
4. การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
    จะตอ้งคาํนึงถึงประเภทของช้ินงานเทคโนโลย ี
    สารสนเทศนั้น ๆ 

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– ผูส้ร้างช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศควร    
   เตรียมการอยา่งไรก่อนสร้างช้ินงาน 
– การวางแผนหมายถึงอะไร 
– การออกแบบหมายถึงอะไร 
– การวางแผนและการออกแบบช้ินงานมีประโยชน์ 
   อยา่งไร 
– การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศควร 
   คาํนึงถึงส่ิงใด 
– จิตสาํนึกเก่ียวขอ้งกบัการสร้างช้ินงานเทคโนโลย ี
   สารสนเทศอยา่งไร 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ ผูเ้ช่ียวชาญ อินเทอร์เน็ตคาเฟ่  
    ไวรัสคอมพิวเตอร์ ฟรีโปรแกรม ไฮเปอร์พิกเจอร์  
    ไฮเปอร์เทก็ซ ์เอกสารอิเลก็ทรอนิกส์ พอยต ์ 
    พิกเซล เอฟเฟ็กต ์โพรเจกเตอร์ โฮมเพจ  
    ดาวน์โหลด และศิลปประยกุต ์
2. การวิเคราะห์ช้ินงานเพ่ือการวางแผนผูส้ร้าง 
    ช้ินงานจะตอ้งวิเคราะห์ลกัษณะของช้ินงาน  
    เหตุผลท่ีสร้างช้ินงาน ระยะเวลาในการสร้าง   
    ผูรั้บผดิชอบ อุปกรณ์ในการสร้าง และวิธีการ 
    สร้างช้ินงาน แลว้สรุปลงในตารางการดาํเนินงาน 
3. การออกแบบผลิตภณัฑจ์ะตอ้งพิจารณาจาก 
    การทาํงาน ความปลอดภยั ความคงทน   ความ 
    สะดวกในการใชง้าน ความสวยงาม ค่าใชจ่้าย   
    การดูแลรักษา อุปกรณ์และกระบวนการผลิต       
    และ การนาํเสนอเพื่อเผยแพร่ผลิตภณัฑน์ั้น ๆ

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายประโยชนใ์นการวางแผนเพ่ือสร้าง 
    ช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
2. อธิบายหลกัการออกแบบผลิตภณัฑไ์ด ้
3. อธิบายหลกัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลย ี
    สารสนเทศได ้
4. อธิบายความหมายของจิตสาํนึกและกฎหมาย 
    ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
5. บนัทึกผลการวิเคราะห์ช้ินงานเพ่ือการวางแผน 
    ลงในตารางการดาํเนินงานได ้
6. ปฏิบติัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลย ี
    สารสนเทศตามหลกัการออกแบบผลิตภณัฑไ์ด ้
7. มีทกัษะในการคน้หาขอ้มลูเก่ียวกบัการกระทาํ 
    ความผดิทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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4. ช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศควรออกแบบ 
    ลกัษณะตวัอกัษรใหเ้หมาะสม เลือกใชรู้ปภาพ  
    แผนผงั กราฟ แผนภมิู และเอฟเฟ็กซท่ี์ส่งเสริม 
    การนาํเสนอขอ้มูล 

 

ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
              ตามท่ีกาํหนดไว้อย่างแท้จริง 
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

– วิเคราะห์ช้ินงานเพื่อการวางแผน 
– สรุปขอ้มูลลงในตารางการดาํเนินงาน 
– ออกแบบช้ินงานตามหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์
– ออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
– คน้หา รวบรวม และสรุปขอ้มูลกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การตอบคาํถาม การอธิบาย และการแสดง 
   ความคิดเห็น 
– การออกแบบช้ินงาน 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

   เคร่ืองมอืประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัหลกัการสร้างช้ินงานใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการตอบคาํถาม 
– ความสามารถในการออกแบบช้ินงาน 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อการสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตสาํนึก ความรับผดิชอบ ความรอบคอบ ความคิดสร้างสรรค ์ 
   และมารยาทในการทาํงาน 
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ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี   9    การวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงาน   2  ชัว่โมง
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  10   การออกแบบเพ่ือสร้างช้ินงาน (การออกแบบผลิตภณัฑ)์   2  ชัว่โมง
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  11   การออกแบบเพ่ือสร้างช้ินงาน (การออกแบบช้ินงาน   3  ชัว่โมง 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  12   จิตสาํนึกในการสร้างช้ินงาน   2  ชัว่โมง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  81 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 9 
การวางแผนเพือ่สร้างช้ินงาน 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การวางแผน คือ การกาํหนดรายละเอียดในการทาํงานไวล่้วงหนา้เพื่อเป็นแนวทางในการทาํงาน 
ช่วยให้รู้ทิศทาง ลดความผิดพลาด ลดขั้นตอน เกิดแนวทางในการตรวจสอบและควบคุม ช่วยปรับปรุง
แนวทาง และช่วยบริหารเวลาในการสร้างช้ินงาน 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวิตประจาํวนัอยา่งมีจิตสาํนึก

และความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายประโยชนใ์นการวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงานได ้(K) 
2. เห็นความสาํคญัของการวางแผนเพื่อสร้างช้ินงาน (A) 
3. วางแผนสร้างช้ินงานและบนัทึกผลการวิเคราะห์ช้ินงานได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบาย การสรุป  
    และการนาํเสนอขอ้มูล 
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความตั้งใจในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 
2. สงัเกตมารยาทในการทาํงาน 

1. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะการนาํเสนอ 
    ผลงาน 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 การวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงาน 

 
 
 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 หลกัการสร้างช้ินงาน เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การสรุป การนาํเสนอขอ้มูล 
วิทยาศาสตร์ การวิเคราะห์คุณสมบติัของอุปกรณ์ท่ีใชส้ร้างช้ินงาน 
สงัคมศึกษาฯ การเปรียบเทียบการวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศ

กบัการวางแผนตามหลกัเศรษฐศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ การเลือกสร้างช้ินงานจากทรัพยากรท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดลอ้ม 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัการสร้างช้ินงาน แลว้ให้นกัเรียน
ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
 2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนมีวิธีการวางแผน
ในการทาํงานอยา่งไร 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
 ช่ัวโมงท่ี 1 การวางแผนเพือ่สร้างช้ินงาน 

1. ครูถามคาํถามเก่ียวกับงานท่ีมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 
หลกัการสร้างช้ินงาน (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3)      

2. ครูแจกแผน่ป้ายตวัอกัษรภาษาองักฤษ A  L  N  และ P  ใหต้วัแทนนกัเรียน 4 คน คนละ 1 แผน่ 
แล้วให้ช่วยกันเรียงป้ายตัวอักษรเป็นคาํศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีมีความหมาย โดยถือแผ่นป้ายตัวอักษร           
ยนืสลบักนัไปมาจนเป็นคาํศพัทภ์าษาองักฤษ คาํวา่ PLAN 

3. นักเรียนช่วยกันบอกความหมายของ PLAN แล้วครูอธิบายเก่ียวกับการวางแผนเพ่ือสร้าง
ช้ินงานใหน้กัเรียนฟังและซกัถามขอ้สงสยั 
 4. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ประโยชน์ของการวางแผน จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้บนัทึกความรู้ 
 5. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 50 รู้จกัการ
วางแผน 
 ช่ัวโมงท่ี 2  การวางแผนเพือ่สร้างช้ินงาน (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนใชก้ารวางแผน 
เพ่ือประโยชนอ์ะไรในชีวิตประจาํวนั 
 2. นักเรียนศึกษาเร่ือง การวิเคราะห์ช้ินงานเพ่ือการวางแผน จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้สรุปความรู้ 
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3. ครูให้ตวัแทนนักเรียนท่ีถือแผ่นป้ายตวัอกัษร 4 คน รวบรวมสมาชิกกลุ่ม แบ่งเป็น 4 กลุ่ม    
แลว้ร่วมกนัคิดสร้างช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศ จากนั้นวิเคราะห์ช้ินงานเพ่ือการวางแผนลงในใบงาน    
ท่ี 4 การวิเคราะห์ช้ินงานเพ่ือการวางแผน 

4. ครูแจกตารางการดาํเนินงานให้นักเรียนคนละ 3 แผ่น พร้อมอธิบายว่า เม่ือนักเรียนฟังการ
นาํเสนอของเพื่อนแลว้ใหส้รุปขอ้มูลนั้นลงในตาราง 

5. ตวัแทนกลุ่มนําเสนอผลการวิเคราะห์ช้ินงานตามใบงานท่ี 4 การวิเคราะห์ช้ินงานเพ่ือการ
วางแผน 

6. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ สรุปขอ้มูลท่ีไดจ้ากการนาํเสนอลงในตารางการดาํเนินงาน จากนั้นส่งตาราง
การดาํเนินงานใหก้บักลุ่มท่ีนาํเสนอผลงานเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูล 
 7. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน เลือกสร้างช้ินงาน 1 อย่าง แล้ววิเคราะห์ช้ินงานเพ่ือการ
วางแผน สรุปผลและนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 
 8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 51 วิเคราะห์
ช้ินงาน 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนสรุปประโยชน์ของการวางแผน ซ่ึงจะช่วยให้รู้ทิศทางในการสร้างช้ินงาน ลดความ

ผิดพลาด ลดขั้นตอนในการสร้างช้ินงาน ทาํให้เกิดแนวทางในการตรวจสอบและควบคุมการทาํงาน ช่วย
ปรับปรุงแนวทางในการสร้างช้ินงาน และช่วยบริหารเวลาในการสร้างช้ินงาน 

2. นกัเรียนสรุปการวิเคราะห์ช้ินงานเพ่ือการวางแผน ซ่ึงตอ้งวิเคราะห์ลกัษณะของช้ินงาน เหตุผล
ท่ีสร้างช้ินงาน ระยะเวลาในการสร้างช้ินงาน ผูรั้บผิดชอบ อุปกรณ์ในการสร้างช้ินงาน และวิธีการสร้าง
ช้ินงาน โดยสามารถสรุปขอ้มูลต่าง ๆ ลงในตารางการดาํเนินงาน 

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ จากหนังสือเรียน รายวิชา
พืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม 
(เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 4 การวเิคราะห์ช้ินงานเพ่ือการวางแผน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัการสร้าง

ช้ินงาน 
2. นกัเรียนตรวจสอบขอ้มูลท่ีรู้เก่ียวกบัคาํว่า Software ท่ีบนัทึกไวใ้นกระดาษว่าถูกตอ้งทั้งหมด

หรือไม่ ถา้ไม่ถูกตอ้งใหต้รวจสอบขอ้มูลและแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
3. นักเรียนดูช่ือตัวอย่างโปรแกรมท่ีครูขีดเส้นใต้ไวบ้นกระดานดาํ แล้วค้นหาว่านํามาจาก

แหล่งขอ้มูลใด 
4. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 52 ตาราง

การดาํเนินงาน 
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ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนวิเคราะห์ช้ินงานเพื่อการวางแผนก่อนสร้างช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. นักเรียนนาํหลกัการวิเคราะห์ช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศไปวิเคราะห์ช้ินงานในดา้นอ่ืน ๆ 

เพ่ือลดความผดิพลาดในการทาํงาน 
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนเปรียบเทียบการวางแผนสร้างช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศกบัการวางแผนทาํงาน

ประดิษฐว์า่เหมือนกนัหรือต่างกนัอยา่งไร 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัประโยชน์ของการวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงาน สรุปขอ้มูล    

ท่ีไดแ้ลว้แลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพ่ือน 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ป้ายตวัอกัษรภาษาองักฤษ A  L  N และ P 
2. ตารางการดาํเนินงาน 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัการวางแผน

เพ่ือสร้างช้ินงาน 
4. ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซตท์างการศึกษา Hyperbook ท่ีนาํเสนอ

การวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงาน 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นการวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงาน 
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นการวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงาน 
7. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 
การออกแบบเพือ่สร้างช้ินงาน (การออกแบบผลติภณัฑ์) 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การออกแบบผลิตภณัฑ์ช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศมีหลกัการพิจารณา ได้แก่ การทาํงาน  
ความปลอดภยั ความคงทน ความสะดวกในการใชง้าน ความสวยงาม ค่าใชจ่้าย การดูแลรักษา อุปกรณ์
และกระบวนการผลิต และการนาํเสนอช้ินงานเพื่อเผยแพร่ผลิตภณัฑน์ั้น ๆ 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวิตประจาํวนัอย่างมีจิตสาํนึก

และความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการออกแบบผลิตภณัฑไ์ด ้(K) 
2. มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบผลิตภณัฑ ์(A) 
3. ปฏิบติัการออกแบบผลิตภณัฑไ์ด ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตจากการถาม การตอบ 
    คาํถาม การคิดวเิคราะห์ และ 
    การแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจผลงานการออกแบบ 
    ผลิตภณัฑ ์

1. สงัเกตความตั้งใจในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 
2. สงัเกตความคิดสร้างสรรค ์
    ในการออกแบบผลิตภณัฑ ์

1. สงัเกตทกัษะในการแสวงหา 
    ความรู้เก่ียวกบัการออกแบบ 
    ผลิตภณัฑ ์
2. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
การออกแบบเพื่อสร้างช้ินงาน 

 – การออกแบบผลิตภณัฑ ์
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 หลกัการสร้างช้ินงาน เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การถาม การตอบคาํถาม การคิดวิเคราะห์ การแสดงความคิดเห็น 
 คณิตศาสตร์ การคาํนวณพ้ืนท่ี ระยะ และนํ้ าหนกัในการออกแบบผลิตภณัฑ ์

สงัคมศึกษาฯ การออกแบบผลิตภณัฑโ์ดยศึกษาความแตกต่างดา้นวฒันธรรม 
สุขศึกษาฯ การมีนํ้าใจนกักีฬาในการยอมรับคาํตดัสินของผูอ่ื้น 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
นักเรียนร่วมกนัทบทวนการวางแผนเพ่ือสร้างช้ินงาน โดยผลดักันตั้งคาํถามและตอบคาํถาม

เก่ียวกบัการวางแผนเพื่อสร้างช้ินงาน 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงท่ี 1 การออกแบบผลติภัณฑ์ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูใหน้กัเรียนพิจารณาภาพกลอ้งดิจิทลั โทรศพัทมื์อถือ แผน่วีซีดี และยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ แลว้

ถามคาํถามเพ่ือกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เพราะเหตุใดจึงต้องมีการออกแบบ
ผลิตภณัฑเ์หล่าน้ี 

3. ครูอธิบายเก่ียวกบัหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์โดยบูรณาการสงัคมศึกษาฯ เร่ือง การออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์โดยศึกษาความแตกต่างดา้นวฒันธรรม แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

4. นักเรียนศึกษาเร่ือง การออกแบบผลิตภณัฑ์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 

5. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ดูตวัอย่างผลิตภณัฑ์เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีครูนาํมา แลว้
ช่วยกนัวิเคราะห์ผลิตภณัฑน์ั้น ๆ ตามหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์แลว้สรุปผล 
 6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการผลิตโปรแกรมไวรัสคอมพิวเตอร์ในประเทศสมาชิก
อาเซียน เช่น บริษัทซอฟต์แวร์ของประเทศโรมาเนียท่ีมีฐานการผลิตในประเทศไทยทําการผลติโปรแกรม
ป้องกนัไวรัสคอมพวิเตอร์เพือ่นําไปจําหน่ายในประเทศลาว เมยีนมา และเวยีดนาม 
 7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับฟรีโปรแกรมในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น http://www. 
thaiware.com เป็นฟรีโปรแกรมของประเทศไทยที่สามารถดาวน์โหลดโปรแกรมต่าง ๆ ไปทดลองใช้ฟรี 

ช่ัวโมงท่ี 2 การออกแบบผลติภัณฑ์ (ต่อ) 
1. ครูสาธิตวิธีการออกแบบผลิตภณัฑใ์หน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
2. ครูแจกกระดาษขนาด A4 ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น  แล้วให้ออกแบบช้ินงานท่ีนักเรียน

วิเคราะห์และวางแผนไว ้โดยนกัเรียนในกลุ่มเดียวกนัไม่จาํเป็นตอ้งออกแบบเหมือนกนั 
3. นกัเรียนฝึกปฏิบติัการออกแบบช้ินงานจนเสร็จ แลว้แลกเปล่ียนผลงานออกแบบกบัเพ่ือน 
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4. นกัเรียนนาํเสนอผลงานการออกแบบผลิตภณัฑข์องตนเองและใหค้ะแนนการออกแบบช้ินงาน
ของเพื่อนตามหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ์หัวข้อละ 2 คะแนน โดยบนัทึกแยกคะแนนแต่ละหัวขอ้ไว้
ดา้นหลงัของกระดาษ แลว้ส่งผลงานการออกแบบคืนใหเ้พ่ือน 

5. ครูตรวจผลงานการออกแบบผลิตภณัฑ์ แล้วคดัเลือกผลงานท่ีมีคุณภาพดี 2–3 ช้ิน และให้
นกัเรียนท่ีเป็นเจา้ของผลงานนั้น ๆ นาํเสนอวิธีการออกแบบผลิตภณัฑข์องตนเอง 

6. ใหน้กัเรียนซกัถามและแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการออกแบบผลิตภณัฑโ์ดยใชข้อ้มูล
จากคาํอธิบายของครูและการออกแบบช้ินงานของตนเอง  

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปเก่ียวกบัการออกแบบผลิตภณัฑ ์ซ่ึงมีหลกัการ ไดแ้ก่ การทาํงาน 

ความปลอดภยั ความคงทน ความสะดวกในการใชง้าน ความสวยงาม ค่าใชจ่้าย การดูแลรักษา อุปกรณ์
และกระบวนการผลิต และการนาํเสนอ 

2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศ จาก
หนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่
สงสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนแกไ้ขการออกแบบช้ินงานให้ตรงกบัหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ ์จากนั้นแลกเปล่ียน

ช้ินงานกบัเพ่ือนเพื่อใหช่้วยประเมินผลและใหข้อ้เสนอแนะ 
2. นกัเรียนคน้หาช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ช้ินงาน แลว้ช่วยกนัวิเคราะห์วา่มีการออกแบบ

ตามหลกัการออกแบบผลิตภณัฑห์รือไม่ อยา่งไร 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 53 ออกแบบ

ผลิตภณัฑ ์และกิจกรรมท่ี 54 ตารางตวัอกัษรหลกัการออกแบบ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศตามหลกัการออกแบบผลิตภณัฑไ์ด ้
2. นกัเรียนประเมินช้ินงานของเพ่ือนตามหลกัการออกแบบผลิตภณัฑไ์ด ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนค้นหาเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีช่วยในการออกแบบผลิตภณัฑ์ เช่น เมาส์ปากกา 

ซอฟตแ์วร์สาํหรับการออกแบบ ทดลองใชง้าน แลว้แลกเปล่ียนขอ้มูลกบัเพ่ือน 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนออกแบบผลิตภณัฑ์ 1 อย่าง เพ่ืออาํนวยความสะดวกในชีวิตประจาํวนั แลว้อธิบาย

เหตุผลในการออกแบบผลิตภณัฑน้ี์ 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. กระดาษขนาด A4 
2. ภาพกลอ้งดิจิทลั โทรศพัทมื์อถือ แผน่วีซีดี และยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 
3. อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการออกแบบและวาดภาพ 
4. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัการออกแบบ

ผลิตภณัฑ ์
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัการออกแบบผลิตภณัฑ ์
6. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ นิทรรศการงานออกแบบ 
7 . บุคคล  เช่น  ผู ้ปกครอง  ครู  นัก วิชาการ  ผู ้เช่ี ยวชาญทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ  

ผูจ้าํหน่ายนามบตัร ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ มณัฑนากร 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 11 
การออกแบบเพือ่สร้างช้ินงาน (การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ) 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศแบ่งเป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ ฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ การออกแบบ
ช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศจะตอ้งศึกษาลกัษณะของช้ินงานนั้น ๆ ได้แก่ ส่ือส่ิงพิมพ์ งานนําเสนอ      
ในรูปแบบสไลด ์และเวบ็ไซต ์
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวิตประจาํวนัอย่างมีจิตสาํนึก

และความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศได ้(K) 
2. มีความคิดสร้างสรรคแ์ละมีมารยาทในการออกแบบเพ่ือสร้างช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ (A) 
3. ปฏิบติัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถาม  
    การแสดงความคิดเห็น          
    และการนาํเสนอผลงาน 
2. ตรวจผลงานการออกแบบ 
    ช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 

1. สงัเกตความคิดสร้างสรรค ์
    ในการออกแบบช้ินงาน 
2. สงัเกตการมีมารยาทในการ 
    ทาํงาน 

1. สงัเกตทกัษะในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะในการออกแบบ 
    ช้ินงาน 
3. สงัเกตทกัษะการแกปั้ญหา 
    ในขณะปฏิบติักิจกรรม 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 การออกแบบเพ่ือสร้างช้ินงาน 
 – การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 หลกัการสร้างช้ินงาน เวลา 3 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การตอบคาํถาม การแสดงความคิดเห็น การนาํเสนอผลงาน 

สงัคมศึกษาฯ การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีส่งเสริมวฒันธรรมไทย 
สุขศึกษาฯ การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเชิญชวนใหห้ลีกเล่ียง 
 สารเสพติด 
ศิลปะ การออกแบบโดยเลือกใชสี้ในการสร้างช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ภาษาต่างประเทศ การใชป้ระโยคภาษาองักฤษนาํเสนอขอ้มูลในช้ินงานเทคโนโลย ี
 สารสนเทศ 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูขีดเส้นแบ่งกระดานดําเป็น  4 ช่อง แล้วเขียนช่ือช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศดังน้ี          

ช่องท่ี 1 นามบตัร ช่องท่ี 2 บตัรอวยพร และช่องท่ี 3 หนา้ปกนิตยสาร 
2. นกัเรียนร่วมกนัแสดงความเห็นเก่ียวกบัความหมายและลกัษณะของคาํท่ีครูเขียนบนกระดานดาํ 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงท่ี 1 การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ (ส่ือส่ิงพมิพ์) 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ส่ือส่ิงพิมพ ์จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 

แลว้สรุปความรู้ 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบส่ือส่ิงพิมพ ์

โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีส่งเสริมวฒันธรรมไทย 
และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การออกแบบโดยเลือกใชสี้ในการสร้างช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้ให้
นกัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

4. ให้นกัเรียนเลือกช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตนเองสนใจมากท่ีสุด แลว้ออกไปเขียนช่ือ
ตนเองลงในช่องช่ือช้ินงานนั้น ๆ 

5. ครูอธิบายกิจกรรมและวิธีการสร้างช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบส่ือส่ิงพิมพข์อง
แต่ละกลุ่ม ไดแ้ก่ 
 1) กลุ่มท่ี 1 นามบตัร  
 2) กลุ่มท่ี 2 บตัรอวยพร  
 3) กลุ่มท่ี 3 หนา้ปกนิตยสาร 

6. นกัเรียนแต่ละกลุ่มซกัถามขอ้สงสยั แลว้ปฏิบติักิจกรรมตามเง่ือนไขท่ีครูกาํหนด 
7. นักเรียนตัวแทนกลุ่มนําช้ินงานท่ีออกแบบเสร็จแล้วติดบนกระดานดําในช่องช้ินงาน

เทคโนโลยสีารสนเทศของตนเอง แลว้นาํเสนอผลงาน 
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8. นกัเรียนซกัถามและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศใน
รูปแบบส่ิงพิมพ ์
 9. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับส่ือส่ิงพิมพ์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ส่ือส่ิงพิมพ์ของ 
การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย สํานักงานในประเทศสิงคโปร์ได้รับรางวัลดีเด่นด้านการออกแบบจาก
ประเทศฟิลปิปินส์ 
 10. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน  เทคโนโลยีสารสนเทศ ป . 6 กิจกรรมท่ี  55 
ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์

ช่ัวโมงท่ี 2 การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ (งานนําเสนอในรูปแบบสไลด์) 
 1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น การออกแบบช้ินงาน
เทคโนโลยคีวรมีความรู้เร่ืองใด 

2. ครูอธิบายเก่ียวกบัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศประเภทงานนาํเสนอในรูปแบบ
สไลด์ พร้อมกับสาธิตวิธีการออกแบบให้นักเรียนดูทีละขั้ นตอน  โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง             
การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเชิญชวนให้หลีกเล่ียงสารเสพติด แลว้ให้นักเรียนซักถาม    
ขอ้สงสยั 

3. นกัเรียนศึกษาเร่ือง งานนาํเสนอในรูปแบบสไลด ์จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 

4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ออกแบบงานนําเสนอในรูปแบบสไลด์ โดยออกแบบ
หน้าต่างงานนาํเสนอ 1 ภาพน่ิงเท่ากบักระดาษขนาด A4 1 แผ่น จาํนวน 10 แผ่น เพ่ือนาํเสนอขอ้มูลท่ี
สนใจ โดยดา้นหลงัใหบ้นัทึกขอ้มูลการเช่ือมโยงและการใส่เอฟเฟ็กต ์

5. นกัเรียนตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานท่ีออกแบบเสร็จแลว้ 
6. นักเรียนซักถามและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศ

ประเภทงานนาํเสนอในรูปแบบสไลด ์
7. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน  เทคโนโลยีสารสนเทศ ป . 6 กิจกรรมท่ี  56           

เติมขอ้มลูสาํคญั และกิจกรรมท่ี 57 ออกแบบงานนาํเสนอในรูปแบบสไลด ์
ช่ัวโมงท่ี 3 การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ (เวบ็ไซต์) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัการนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบเวบ็ไซต ์
2. ครูอธิบายเก่ียวกบัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบเวบ็ไซต์ พร้อมกบั

สาธิตการออกแบบเวบ็ไซต์ให้นักเรียนดูและซักถามขอ้สงสัย โดยบูรณาการภาษาองักฤษ เร่ือง การใช้
ประโยคภาษาองักฤษนาํเสนอขอ้มูลในช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 

3. นกัเรียนศึกษาเร่ือง เวบ็ไซต ์จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แลว้
สรุปความรู้ 

4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ออกแบบเวบ็ไซต์ โดยออกแบบหน้าโฮมเพจของเวบ็ไซต ์    
1 หนา้ สร้างสตอรีบอร์ดเวบ็ไซตน์าํเสนอขอ้มูลท่ีสนใจอยา่งนอ้ย 4 เวบ็เพจ แลว้เขียนแผนผงัของเวบ็ไซต ์

5. ครูสุ่มตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานท่ีออกแบบเสร็จแลว้ 
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6. นกัเรียนซกัถามและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศใน
รูปแบบเวบ็ไซต ์

7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซต์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น Binary 
Fusion Sdn. Bhd. หรือ BFSB เป็นบริษัทออกแบบเวบ็ไซต์ของประเทศมาเลเซียและสิงคโปร์ 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนสรุปหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ งานนําเสนอในรูปแบบสไลด์ และเว็บไซต ์        

เป็นขอ้ ๆ พร้อมกบัยกตวัอยา่งประกอบ  
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปวา่การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศแต่ละรูปแบบจะมีหลกัการ

ออกแบบแตกต่างกนั 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง จิตสํานึกในการสร้างช้ินงาน จากหนังสือเรียน 

รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ        
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนสรุปขอ้ผิดพลาดในการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้คน้หาแนวทาง 

แกไ้ข 
2. นกัเรียนออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศรูปแบบอ่ืน ๆ ใหค้รบทั้ง 3 รูปแบบ 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 58 วิเคราะห์

เวบ็ไซต ์
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
2. นกัเรียนแสดงความคิดเห็นและสรุปหลกัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศในแต่ละ

รูปแบบได ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาตวัอย่างส่ือส่ิงพิมพ ์งานนาํเสนอในรูปแบบสไลด์ และเวบ็ไซต์ แลว้วิเคราะห์

หลกัการออกแบบของตวัอยา่งช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศนั้น ๆ 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัเทคนิคในการออกแบบส่ิงพิมพ ์งานนาํเสนอในรูปแบบ

สไลด ์และเวบ็ไซต ์แลว้นาํขอ้มูลท่ีไดแ้ลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพ่ือน 
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3. กจิกรรมสะเตม็ศึกษา 
     ครูให้นักเรียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณ์เร่ือง การออกแบบช้ินงานเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยพิจารณาแนวการจดัการเรียนรู้ในคู่มือ
การสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. กระดาษขนาด A4 
2. อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการออกแบบและเคร่ืองเขียน 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัการออกแบบ

ช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัการออกแบบช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ นิทรรศการงานออกแบบ 
6. บุคคล  เช่น  ผู ้ปกครอง  ครู  นัก วิชาการ  ผู ้เช่ี ยวชาญทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ  

ผูจ้าํหน่ายนามบตัร ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ มณัฑนากร 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
จิตสํานึกในการสร้างช้ินงาน 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 จิตสํานึก คือ ความรู้สึกชอบในการกระทาํส่ิงท่ีถูกต้องและสมควรและความรู้สึกผิดในการ
กระทาํส่ิงท่ีไม่ถูกตอ้ง ผูส้ร้างช้ินงานจะตอ้งมีจิตสาํนึกในการสร้างช้ินงาน ตลอดจนปฏิบติัตามกฎหมาย    
ท่ีใชก้าํกบัดูแลการกระทาํความผดิทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวิตประจาํวนัอย่างมีจิตสาํนึก

และความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายความหมายของจิตสาํนึกและกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยีสารสนเทศได ้(K) 
2. มีความรับผิดชอบ ความรอบคอบ และมีจิตสํานึกท่ีดีต่อการสร้างช้ินงานด้วยเทคโนโลยี

สารสนเทศ (A) 
3. มีทกัษะในการคน้หาขอ้มลูเก่ียวกบัการกระทาํความผดิท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการนาํเสนอขอ้มูล  
    และการแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post–test) 

1. สงัเกตความรับผดิชอบและ 
    ความรอบคอบในการทาํงาน 
2. สงัเกตความรู้สึกขณะแสดง 
    ความคิดเห็นเก่ียวกบัจิตสาํนึก 
    ในการสร้างช้ินงาน 
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 หลกัการสร้างช้ินงาน เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 จิตสาํนึกในการสร้างช้ินงาน 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การนาํเสนอขอ้มลู การแสดงความคิดเห็น  
วิทยาศาสตร์ การสร้างผลงานทางวทิยาศาสตร์เพ่ือป้องกนัการกระทาํความผิด 
 ดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ  
สงัคมศึกษาฯ กฎหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สุขศึกษาฯ การปฏิบติัตามกฎหมายโดยคาํนึงถึงความปลอดภยัของตนเองและ 
 ผูอ่ื้น 
ศิลปะ การสร้างช้ินงานดา้นศิลปะอยา่งมีจิตสาํนึก 
ภาษาต่างประเทศ การศึกษาเพิ่มเติมดา้นกฎหมายเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีใช ้
 เป็นมาตรฐานสากล 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูนําข่าวการจบักุมสินค้าละเมิดลิขสิทธ์ิมาให้นักเรียนอ่าน แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

เก่ียวกบัการกระทาํความผดิทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงท่ี 1 จิตสํานึกในการสร้างช้ินงาน 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูถามคาํถามจากสถานการณ์เพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น เด็กชาย

มานะนาํรายงานของเพ่ือนมาส่งครูแลว้บอกวา่เป็นรายงานของตนเอง แสดงวา่เด็กชายมานะมีจิตสาํนึกใน
การสร้างช้ินงานหรือไม่ อยา่งไร 

3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ระดมสมองเก่ียวกบัสภาพการจาํหน่ายสินคา้เทคโนโลยี
สารสนเทศและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในประเทศไทย แลว้สรุปและนาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 

4. ครูอธิบายว่า การจาํหน่ายสินคา้ละเมิดลิขสิทธ์ิเป็นผลจากการท่ีผูก้ระทาํความผิดขาดจิตสาํนึก
ท่ีดี แลว้อธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัจิตสาํนึกในการสร้างช้ินงาน โดยบูรณาการศิลปะ เร่ือง การสร้างช้ินงาน
ดา้นศิลปะอยา่งมีจิตสาํนึก แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

5. นกัเรียนศึกษาเร่ือง จิตสาํนึกในการสร้างช้ินงาน จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 

6. ให้นกัเรียนยกตวัอย่างการกระทาํของผูส้ร้างช้ินงานท่ีขาดจิตสาํนึกท่ีดี แลว้ร่วมกนัวิเคราะห์
เก่ียวกบัส่ิงท่ีควรปฏิบติัในการสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตสาํนึก และสรุปผล 
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ช่ัวโมงท่ี 2 จิตสํานึกในการสร้างช้ินงาน (ต่อ) 
1. ครูนาํตวัอย่างพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พระราชบญัญติัสิทธิบตัร หรือพระราชบญัญติัว่าดว้ย

การกระทาํความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์มาใหน้กัเรียนดูและร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
2. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ใหแ้ต่ละกลุ่มเลือกศึกษากฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยี

สารสนเทศ กลุ่มละ 1 หวัขอ้จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 และแหล่งการ
เรียนรู้ต่าง ๆ ซ่ึงมีหวัขอ้ดงัน้ี 

 1) พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537  
 2) พระราชบญัญติัสิทธิบตัร พ.ศ. 2522 
 3) พระราชบญัญติัวา่ดว้ยการกระทาํความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 
 โดยแต่ละหัวขอ้ให้ศึกษาเก่ียวกบัลกัษณะช้ินงานท่ีกฎหมายคุ้มครอง ตวัอย่างการกระทาํ

ความผิด 3 ประเภท ขอ้กาํหนดโทษ และแนวทางการป้องกนัการกระทาํความผดิ 
3. ครูสุ่มตัวแทนกลุ่มนําเสนอผลงานการศึกษาข้อมูลกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับเทคโนโลยี

สารสนเทศ แลว้ใหเ้พื่อน ๆ ซกัถามและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบักฎหมายท่ีเพื่อนรายงาน 
4. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์การออกแบบช้ินงานของเพ่ือน ๆ วา่ เป็นการกระทาํท่ีมีจิตสาํนึกท่ีดี

หรือไม่ เพราะเหตุใด 
5. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 59 เลือก

กฎหมายใหเ้หมาะสม 
6. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัการสร้างช้ินงาน แลว้ให้นกัเรียน
ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนสรุปความหมายของจิตสาํนึกและแนวปฏิบติัในการสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตสาํนึก 
2. กฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศได้แก่ พระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ .ศ. 2537 

พระราชบญัญติัสิทธิบตัร พ.ศ. 2522 และพระราชบญัญติัว่าดว้ยการกระทาํความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2550 

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง การนําเสนอข้อมูล 
เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1.  นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบักฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. นกัเรียนร่วมกนัคิดวิธีการเสริมสร้างจิตสาํนึกใหแ้ก่ผูส้ร้างและใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 60 เรียนรู้

หลกัการสร้างช้ินงานดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 61 ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 62 คาํถาม
ชวนตอบ 
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ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายการกระทาํท่ีขาดจิตสาํนึกทางดา้นการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศได ้
2. นกัเรียนนาํเสนอขอ้มูลเพ่ือป้องกนัการกระทาํความผดิทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นกฎหมายวา่ดว้ยการกระทาํความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์หรือ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาข่าวการกระทาํความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้

วิเคราะห์ว่าเป็นการกระทาํท่ีขาดจิตสํานึกอย่างไร เก่ียวข้องกบักฎหมายฉบบัใด และมีข้อกาํหนดโทษ
อยา่งไร 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งพระราชบญัญติั เช่น พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พระราชบญัญติัสิทธิบตัร พระราชบญัญติั

วา่ดว้ยการกระทาํความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
2. ข่าวการจบักมุสินคา้ละเมิดลิขสิทธ์ิ 
3. คอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตเพ่ือคน้หาขอ้มูล 
4. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัจิตสาํนึกในการ

สร้างช้ินงาน 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัจิตสาํนึกในการสร้างช้ินงาน 
6. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ หน่วยงานของรัฐบาลท่ีกาํกบัดูแล
เก่ียวกบัการสร้างช้ินงาน 

7 . บุคคล  เช่น  ผู ้ปกครอง  ครู  นัก วิชาการ  ผู ้เช่ี ยวชาญทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ  
เจา้หนา้ท่ีของรัฐบาลท่ีมีหนา้ท่ีกาํกบัดูแลเก่ียวกบัการสร้างผลงาน 

8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 
จาํกดั 

9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 
จาํกดั 

10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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การนําเสนอข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที ่5 การนําเสนอข้อมูล  
 

10 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� สร้างแผนผงัองคป์ระกอบของการ
นาํเสนอขอ้มูล 

� คน้หาและยกตวัอยา่งซอฟตแ์วร์   
ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล 

� นาํเสนอขอ้มูลโดยใชส่ื้อท่ีสร้าง
จากไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต์
และไมโครซอฟตเ์วิร์ด 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 
� ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
� ทกัษะในการใชเ้ทคโนโลย ี
 

ความรู้ 
� หลกัการนาํเสนอขอ้มูล 
� ตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการ
นาํเสนอขอ้มูล 

� ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ 
� ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อการนาํเสนอขอ้มูล 
� ความรับผดิชอบ 
� ความกระตือรือร้น 
� ความคิดสร้างสรรค ์
� มารยาทในการทาํงาน 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 การนําเสนอข้อมูล 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
1.  นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์(ง 3.1 ป. 6/4) 
2. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวติประจาํวนัอยา่งมีจิตสาํนึกและ 
     ความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. การนาํเสนอขอ้มูลเป็นการถ่ายทอดขอ้มูลจาก 
    ผูน้าํเสนอไปยงัผูรั้บดว้ยวิธีการต่าง ๆ  
2. การนาํเสนอขอ้มูลท่ีดีผูน้าํเสนอจะตอ้งปฏิบติั 
    ตามขั้นตอนและมีเทคนิคในการนาํเสนองาน 
3. ซอฟตแ์วร์จะช่วยส่ือสารและสัง่ใหค้อมพิวเตอร์ 
    สร้างหรือสนบัสนุนงานนาํเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 
4. ซอฟตแ์วร์มีหลายประเภทแต่ละประเภทจะช่วย 
    สนบัสนุนการนาํเสนอขอ้มลูแตกต่างกนั

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– การนาํเสนอขอ้มลูหมายถึงอะไร 
– การนาํเสนอขอ้มลูท่ีดีผูน้าํเสนอควรปฏิบติั  
   อยา่งไร 
– ซอฟตแ์วร์หมายถึงอะไร 
– ซอฟตแ์วร์มีประโยชนก์บังานนาํเสนอยา่งไร 
– ซอฟตแ์วร์แต่ละประเภทสร้างและสนบัสนุน     

 การนาํเสนองานเหมือนกนัหรือไม่ อยา่งไร 
 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ บริษทัไมโครซอฟท ์อปัเดต  
    ภาพน่ิง และวตัถุ 
2. องคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มลู ไดแ้ก่  
    ผูน้าํเสนอ ผูรั้บ ขอ้มูล ส่ือ และวิธีการนาํเสนอ 
3. การนาํเสนองานท่ีดีจะตอ้งเลือกใชข้อ้มูลใน 
    รูปแบบท่ีเหมาะสม มีการเตรียมพร้อม และมี 
    การสรุปเม่ือจบการนาํเสนอ 
4. อะโดบีอะโครแบตใชส้าํหรับนาํเสนอขอ้มูลใน 
    รูปแบบเอกสารท่ีมีขนาดเลก็ ซ่ึงเหมาะสาํหรับ 
    นาํเสนอในอินเทอร์เน็ต 
5. วินโดวส์พิกเจอร์แอนดแ์ฟกซวิ์วเวอร์ใชส้าํหรับ 
    นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบของภาพน่ิง 
6. วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ใชส้าํหรับนาํเสนอขอ้มูล 
    ในรูปแบบของเสียง ภาพเคล่ือนไหว หรือ 
    มลัติมีเดีย 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายหลกัการนาํเสนอขอ้มูลได ้
2. คน้หาและอธิบายลกัษณะเด่นของซอฟตแ์วร์ท่ีใช ้
    ในการนาํเสนอขอ้มลูได ้
3. อธิบายขั้นตอนในการสร้างงานนาํเสนอดว้ย 
    ไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตแ์ละไมโครซอฟต ์
     เวิร์ดได ้
4. นาํเสนอขอ้มูลและสร้างแผนผงัองคป์ระกอบ 
    ของการนาํเสนอขอ้มูลได ้
5. ยกตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล 
    ได ้
6. ปฏิบติัการสร้างงานนาํเสนอดว้ยไมโครซอฟต ์
    เพาเวอร์พอยตไ์ด ้
7. ปฏิบติัการสร้างงานเอกสารดว้ยไมโครซอฟต ์
    เวิร์ดได ้
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7. ไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตเ์ป็นซอฟตแ์วร์ 
     นาํเสนอขอ้มลูผา่นทางจอภาพ 
8. ไมโครซอฟตเ์วิร์ดเป็นซอฟตแ์วร์นาํเสนอขอ้มูล 
    ในรูปแบบของงานเอกสาร 

 

ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
              ตามท่ีกาํหนดไว้อย่างแท้จริง 

1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ
– สาธิตและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการสร้างงานนาํเสนอและงานเอกสาร 
– สร้างแผนผงัองคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มูล 
– คน้หาและยกตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มลูได ้
– นาํเสนอขอ้มลูโดยใชส่ื้อท่ีสร้างจากไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตแ์ละไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
– สาธิตวิธีการสร้างงานนาํเสนอดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การตอบคาํถามและการแสดงความคิดเห็น 
– การสาธิต 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

    เคร่ืองมอืประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบประเมินการนาํเสนอ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายความรู้เก่ียวกบัการนาํเสนอขอ้มลูใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการตอบคาํถาม 
– ความสามารถในการสาธิตวิธีการสร้างผลงาน 
– ความสามารถในการใชไ้มโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตแ์ละไมโครซอฟตเ์วิร์ดนาํเสนอผลงาน 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อการนาํเสนอขอ้มลู ความรับผิดชอบ ความกระตือรือร้น ความคิดสร้างสรรค ์
   และมารยาทในการทาํงาน 
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ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  13   หลกัการนาํเสนอขอ้มลู 1  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  14   ตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล     1  ชัว่โมง
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  15   ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ     4  ชัว่โมง
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  16   ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ     4  ชัว่โมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 12 
หลกัการนําเสนอข้อมูล 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การนาํเสนอขอ้มลูเป็นการถ่ายทอดขอ้มูลจากผูน้าํเสนอไปยงัผูรั้บขอ้มลูดว้ยวิธีการต่าง ๆ โดยมี
องคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มูล ไดแ้ก่ ผูน้าํเสนอ ผูรั้บ ขอ้มูล ส่ือ และวิธีการนาํเสนอหรือโพรโทคอล  
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
1.  นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์(ง 3.1 ป. 6/4) 
2. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวติประจาํวนัอยา่งมีจิตสาํนึก

และความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการนาํเสนอขอ้มูลได ้(K) 
2. มีเจตคติท่ีดีต่อการนาํเสนอขอ้มูล (A) 
3. นาํเสนอขอ้มูลและสร้างแผนผงัองคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มูลได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถามและ 
    การนาํเสนอขอ้มูล 
2. ตรวจผลงานการทาํแผนผงั 
    องคป์ระกอบของการนาํเสนอ 
    ขอ้มลู 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความมัน่ใจ ความตั้งใจ  
    และความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตมารยาทในการทาํงาน 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะการนาํเสนอ 
    ขอ้มลู 

  

 5. สาระการเรียนรู้ 
 หลกัการนาํเสนอขอ้มูล 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การนําเสนอข้อมูล เวลา 1 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคาํถาม การนาํเสนอขอ้มูล 
คณิตศาสตร์ การประมาณเวลาท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล 
วิทยาศาสตร์ การเลือกใชส่ิ้งของท่ีเหมาะสมกบัการนาํเสนอขอ้มูล 
สงัคมศึกษาฯ การใชห้ลกัธรรมช่วยควบคุมอารมณ์ของตนเองก่อนนาํเสนอขอ้มลู 
สุขศึกษาฯ การเคล่ือนไหวร่างกายขณะนาํเสนอขอ้มูล 
ภาษาต่างประเทศ การนาํเสนอขอ้มลูดว้ยประโยคภาษาองักฤษท่ีง่าย ๆ 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การนาํเสนอขอ้มูล แลว้ให้นักเรียนทาํ
แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูวางกล่องท่ีใส่ส่ิงของต่าง ๆ ไวห้น้าชั้ นเรียน แล้วสุ่มนักเรียน 3 คน เลือกส่ิงของท่ีอยู ่         
ในกล่องคนละ 1 ช้ิน แลว้นาํเสนอขอ้มลูเก่ียวกบัส่ิงของนั้น ๆ  

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
 1. ครูถามคาํถามเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายให้นกัเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การ
นาํเสนอขอ้มลู (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4)       
 2. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่า จากการนําเสนอข้อมูลเก่ียวกับส่ิงของของตัวแทนนักเรียน           
มีองคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มูลอะไรบา้ง อยา่งไร 

3. ครูอธิบายเก่ียวกบัหลกัการนาํเสนอขอ้มูล โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง การประมาณเวลา 
และบูรณาการวิทยาศาสตร์ เร่ือง การเลือกใช้ส่ิงของท่ีเหมาะสมกบัการนาํเสนอขอ้มูล แลว้ให้นักเรียน
ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 

4. นกัเรียนสรุปขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์ลงในแผนผงัองคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มูล 
5. ครูเขียนกรอบแผนผงัองค์ประกอบของการนําเสนอข้อมูลบนกระดานดาํ แล้วให้นักเรียน         

5 คน เติมคาํหรือขอ้ความลงในแผนผงัใหส้มบูรณ์ 
6. นักเรียนคนอ่ืน ๆ ช่วยกันตรวจสอบและเปรียบเทียบแผนผงัข้อมูลของตนเองกับแผนผงั

องคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มูลท่ีอยูบ่นกระดานดาํ 
7. นักเรียนศึกษาเร่ือง หลกัการนําเสนอข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
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 8. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกบัตัวอกัษรในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น อกัษรขอมหรืออกัษร
เขมรของประเทศกมัพูชาเป็นแม่แบบของอกัษรไทยและอกัษรลาว 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนสรุปเก่ียวกบัองค์ประกอบของการนาํเสนอขอ้มูล ไดแ้ก่ ผูรั้บ ขอ้มูล ส่ือ และวิธีการ

นาํเสนอ 
2. นักเรียนสรุปลกัษณะของการนําเสนอข้อมูลท่ีดี ผูน้ําเสนอควรปฏิบัติตามขั้นตอนในการ

นาํเสนองาน มีเทคนิคการนาํเสนองาน และเลือกใชข้อ้มลูในรูปแบบท่ีเหมาะสมกบังานนาํเสนอ 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสํารวจซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการนําเสนอข้อมูล แล้วบันทึกผล และ

ให้นักเรียนต้ังคาํถามท่ีสงสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนนาํเสนอขอ้มูลโดยใชส่ิ้งของประกอบการนาํเสนอ แลว้ใหเ้พื่อนช่วยแนะนาํเทคนิคใน

การนาํเสนองาน 
2. นกัเรียนช่วยกนัคิดเทคนิคในการนาํเสนองานเพิ่มเติมจากท่ีนาํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ี 
3. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ป . 6 กิจกรรมท่ี  63 

เรียงลาํดบัขั้นตอน และกิจกรรมท่ี 64 อธิบายเทคนิคการนาํเสนองาน 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนนาํเสนอขอ้มูลตามหลกัการนาํเสนอขอ้มูลได ้
2. นกัเรียนวิเคราะห์และสรุปองคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มลูในรูปแบบของผงังานได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกบัอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีช่วยส่งเสริมการนาํเสนอขอ้มูล

 2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เติม 
    นกัเรียนผลดักนัเล่าประสบการณ์ในการนาํเสนอขอ้มูล แลว้ช่วยกนัวิเคราะห์ปัญหาและแนว

ทางการแกปั้ญหาในการนาํเสนอขอ้มลู 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. กล่องใส่ส่ิงของ 10 ช้ิน เช่น ไมบ้รรทดั กรรไกร แกว้นํ้ า แปรงสีฟัน ซองจดหมาย ดินสอ ตุ๊กตา

หมี ยางลบ ยาดม ชอ้น 
2. แผนผงัองคป์ระกอบของการนาํเสนอขอ้มูล 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัหลกัการ

นาํเสนอขอ้มลู 
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4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ
เก่ียวกบัหลกัการนาํเสนอขอ้มูล 

5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้  

6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นการนาํเสนอขอ้มูล วทิยากร 

7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 
จาํกดั 

8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 
จาํกดั 

9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 14 
ตัวอย่างซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการนําเสนอข้อมูล 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ซอฟต์แวร์เป็นคาํสั่งท่ีผูน้ําเสนอใช้ส่ือสารกับคอมพิวเตอร์เพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์สร้างหรือ
สนบัสนุนงานนาํเสนอในรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงผูน้าํเสนอจะตอ้งเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ท่ีเหมาะสมกบัขอ้มูลและ
ลกัษณะของการนาํเสนอ เพื่อให้ซอฟตแ์วร์นั้นสร้างหรือสนบัสนุนการนาํเสนอขอ้มูลให้มีประสิทธิภาพ
มากยิง่ข้ึน 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
1.  นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์(ง 3.1 ป. 6/4) 
2. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวติประจาํวนัอยา่งมีจิตสาํนึก

และความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะเด่นของซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูลได ้(K) 
2. มีความกระตือรือร้นและความรับผดิชอบในการนาํเสนอขอ้มูล (A) 
3. ยกตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูลได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม

และค่านิยม (A) 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถาม การตอบ 
    คาํถาม และการแสดงความ 
    คิดเห็น 
2. ตรวจตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใช ้
    ในการนาํเสนอขอ้มลูของ    
    นกัเรียน 

1. สงัเกตความกระตือรือร้น 
    และความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตการณ์มีมารยาทในการ 
    ทาํงาน 

1. สงัเกตทกัษะในการคน้หา 
    ขอ้มลู 
2. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
    ในการปฏิบติังาน 

 

 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การนําเสนอข้อมูล เวลา 1 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
  ตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การถาม การตอบคาํถาม และการแสดงความคิดเห็น 
 วิทยาศาสตร์ การใชซ้อฟตแ์วร์นาํเสนอขอ้มูลงานวิจยัทางดา้นวิทยาศาสตร์ 

สุขศึกษาฯ การนาํความรู้และหลกัการของนนัทนาการไปใชเ้ป็นฐานในการ
 นาํเสนอขอ้มลู 

ศิลปะ การศึกษาและเปรียบเทียบความสวยงามของหนา้ต่างโปรแกรม 
 ตามหลกัการทางศิลปะ 
ภาษาต่างประเทศ การอ่านและเขียนช่ือซอฟตแ์วร์ท่ีเป็นภาษาองักฤษ 
  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูติดภาพหน้าต่างโปรแกรมอะโดบีอะโครแบต วินโดวส์พิกเจอร์แอนด์แฟกซ์วิวเวอร์ และ

วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์บนกระดานดาํ 
2. ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน  3 คน  ไปเขียนช่ือซอฟต์แวร์ใต้ภาพหน้าต่างโปรแกรมและ                  

เล่าประสบการณ์เก่ียวกบัการใชง้านซอฟตแ์วร์ท่ีตนเองรู้จกั 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
1. ครูตรวจบนัทึกผลการสาํรวจ/ให้นกัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมาย

ใหท้าํ 
2. ครูเขียนช่ือไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์และไมโครซอฟต์เวิร์ดเพ่ิมบนกระดานดาํ จากนั้น

อธิบายกิจกรรมดงัน้ี 
 1) ให้นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูลอ่ืน ๆ นอกเหนือจาก

ซอฟตแ์วร์ท่ีมีช่ือบนกระดานดาํ  
 2) นาํขอ้มูลดงักล่าวไปใชป้ระกอบการทาํใบงานท่ี 5 ตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอ

ขอ้มูล  
 3) ผูท่ี้ตอบคาํถามในใบงานถูกจะไดข้อ้ละ 1 คะแนน และผูท่ี้สามารถคน้หาขอ้มูลไดไ้ม่ซํ้ ากบั

ใครจะไดค้ะแนนเพ่ิม 6 คะแนน ซ่ึงรวมทั้งส้ิน 10 คะแนน 
3. นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามท่ีครูมอบหมาย 
4. ให้นักเรียนท่ีสามารถคน้หาขอ้มูลไดไ้ม่ซํ้ ากบัใครออกมานาํเสนอขอ้มูลนั้น ๆ หน้าชั้นเรียน 

โดยใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามและแสดงความคิดเห็น 
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5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัตวัอยา่งซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล แลว้ให้นกัเรียนศึกษา
เร่ือง ตัวอย่างซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการนําเสนอข้อมูล จากหนังสือเรียน  รายวิชาพ้ืนฐาน  เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
 6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกีย่วกบับริษัทซอฟต์แวร์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น  
     – บริษัทอะโดบีซิสเต็มส์ในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ทําการเปิดตัว ADOBE STORE เพื่อ
ให้บริการลูกค้าในประเทศไทย สิงคโปร์ ฟิลิปปินส์ มาเลเซียและอินโดนีเซีย และเพื่อให้ดาวน์โหลด
ซอฟต์แวร์ในราคาท้องถิ่น 
    – บริษัท ไมโครซอฟท์ (ประเทศไทย) จํากัด จัดทําโครงการแรงงานไทยก้าวไกลด้วยไอที เพื่อ
สร้างอาชีพและเพิ่มทักษะการทํางานให้แรงงานไทย รวมท้ังช่วยสนับสนุนการเข้าสู่ยุคแรงงานเสรีใน
ประชาคมอาเซียนอกีด้วย 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล ซ่ึงมีหลายโปรแกรม แต่ละ

โปรแกรมจะมีลกัษณะเด่นและใช้สําหรับนําเสนอข้อมูลในรูปแบบท่ีไม่เหมือนกัน ผูน้ําเสนอจะต้อง
เลือกใช้ซอฟต์แวร์ท่ี เหมาะสมกับการนําเสนอข้อมูลของตนเอง เพ่ือให้การนําเสนอข้อมูลนั้ นมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปปฏิบัติงานสร้างงานนําเสนอด้วยไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 
แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม (เพื่อนํามาร่วมกันสนทนาในการเรียน   
คร้ังต่อไป)     

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนทดลองใช้อะโดบีอะโครแบต วินโดวส์พิกเจอร์แอนด์แฟกซ์วิวเวอร์ และวินโดวส์

มีเดียเพลเยอร์ โดยขอคาํแนะนาํจากครู 
2. นกัเรียนเล่าประสบการณ์เก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ท่ีตนเองรู้จกัจากขอ้มูลท่ีเพ่ือน ๆ ช่วยกนัคน้หา 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 65 คน้หา

ขอ้มูลอะโดบีอะโครแบต กิจกรรมท่ี 66 วินโดวพิกเจอร์แอนด์แฟกซ์วิวเวอร์ และกิจกรรมท่ี 67 คน้หา   
สกินโหมด 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนยกตวัอยา่งและบอกลกัษณะเด่นของซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูลได ้
2. นกัเรียนคน้หาขอ้มลูเก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูลได ้
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8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนทดลองใชแ้ละเปรียบเทียบซอฟตแ์วร์ท่ีใชส้ําหรับนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบเดียวกนั 

เช่น ไมโครซอฟตเ์วร์ิดกบัอะโดบีอะโครแบต 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนทาํดรรชนีเพ่ือรวบรวมรายช่ือซอฟตแ์วร์ท่ีใชส้าํหรับนาํเสนอขอ้มูล แหล่งขอ้มูล และ

ลกัษณะเด่นของซอฟตแ์วร์นั้น ๆ 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ภาพหน้าต่างโปรแกรมอะโดบีอะโครแบต วินโดวส์พิกเจอร์แอนด์แฟกซ์วิวเวอร์ และ

วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ 
2. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งอะโดบีอะโครแบต วินโดวส์พิกเจอร์แอนด์แฟกซ์วิวเวอร์ และวินโดวส์

มีเดียเพลเยอร์ 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ท่ีใช้

ในการนาํเสนอขอ้มูล 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ร้านจาํหน่ายซอฟตแ์วร์ 
6. บุคคล  เช่น  ผู ้ปกครอง  ครู  นัก วิชาการ  ผู ้เช่ี ยวชาญทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ  

ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นซอฟตแ์วร์ ผูจ้าํหน่ายซอฟตแ์วร์ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
  8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 

 
 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  113 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 15 
ซอฟต์แวร์นําเสนอ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ซอฟต์แวร์นาํเสนอขอ้มูลเป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีใชส้ร้างและนาํเสนอขอ้มูลผ่านทางจอภาพ
คอมพิวเตอร์ ซอฟตแ์วร์นาํเสนอขอ้มูลท่ีนิยมใช ้ไดแ้ก่ ไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์ซ่ึงสามารถนาํเสนอ
ขอ้มูลในรูปแบบตวัอกัษร รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว และเพิ่มเอฟเฟ็กซใ์หก้บังานนาํเสนอได ้
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
1. นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์(ง 3.1 ป. 6/4) 
2. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวติประจาํวนัอยา่งมีจิตสาํนึก

และความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายขั้นตอนในการสร้างงานนาํเสนอดว้ยไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตไ์ด ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบ ความคิดสร้างสรรค ์และมีมารยาทในการทาํงาน (A) 
3. ปฏิบติัการสร้างงานนาํเสนอดว้ยไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม

และค่านิยม (A) 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการนาํเสนอขอ้มูลดว้ย 
    ไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์
2. ตรวจงานนาํเสนอท่ีสร้างจาก 
    ไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์

1. สงัเกตความรับผิดชอบและ 
    ความคิดสร้างสรรคใ์นการ 
    สร้างงานนาํเสนอ 
2. สงัเกตการมีมารยาทในการ 
    ทาํงาน 

1. สงัเกตทกัษะในการใช ้
    คอมพิวเตอร์สร้างงานนาํเสนอ 
2. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 

 
 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 การนําเสนอข้อมูล เวลา 4 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ 
 – หลกัการสร้างงานนาํเสนอ 
 – ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การตอบคาํถาม การนาํเสนอขอ้มูล 

คณิตศาสตร์ การคาํนวณปริมาณของขอ้มลูเพ่ือใหพ้อดีกบัการนาํเสนอ  
 ภาพน่ิงแต่ละภาพ 
สงัคมศึกษาฯ การใชห้ลกัการประชาธิปไตยเพื่อเลือกหวัขอ้ท่ีใชส้ร้างงานนาํเสนอ 
สุขศึกษาฯ การสร้างงานนาํเสนอเก่ียวกบัการส่งเสริมการดูแลสุขภาพ 
ศิลปะ การออกแบบงานนาํเสนอขอ้มูลใหมี้ความสวยงามและน่าสนใจ 
ภาษาต่างประเทศ การใชป้ระโยคภาษาองักฤษในการนาํเสนอขอ้มูล 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
 1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ซอฟต์แวร์นําเสนอ
สามารถใชน้าํเสนองานรูปแบบใดบา้ง 

2. นกัเรียนทบทวนความรู้เก่ียวกบังานนาํเสนอในรูปแบบสไลดจ์ากประสบการณ์เดิม 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ซอฟต์แวร์นําเสนอ 
1. ครูตรวจบันทึกผลการปฏิบัติงาน/ให้นักเรียนนําคําถามมาร่วมกันสนทนาเก่ียวกับงานท่ี

มอบหมายใหท้าํ 
 2. ครูเขียนคาํว่าไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์บนกระดานดาํ แล้วให้นักเรียนร่วมกันทบทวน 
ความรู้เดิมเก่ียวกบัการใชไ้มโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์

3. ครูอธิบายเก่ียวกบัซอฟตแ์วร์นาํเสนอ แลว้ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น 
4. ครูคดัเลือกนกัเรียนท่ีมีความชาํนาญดา้นการออกแบบงานนาํเสนอในรูปแบบสไลด์ 5–7 คน 

แลว้ใหแ้ต่ละคนบอกหวัขอ้ท่ีตนเองสนใจมากท่ีสุดคนละ 1 หวัขอ้ 
5. นักเรียนคนอ่ืน  ๆ  ท่ีสนใจในหัวข้อเดียวกันรวมกลุ่มกัน  โดยแต่งตั้ งให้นักเรียนท่ี มี            

ความชาํนาญดา้นการออกแบบงานนาํเสนอในรูปแบบสไลดเ์ป็นหวัหนา้กลุ่ม 
6. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับหลักการสร้างงานนําเสนอ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง         

การคาํนวณปริมาณของขอ้มูลเพ่ือใหพ้อดีกบัการนาํเสนอภาพน่ิง และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การออกแบบ
งานนาํเสนอขอ้มูลใหมี้ความสวยงามและน่าสนใจ 
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7. นกัเรียนศึกษาเร่ือง หลกัการสร้างงานนาํเสนอ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 แลว้สรุปความรู้ 
 ช่ัวโมงท่ี 2 ซอฟต์แวร์นําเสนอ (ต่อ) 
 1. ครูสาธิตวิธีการเรียกใชไ้มโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตใ์หน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
 2. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนกัเรียน 2 คน ให้เรียกใชไ้มโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์คนละ 1 วิธี แลว้ให้
นกัเรียนท่ีมีความชาํนาญช่วยตรวจสอบว่านกัเรียนทุกคนสามารถเรียกใชไ้มโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตไ์ด้
หรือไม่ 
 3. ครูถามคาํถามทบทวนความรู้และความเข้าใจของนักเรียน เช่น นักเรียนคิดว่าการเรียกใช้
ไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตเ์หมือนหรือแตกต่างจากโปรแกรมอ่ืน ๆ อยา่งไร 
 4. นกัเรียนร่วมกนัสรุปวิธีการเรียกใชไ้มโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์
 5. ครูสาธิตวิธีการสร้างกล่องขอ้ความใหน้กัเรียนดูทีละขั้นตอน  
 6. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ส่งตวัแทนกลุ่มสาธิตวิธีสร้างกล่องขอ้ความโดยขอคาํแนะนาํ
จากครู แลว้กลบัไปแนะนาํสมาชิกของกลุ่มตนเอง 
 7. ครูสาธิตวิธีสร้างภาพน่ิง แลว้ใหน้กัเรียนส่งตวัแทนกลุ่ม กลุ่มละ 1 คน สาธิตวิธีการสร้างภาพน่ิง 
 8. นกัเรียนฝึกใชค้าํสัง่อ่ืน ๆ ในไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์

ช่ัวโมงที่ 3 ซอฟต์แวร์นําเสนอ (ต่อ) 
1. ครูเปิดไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตใ์หน้กัเรียนดู แลว้อธิบายวิธีการใส่เอฟเฟ็กต ์

 2. ครูสาธิตวิธีการใส่เอฟเฟ็กตเ์พื่อนาํเสนอขอ้มูลในภาพน่ิงเดียวกนั 
 3. ครูสุ่มตวัแทนนกัเรียน 4–5 คน ฝึกปฏิบติัการใส่เอฟเฟ็กต ์โดยขอคาํแนะนาํจากครู 
 4. ครูถามคาํถามทบทวนความรู้และความเขา้ใจของนักเรียน เช่น นักเรียนมีเทคนิคในการใส่   
เอฟเฟ็กตเ์พ่ือนาํเสนอขอ้มูลในภาพน่ิงภาพเดียวกนัอยา่งไร 
 5. ครูอธิบายวิธีการเปล่ียนมุมมองเอกสาร พร้อมกบัสาธิตวิธีการเปล่ียนมุมมองเอกสาร ไดแ้ก่ 
มุมมองปกติ มุมมองตวัเรียงลาํดบัภาพน่ิง และมุมมองการนาํเสนอภาพน่ิง  
 6. นกัเรียนฝึกใชค้าํสัง่การเปล่ียนมุมมองเอกสาร โดยขอคาํแนะนาํจากครู 
 7. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น การบันทึกไฟล์งาน
นาํเสนอมีประโยชนห์รือไม่ อยา่งไร 
 8. ครูสาธิตวิธีการบนัทึกไฟลง์านนาํเสนอ แลว้ให้นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ส่งตวัแทน
กลุ่ม กลุ่มละ 1 คน มาดูวิธีการสาธิต และกลบัไปแนะนาํสมาชิกของกลุ่มตนเอง 
 9. ครูให้นกัเรียนตรวจสอบการเช่ือมต่อระหว่างคอมพิวเตอร์กบัเคร่ืองพิมพ ์ใส่กระดาษสาํหรับ
พิมพเ์อกสารประกอบการนาํเสนอท่ีเคร่ืองพิมพ ์แลว้สาธิตวิธีการพิมพเ์อกสารประกอบการนาํเสนอ 
 10. นกัเรียนสัง่พิมพเ์อกสารประกอบการนาํเสนอ แลว้ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

ช่ัวโมงที่ 4 ซอฟต์แวร์นําเสนอ (ต่อ) 
1. นกัเรียนร่วมกนัถามคาํถามและตอบคาํถามเก่ียวกบัซอฟตแ์วร์นาํเสนอขอ้มูล  
2. ครูเปิดตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสัย 
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3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน สร้างงานนาํเสนอขอ้มูล โดยกาํหนดให้มีภาพน่ิงในงาน
นาํเสนอข้อมูลไม่น้อยกว่า 5 หน้า หากพบปัญหาในขณะสร้างงานให้ยกมือข้ึนเพ่ือให้ครูสาธิตวิธีการ  
สร้างงานในขั้นตอนนั้นให้ดู เม่ือสร้างงานนําเสนอข้อมูลเสร็จแล้ว ให้ครูตรวจสอบข้อมูลก่อนพิมพ์
เอกสารประกอบการนาํเสนอ 

4. นกัเรียนส่งตวัแทนกลุ่ม กลุ่มละ 2 คน นาํเสนอช้ินงานนาํเสนอขอ้มูลหนา้ชั้นเรียน พร้อมกบั
บอกเทคนิคในการสร้างช้ินงาน ปัญหา และแนวทางการแกปั้ญหาท่ีพบในขณะปฏิบติักิจกรรม 

5. นกัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นและซกัถามขอ้สงสยั 
 6. นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการสร้างงานนาํเสนอดว้ยไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต ์
แลว้นาํมาประยกุตใ์ชใ้นการสร้างงานนาํเสนอของกลุ่มตนเอง 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนสรุปเก่ียวกบัซอฟต์แวร์นาํเสนอ ซ่ึงมีหน้าท่ีสร้างหรือส่งเสริมการนาํเสนองานผ่าน

ทางจอภาพคอมพิวเตอร์ 
2. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัการใชง้านไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์ซ่ึงตอ้งศึกษาวิธีการ

เรียกใช ้การสร้างกล่องขอ้ความ การสร้างภาพน่ิง การใส่เอฟเฟ็กต ์การเปล่ียนมุมมองเอกสาร การบนัทึก
ไฟลง์านนาํเสนอ และการพิมพเ์อกสารประกอบการนาํเสนอ 

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปปฏิบัติงานสร้างงานเอกสารด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิด แล้วบันทึกผล 
และให้นักเรียนตั้งคาํถามที่สงสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนบนัทึกขอ้มูลเก่ียวกบัไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์รวมทั้งเทคนิคในการสร้างช้ินงาน 

ปัญหาและแนวทางการแกปั้ญหาท่ีพบในขณะปฏิบติักิจกรรม 
2. นักเรียนปฏิบติัการสร้างงานนําเสนอด้วยไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ตามขั้นตอนตวัอย่าง  

การสร้างงานนาํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ี 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 68 คาํสั่ง      

ท่ีควรรู้ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนถ่ายทอดขอ้มูลเก่ียวกบัเทคนิค  ปัญหา และแนวทางการแกปั้ญหาท่ีพบในขณะสร้าง

ช้ินงานดว้ยไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตไ์ด ้
2. นกัเรียนใชไ้มโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตส์ร้างงานนาํเสนอขอ้มูลท่ีตนเองสนใจได ้
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8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนสังเกตการนําเสนอขอ้มูลด้วยไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ของเพ่ือนว่าถูกตอ้งตาม

หลกัการนาํเสนอขอ้มูลหรือไม่ อยา่งไร 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนสร้างงานนําเสนอข้อมูลของตนเองด้วยไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ จากนั้ น

แลกเปล่ียนกนัตรวจสอบงานนาํเสนอกบัเพ่ือน 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์ 
2. เคร่ืองพิมพ ์
3. ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 
4. ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกับซอฟต์แวร์

นาํเสนอ 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัซอฟตแ์วร์นาํเสนอ 
6. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ร้านจาํหน่ายซอฟตแ์วร์ 
7. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นักวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านการนําเสนอข้อมูล ผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 16 
ซอฟต์แวร์ประมวลผลคาํ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ซอฟต์แวร์ประมวลผลคาํเป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีใช้สําหรับสร้างเอกสารในรูปแบบต่าง ๆ 
ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํท่ีนิยมใช ้คือ ไมโครซอฟตเ์วิร์ด ซ่ึงนิยมใชส้ร้างและส่งเสริมการนาํเสนอขอ้มูล
ในรูปแบบตวัอกัษร รูปภาพ กราฟ และแผนภมิูประเภทต่าง ๆ  
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
1.  นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์(ง 3.1 ป. 6/4) 
2. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีทาํในชีวติประจาํวนัอยา่งมีจิตสาํนึก

และความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายวิธีการสร้างงานเอกสารดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ดได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและมีความตั้งใจในการทาํงาน (A) 
3. มีทกัษะในการสร้างงานเอกสารดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม

และค่านิยม (A) 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถาม        
    การแสดงความคิดเห็น  
    และการสรุป 
2. ตรวจเอกสารรายงาน 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test)  

1. สงัเกตความรับผดิชอบและ 
    ความตั้งใจในการทาํงาน  
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตทกัษะในการใช ้
    คอมพิวเตอร์สร้างรายงาน 
2. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 การนําเสนอข้อมูล เวลา 4 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ 
 – หลกัการสร้างงานเอกสาร 
 – ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเอกสาร 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคาํถาม การแสดงความคิดเห็น การสรุป 
คณิตศาสตร์ การคาํนวณจาํนวนกระดาษท่ีใชส้ร้างงานเอกสาร 
วิทยาศาสตร์ การศึกษาคุณสมบติัของอุปกรณ์ท่ีใชส้ร้างงานเอกสาร 
สงัคมศึกษาฯ การปฏิบติัตามบทบาทและหนา้ท่ีของตนเอง 
ศิลปะ การเลือกใชรู้ปภาพท่ีเหมาะสมประกอบในการทาํรายงาน 
ภาษาต่างประเทศ การศึกษาเพิ่มเติมเก่ียวกบัคาํสัง่ภาษาองักฤษของไมโครซอฟตเ์วิร์ด 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
 1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ถา้ขอ้มูลของนักเรียนมี
รายละเอียดและปริมาณมาก นกัเรียนจะนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบใด 

2. นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัรูปแบบการนาํเสนอขอ้มูล 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ซอฟต์แวร์ประมวลผลคาํ 
1. ครูตรวจบันทึกผลการปฏิบัติงาน/ให้นักเรียนนําคําถามมาร่วมกันสนทนาเก่ียวกับงานท่ี

มอบหมายใหท้าํ 
 2. ครูทบทวนความรู้เดิมของนกัเรียนเก่ียวกบัการใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ด 

3. ครูอธิบายเก่ียวกบัซอฟต์แวร์ประมวลผลและไมโครซอฟต์เวิร์ด แลว้ให้นักเรียนซักถามขอ้
สงสยั 

4. นกัเรียนศึกษาเร่ือง หลกัการสร้างงานเอกสาร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 จากนั้นสรุปความรู้ 
 5. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนักเรียน 2–3 คน สาธิตการเรียกใช้ไมโครซอฟต์เวิร์ดแล้วให้นักเรียน      
คนอ่ืน ๆ ซกัถามและปฏิบติัตาม จากนั้นครูตรวจสอบวา่นกัเรียนทุกคนสามารถเรียกใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ด
ได ้
 6. นกัเรียนร่วมกนัสรุปวิธีการเรียกใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ด 
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ช่ัวโมงที่ 2 ซอฟต์แวร์ประมวลผลคาํ (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น ซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ
เหมือนหรือแตกต่างจากซอฟตแ์วร์นาํเสนออยา่งไร 
 2. ครูให้นักเรียนคลิกสัญลกัษณ์ × ด้านในของหน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด แล้วให ้
นกัเรียนร่วมกนัคน้หาวิธีการสร้างไฟลง์านเอกสาร จากนั้นนกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน สาธิตวิธีการสร้าง
ไฟลง์านเอกสารเพ่ือใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ปฏิบติัตาม 
 3. ครูสาธิตวิธีการเปิดไฟลง์านเอกสาร แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยัและฝึกปฏิบติั 
 4. ครูใหน้กัเรียนคน้หาแนวทางในการสร้างงานนาํเสนอดว้ยไมโครซอฟต ์เวร์ิดคนละ 2–3 วิธี 
 5. ครูคดัเลือกตวัแทนนกัเรียนท่ีคน้หาวิธีพิมพข์อ้ความดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด แลว้สาธิตการพิมพ์
ขอ้ความ และให้นักเรียนคนอ่ืน ๆ ซักถามขอ้สงสัยและปฏิบติัตาม (ถา้ไม่มีตวัแทนนักเรียนให้ครูสาธิต
และแนะนาํแทน) 
 6. ครูสาธิตวิธีการแทรกรูปภาพในไมโครซอฟตเ์วิร์ดใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
 7. นกัเรียนฝึกปฏิบติัการแทรกรูปภาพ แลว้สุ่มตวัแทนนกัเรียน 2–3 คน สาธิตวิธีการแทรกรูปภาพ
หนา้ชั้นเรียน แลว้ใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

ช่ัวโมงที่ 3 ซอฟต์แวร์ประมวลผลคาํ (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น การบนัทึกไฟล์งานของ 
ไมโครซอฟตเ์วิร์ดเหมือนหรือแตกต่างจากไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตอ์ยา่งไร 
 2. ครูสุ่มตวัแทนนกัเรียน 2–3 คน สาธิตวิธีการบนัทึกไฟลง์านเอกสาร แลว้ให้นกัเรียนคนอ่ืน ๆ 
ซกัถามขอ้สงสยั 
 3. ครูสาธิตวิธีการบนัทึกไฟลง์านเอกสาร แลว้ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติั 
 4. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น การพิมพช้ิ์นงานของ 
ไมโครซอฟตเ์วิร์ดเหมือนหรือแตกต่างจากการพิมพไ์มโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยตอ์ยา่งไร 
 5. ครูให้นกัเรียนตรวจสอบการเช่ือมต่อระหว่างคอมพิวเตอร์กบัเคร่ืองพิมพ ์ใส่กระดาษสาํหรับ
พิมพง์านเอกสารท่ีเคร่ืองพิมพ ์แลว้สาธิตวิธีการพิมพง์านเอกสาร 
 6. นกัเรียนสัง่พิมพง์านเอกสาร แลว้ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 7. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัวิธีการตั้งค่าในหนา้ต่างการพิมพข์องไมโครซอฟตเ์วิร์ด 

ช่ัวโมงที่ 4 ซอฟต์แวร์ประมวลผลคาํ (ต่อ) 
 1. นกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้และปฏิบติัตามหลกัการใชง้านไมโครซอฟตเ์วิร์ด 

2. ครูให้นกัเรียนจบัคู่กบัเพ่ือนทาํรายงานดว้ยซอฟต์แวร์ประมวลผลคาํโดยมีเง่ือนไขในการทาํ
รายงานดงัน้ี 

 1) ทาํรายงานท่ีนาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัวิธีการสร้างช้ินงานท่ีนักเรียนเคยสร้างไวอ้ย่างน้อย     
2 ช้ินงาน 

 2) รายงานจะตอ้งมีปกหน้า ปกใน คาํนาํ สารบญั เน้ือหา อา้งอิง และมีจาํนวนไม่น้อยกว่า     
20 แผน่ 
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 3) มีการใชรู้ปภาพและแผนภมิูประกอบในรายงาน 
3. นกัเรียนคน้หาขอ้มลูเพ่ิมเติม และจดัทาํรายงานตามเง่ือนไขท่ีกาํหนด 
4. ครูตรวจสอบรายงานก่อนใหน้กัเรียนพิมพใ์นรูปแบบส่ิงพิมพ ์เขา้เล่มรายงานและวางไวท่ี้โต๊ะ

หนา้ชั้นเรียน 
5. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ อ่านรายงานของเพื่อน แลว้คิดคาํถามเก่ียวกบัการใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ดเพ่ือ

สร้างรายงานไวค้นละ 1–2 ขอ้ แลว้ถามโดยไม่ใหซ้ํ้ ากนั 
6. นกัเรียนคู่ท่ีทาํรายงานตอบคาํถามพร้อมสาธิตวิธีการใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ดเพ่ือสร้างรายงาน 

 7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 69 สร้างงาน
เอกสาร 
 8. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การนาํเสนอขอ้มูล แลว้ให้นกัเรียนทาํ
แบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
นักเรียนสรุปวิธีการนําเสนอข้อมูลด้วยไมโครซอฟต์เวิร์ด  ซ่ึงเหมาะสําหรับข้อมูลท่ี มี            

ความละเอียดและปริมาณมาก 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนปฏิบติัการสร้างงานเอกสารดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ดตามขั้นตอนตวัอยา่งการสร้างงาน

เอกสารท่ีปรากฏในหน่วยการเรียนรู้น้ี 
2. นกัเรียนใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ดรวบรวมบทความท่ีสนใจ แลว้แลกเปล่ียนขอ้มลูกบัเพ่ือน 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 กิจกรรมท่ี 70 เรียนรู้

การนาํเสนอขอ้มูลด้วยโครงงาน กิจกรรมท่ี 71 ประยุกต์ใชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 72 คาํถาม
ชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ดสร้างงานเอกสารท่ีตนเองสนใจได ้
2. นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาและแนะนาํผูอ่ื้นเก่ียวกบัการใชง้านไมโครซอฟตเ์วิร์ดได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับซอฟต์แวร์ประมวลผลคําอ่ืน  ๆ  นอกเหนือจาก

ไมโครซอฟตเ์วิร์ด แลว้เปรียบเทียบและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัซอฟตแ์วร์นั้น ๆ 
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2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับคําสั่ งและเทคนิคในการสร้างงานเอกสารด้วย

ไมโครซอฟตเ์วิร์ด สรุปขอ้มลู แลว้แลกเปล่ียนขอ้มูลกบัเพ่ือน 
 3. กจิกรรมสะเตม็ศึกษา 
     ครูให้นักเรียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณ์เร่ือง การนําเสนอข้อมูล โดยพิจารณาแนวการจดัการเรียนรู้ในคู่มือการสอนเทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
2. เคร่ืองพิมพ ์
3. วสัดุและอุปกรณ์ในการทาํรายงาน 
4. ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกับซอฟต์แวร์

ประมวลผลคาํ 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซต์ทางการศึกษา Hyperbook ท่ีนําเสนอ

เก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ 
6. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยก์ารเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ร้านจาํหน่ายซอฟตแ์วร์  
7. บุคคล  เช่น  ผู ้ปกครอง  ครู  นัก วิชาการ  ผู ้เช่ี ยวชาญทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ  

ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นซอฟตแ์วร์ประมวลผลคาํ ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ด 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 6 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 

 
 

 

 
ทดสอบปลายปี 

 
 
 
 
 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร   ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
    เวลา 1 ช่ัวโมง 

 

ช่ัวโมงท่ี 40         ทดสอบปลายปี 
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ตอนที ่3 
เอกสาร/ความรู้เสริมสําหรับครู 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

เอกสาร/ความรู้เสริมสําหรับครู ประกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 
 1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัชั้นปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง  
 2. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) 
 4. ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจดัการเรียนรู้รายชัว่โมง 
 5. ใบงานและใบความรู้ 
 6. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นความรู้ 
 – แบบทดสอบก่อนเรียน  

– แบบทดสอบหลงัเรียน  
– แบบทดสอบกลางปี  
– แบบทดสอบปลายปี  

 7. แบบบนัทึกผลการเรียนรู้ 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบบนัทึกผลการสาํรวจ 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบบนัทึกการสมัภาษณ์ 
– แบบประเมินผลงาน 

8. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 9. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นทกัษะ/กระบวนการ 
10. เคร่ืองมือประเมินสมรรถนะและภาระงานของนกัเรียนโดยใชมิ้ติคุณภาพ (Rubrics) 

  – แบบประเมินการทาํงานตามทกัษะกระบวนการทาํงาน 
  – แบบประเมินการทาํงานตามทกัษะกระบวนการเทคโนโลย ี
  – แบบประเมินทกัษะการจดัการในการทาํงาน 
  – แบบประเมินโครงงาน  
  – แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  
  – แบบประเมินการนาํเสนอผลงาน 
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1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวดัช้ันปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การ

เรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 

เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วม เพ่ือให้มีความรู้

ความสามารถ มีทักษะในการทาํงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยมีสาระสาํคญัเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หา
ขอ้มูล การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ การแกปั้ญหาหรือการสร้างงาน คุณค่า และผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 

 

ตวัช้ีวดัช้ันปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน ป. 6   
สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การ

เรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 
ตวัช้ีวดัช้ันปี สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการ   
    แกปั้ญหา (ง 3.1 ป. 6/1) 

 หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา 
– พิจารณาปัญหา 
– วางแผนแกปั้ญหา 
– แกปั้ญหา 
– ตรวจสอบและปรับปรุง

2. ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล 
    (ง 3.1 ป. 6/2) 

 การใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล เช่น คน้หาขอ้มลูใน  
     เคร่ืองคอมพิวเตอร์ คน้หาขอ้มลูจากอินเทอร์เน็ต คน้หาขอ้มูล

จากซีดีรอม 

3. เกบ็รักษาขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน ์
    ในรูปแบบต่าง ๆ (ง 3.1 ป. 6/3) 

 การเกบ็รักษาขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ  
– สาํเนาถาวร เช่น เอกสาร แฟ้มสะสมงาน 
– ส่ือบนัทึก เช่น เทป แผน่บนัทึกซีดีรอม หน่วยความจาํ   
   แบบแฟลช 
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ตวัช้ีวดัช้ันปี สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4. นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบ 
    ท่ีเหมาะสมโดยเลือกใช ้
    ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์(ง 3.1 ป. 6/4) 

 การจดัทาํขอ้มูลเพ่ือการนาํเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของ
ขอ้มูลใหเ้หมาะสมกบัการส่ือความหมายท่ีเขา้ใจง่ายและ
ชดัเจน เช่น กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ 

 การใชซ้อฟตแ์วร์นาํเสนอ เช่น การสร้างสไลด ์การตกแต่ง
สไลด ์การกาํหนดเทคนิคพิเศษในการนาํเสนอ 

 การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัรูปแบบ       
การนาํเสนอ เช่น นาํเสนอรายงานเอกสารโดยใชซ้อฟตแ์วร์
ประมวลผลคาํ นาํเสนอแบบบรรยายโดยใชซ้อฟตแ์วร์
นาํเสนอ 

5. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน 
    จากจินตนาการหรืองานท่ีทาํใน 
    ชีวิตประจาํวนัอยา่งมีจิตสาํนึก 
    และความรับผิดชอบ (ง 3.1 ป. 6/5) 

 การสร้างช้ินงานตอ้งมีการวางแผนงานและการออกแบบอยา่ง
สร้างสรรค ์

 ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน เช่น แผน่พบั ป้ายประกาศ 
เอกสารแนะนาํช้ินงาน สไลดน์าํเสนอขอ้มูล โดยมีการอา้งอิง
แหล่งขอ้มูล ใชท้รัพยากรอยา่งคุม้ค่า ไม่คดัลอกผลงานผูอ่ื้น 
ใชค้าํสุภาพ และไม่สร้างความเสียหายต่อผูอ่ื้น 
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2. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

กระบวนการจดัการเรียนรู้ทีใ่ช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยเีป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาใหน้กัเรียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ มีทกัษะพ้ืนฐานท่ีจาํเป็นต่อการดาํรงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถนาํความรู้
เก่ียวกบัการดาํรงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชป้ระโยชนใ์นการทาํงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทาํงาน มีเจตคติท่ีดีต่อการทาํงาน และสามารถดาํรงชีวิตอยูใ่น
สงัคมไดอ้ยา่งเพียงพอและมีความสุข วิธีการหรือเทคนิคท่ีนาํมาใชใ้นกระบวนการจดัการเรียนรู้มีอยูห่ลาย
วิธี แต่ละวิธีจะมีประสิทธิผลในการสร้างความรู้ เจตคติ ทกัษะ และประสบการณ์ท่ีแตกต่างกนัออกไป 
ดงันั้น ในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช้ ครูตอ้งวิเคราะห์ตวัช้ีวดัชั้นปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง
ก่อนวา่ตอ้งการให้นกัเรียนเกิดพฤติกรรมใด ในระดบัใด จึงจะนาํมาปรับใชใ้ห้เหมาะสมกบันกัเรียน ทั้งน้ี
เพ่ือใหก้ารเรียนรู้ของนกัเรียนบรรลุตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีกาํหนด 
 ในคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ี ไดบู้รณาการเทคนิควิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบั
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือให้ครูเลือกใช้ให้เหมาะสมกบัเน้ือหาท่ีสอน ซ่ึง     
แต่ละวิธีการจดัการเรียนรู้มีสาระพอสงัเขปดงัน้ี 
 1. ทักษะกระบวนการทํางาน  
    ทกัษะกระบวนการทาํงานเป็นการลงมือทาํงานด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการทาํงาน
อย่างสมํ่าเสมอ ทั้ งการทาํงานเป็นรายบุคคลและการทาํงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทาํงานได้บรรลุ
เป้าหมาย โดยขั้นตอนของกระบวนการทาํงานมีดงัน้ี 
    1) การวิเคราะห์งาน นกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มจะตอ้งศึกษารายละเอียดของงานท่ีจะทาํ
ว่ามีลักษณะอย่างไร มีรายละเอียดปลีกย่อยอย่างไรบ้าง เพ่ือนําข้อมูลเหล่าน้ีไปใช้ในการกําหนด
วตัถุประสงค ์การเตรียมวสัดุ อุปกรณ์ และเคร่ืองมือในการทาํงาน พร้อมกบักาํหนดวิธีการทาํในขั้นการ
วางแผนในการทาํงาน 
    2) การวางแผนในการทาํงาน นกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มควรร่วมกนัวางแผนการทาํงาน 
เพ่ือกาํหนดแนวทางในการปฏิบติังานไวล่้วงหน้าว่าจะทาํอะไร ทาํเม่ือไร ทาํวิธีใด ใครเป็นผูท้าํ กาํหนด
งานเสร็จเม่ือใด แลว้จึงกาํหนดภาระงานหรือหนา้ท่ีความรับผิดชอบของแต่ละคน ไดแ้ก่ รายการงานท่ีตอ้ง
ปฏิบติั เวลาปฏิบติังาน และผูรั้บผิดชอบ  

   3) การปฏิบัติงาน เม่ือนักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายหน้าท่ีและความ
รับผดิชอบแลว้ใหล้งมือปฏิบติังานจริงตามแผนท่ีวางไว ้
    4) การประเมินผลการทาํงาน หลงัจากนกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มปฏิบติังานเสร็จแลว้ให้
ร่วมกนัตรวจสอบผลการปฏิบติังานว่าเป็นไปตามแผนท่ีวางไวห้รือไม่ ผลงานมีขอ้ดีหรือขอ้บกพร่อง
อย่างไร และควรปรับปรุงผลงานส่วนใดบ้าง ถ้าพบข้อบกพร่องในส่วนใดจะต้องร่วมกันหาวิธีการ
ปรับปรุงแกไ้ขทนัที 
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 2. ทักษะกระบวนการเทคโนโลย ี
    กระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์การออกแบบ เพื่อนาํไปสู่การประดิษฐ์ การสร้างส่ิงของเคร่ืองใช ้อุปกรณ์ และผลิตภณัฑ์ซ่ึง
เป็นการปฏิบติัท่ีทาํให้มนุษยใ์ชส้อยประโยชน์ไดต้ามความตอ้งการ และช่วยเพ่ิมพนูประสิทธิภาพในการ
ทาํกิจกรรมต่าง ๆ อีกดว้ย กระบวนการเทคโนโลย ีมี 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
    1) การกาํหนดปัญหาหรือความต้องการ โดยให้นักเรียนศึกษาและกาํหนดปัญหาท่ีตอ้งการ
แกไ้ขหรือกาํหนดความตอ้งการท่ีจะสร้างส่ิงต่าง ๆ โดยการร่วมกนัแสดงความคิดเห็น แลว้คดัเลือกปัญหา
หรือความตอ้งการท่ีแทจ้ริงและชดัเจนเพ่ือนาํมาตั้งเป็นวตัถุประสงค ์ 
    2) การรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนท่ีให้นกัเรียนร่วมกนัสาํรวจ คน้หา หรือแสวงหาขอ้มูลแลว้
รวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ นาํมาสร้างทางเลือกหลาย ๆ ทางเลือกเพ่ือนาํไปสู่การแกปั้ญหา  
    3) การเลือกวิธีการแก้ปัญหา เป็นการพิจารณาทางเลือกแต่ละทางเลือกว่า มีขอ้ดีและขอ้เสีย
อยา่งไรบา้ง การนาํทางเลือกน้ีมาใชแ้กปั้ญหาจะทาํไดห้รือไม่ แลว้จึงตดัสินใจเลือกทางเลือกท่ีดีท่ีสุด  

   4) การออกแบบและปฏิบัติ เป็นการให้นกัเรียนร่วมกนันาํทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไวแ้ลว้มาลาํดบั
ความคิดเพ่ือกาํหนดแนวทางการแกปั้ญหาหรือเพ่ือสร้างช้ินงาน และถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นภาพท่ีมี
รายละเอียด โดยใชค้วามรู้ดา้นการออกแบบเขียนเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิด จากนั้นจึงลงมือ
ปฏิบติัการสร้างตามขั้นตอนของการออกแบบจนสาํเร็จเป็นช้ินงาน 

5) การทดสอบ เป็นขั้นตอนท่ีให้นกัเรียนนาํช้ินงานท่ีสร้างหรือประดิษฐ์เสร็จแลว้ไปทดลองใช ้
เพ่ือทดสอบดูวา่มีขอ้บกพร่องหรือไม่ อยา่งไร 
    6) การปรับปรุงแก้ไข เป็นการให้นักเรียนนําข้อบกพร่องของช้ินงานหรือปัญหาท่ีพบมา
ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ข้ึน หรือนาํผลงานท่ีดีแลว้มาพฒันาใหมี้คุณภาพและมีประสิทธิภาพเพ่ิมข้ึน 
    7) การประเมินผล เป็นขั้นตอนท่ีใหน้กัเรียนร่วมกนัประเมินช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ 
โดยพิจารณาวา่สามารถแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการท่ีระบุไวห้รือไม่ 
 3. ทักษะการจัดการ 
            ทักษะการจดัการเป็นความพยายามของบุคคลท่ีจะจัดระบบงาน (ทํางานเป็นรายบุคคล) และ
จดัระบบคน (ทาํงานเป็นกลุ่ม) เพ่ือให้ทาํงานสําเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทกัษะการจดัการ    
เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบติังานเพื่อใหเ้กิดประโยชนสู์งสุด ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนต่อไปน้ี 

   1) การต้ังเป้าหมาย เป็นการกาํหนดว่าส่ิงท่ีกลุ่มหรือองค์กรตอ้งการคืออะไร แต่ละกลุ่มหรือ
องค์กรจะตอ้งมีเป้าหมายเดียวกนั ซ่ึงเป้าหมายจะมีทั้ งเป้าหมายระยะสั้นและระยะยาว และเป้าหมายท่ี
ตั้งข้ึนอาจมีการเปล่ียนแปลงได ้ 

   2) การวิเคราะห์ทรัพยากร เป็นการให้พิจารณาว่าทรัพยากรท่ีมีอยู่ ได้แก่ คน วสัดุ อุปกรณ์ 
เคร่ืองมือ งบประมาณ และเวลาจะสามารถทาํให้บรรลุเป้าหมายท่ีตั้ งไวห้รือไม่ ถ้ามีทรัพยากรใดไม่
เพียงพอจะตอ้งรีบจดัหาทรัพยากรนั้นมาเตรียมไวใ้หพ้ร้อมและเพียงพอ  

   3) การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร เป็นการให้นักเรียนกาํหนดกิจกรรมไวล้่วงหน้าว่า
จะตอ้งทาํอะไร ตอ้งจดัเตรียมส่ิงใดบา้ง เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายท่ีตั้งไว ้โดยใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่ห้เหมาะสม 
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และใชใ้ห้เกิดประโยชน์สูงสุด ไดแ้ก่ การจดัคนทาํงานในหนา้ท่ีต่าง ๆ การคน้หาหรือจดัซ้ือวสัดุ อุปกรณ์ 
และเคร่ืองมือเพ่ิมเติม การจดัสรรเงิน เพ่ือใชใ้นการดาํเนินงานดา้นต่าง ๆ รวมทั้งการบริหารเวลาในการ
ทาํงานเพื่อใหง้านเสร็จตามกาํหนด 

   4) การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน โดยให้นักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มตอ้งลงมือ
ปฏิบติังานตามแผนและควบคุมใหเ้ป็นไปตามแผนท่ีวางไวด้ว้ย แต่ถา้พบปัญหาในขณะท่ีปฏิบติังาน อาจมี
การปรับเปล่ียนแผนท่ีวางไว ้เพ่ือหลีกเล่ียงปัญหาหรือขอ้บกพร่องท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้

   5) การประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อให้ทราบว่าการปฏิบติังานของตนเองหรือกลุ่มบรรลุ
ตามเป้าหมายท่ีกาํหนดไวห้รือไม่ ซ่ึงการประเมินผลนั้นสามารถทาํไดใ้นทุกขั้นตอนของการปฏิบติังาน
ตามแผน ถ้าประสบความสําเร็จเร็วก็แสดงให้เห็นว่าการจดัการของกลุ่มเป็นการจดัการท่ีดี แต่ถ้าไม่
ประสบผลสาํเร็จกลุ่มจะตอ้งนาํปัญหาหรือขอ้บกพร่องเหล่านั้นมาปรับปรุงแกไ้ข เพ่ือใชเ้ป็นแนวทางใน
การปฏิบติังานในคร้ังต่อไป 
 4. การสาธิต  
    การสาธิตเป็นวิธีการสอนเพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายท่ีกาํหนด โดยครูแสดง
หรือทาํส่ิงท่ีตอ้งการให้นกัเรียนเรียนรู้ แลว้นกัเรียนสังเกต ซกัถาม อภิปราย และสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการ
เรียนรู้ ซ่ึงมีวิธีการดงัน้ี 
    1) การเตรียมตัวครู ครูควรเตรียมความพร้อมของตนเองโดยวางแผนการสาธิต ทดลองทาํ
ก่อนท่ีจะสาธิตใหน้กัเรียนดู และจดัเตรียมส่ิงต่าง ๆ ไดแ้ก่ วสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และเตรียมสถานท่ีท่ีจะ
ใชใ้นการสาธิต เพ่ือใหก้ารสาธิตดาํเนินไปอยา่งราบร่ืน ป้องกนัปัญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้  

   2) การเตรียมตัวนักเรียน ครูควรใหค้วามรู้เก่ียวกบัเร่ืองท่ีสาธิตแก่นกัเรียนอยา่งเพียงพอ เพ่ือให้
นกัเรียนเกิดความเขา้ใจในส่ิงท่ีสาธิตไดดี้ยิ่งข้ึน และควรให้คาํแนะนาํวิธีการหรือเทคนิคการสังเกตหรือ
บนัทึกการสาธิต 
    3) ลงมือสาธิต ในขณะท่ีครูกาํลงัสาธิต ครูควรบรรยายประกอบการสาธิตเป็นลาํดบัขั้นตอน
พร้อมกบัซักถามนักเรียนเป็นระยะ ๆ เพ่ือกระตุน้ความสนใจของนักเรียน ในกรณีท่ีการสาธิตอาจเกิด
อนัตรายต่อนกัเรียน ครูควรมีวิธีการป้องกนัเพื่อไม่ให้เกิดอนัตรายต่อนกัเรียนไวใ้ห้เรียบร้อย และควรใช้
เวลาในการสาธิตใหเ้หมาะสมกบัเร่ืองท่ีสาธิต  
    4) การสรุปผลการสาธิต เม่ือครูสาธิตเสร็จควรสรุปและเปิดโอกาสให้นกัเรียนซกัถามขอ้สงสัย
หรือให้นักเรียนแต่ละคนแสดงความคิดเห็น หรือครูอาจเตรียมคาํถามไวถ้ามนักเรียนเพ่ือกระตุ้นให้
นกัเรียนคิด แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการชมการสาธิตของครู 
 5. การฝึกปฏิบัต ิ 
    การฝึกปฏิบติัเป็นวิธีการสอนท่ีเนน้ให้นกัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรงจากสถานการณ์จริงท่ีจะ
ทาํให้นกัเรียนไดฝึ้กคิด ฝึกลงมือทาํ ฝึกการแกปั้ญหา ฝึกการทาํงานร่วมกนั ซ่ึงจะส่งผลให้นกัเรียนเรียนรู้
อยา่งมีความสุข เกิดการพฒันารอบดา้น มีอิสระท่ีจะเลือกการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัตนเอง และยงัสามารถ
นาํความรู้ท่ีไดรั้บไปใชป้ระโยชนใ์นชีวิตประจาํวนัไดด้ว้ย ซ่ึงมีวิธีการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี 
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    1) การนาํเข้าสู่เนื้อหา ก่อนจดัการเรียนรู้ครูจะตอ้งกระตุน้นักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้น
และสนใจอยากคน้ควา้หาความรู้ดว้ยวิธีการต่าง ๆ เช่น การซกัถามเก่ียวกบัความสาํคญัของเร่ืองท่ีจะเรียน 
หรือการทบทวนความรู้เดิมเพ่ือเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ท่ีนักเรียนจะตอ้งเรียนรู้ ครูควรแจง้
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และร่วมกนักาํหนดขอบข่ายหรือประเดน็ความรู้ใหม่ 
    2) การศึกษา/วิเคราะห์ เป็นการแบ่งกลุ่มนกัเรียนเพ่ือทาํกิจกรรมกลุ่มร่วมกนัโดยการแสวงหา
ความรู้ แสดงความคิดเห็น ร่วมกนัวิเคราะห์ และหาขอ้สรุปในประเด็นท่ีตั้งไว ้ซ่ึงครูจะตอ้งออกแบบกลุ่ม
ให้เหมาะสมเพ่ือใหน้กัเรียนทุกคนมีส่วนร่วมมากท่ีสุด พร้อมกบัเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดก้าํหนดบทบาท
หนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่ม  
    3) การปฏิบัติ นกัเรียนฝึกปฏิบติัตามขั้นตอน ฝึกคิดวิเคราะห์ จินตนาการ สร้างสรรค ์โดยมีครูคอย
อาํนวยความสะดวกในดา้นต่าง ๆ เพ่ือใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้
    4) การสรุป/เสนอผลการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มนําผลท่ีได้จากการปฏิบัติ   มา
วิเคราะห์ สังเคราะห์ เป็นความรู้ใหม่ วิธีการใหม่ สรุปและนาํเสนอความรู้ใหม่ต่อกลุ่มใหญ่ในรูปแบบท่ี
หลากหลาย ซ่ึงเป็นการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั ทาํใหเ้กิดการขยายเครือข่ายความรู้อยา่งกวา้งขวาง
มากข้ึน 
    5) การปรับปรุงการเรียนรู้/การนาํไปใช้ประโยชน์ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มนาํขอ้บกพร่อง
หรือปัญหาท่ีพบจากการนาํเสนอผลงานมาปรับปรุงแกไ้ขหรือพฒันาผลงานของตนเองใหดี้ข้ึนรวมถึงการ
ไดรั้บแนวคิดจากขอ้เสนอแนะของครูมาประยกุตส์ร้างผลงานใหม่ ๆ ท่ีสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ในชีวิต
ไดจ้ริง 
    6) การประเมินผล เป็นการนาํวิธีการวดัผลประเมินตามสภาพจริงมาใช ้โดยเนน้การวดัผลจาก
การปฏิบัติจริง จากแฟ้มสะสมผลงาน ช้ินงาน/ผลงาน ผูป้ระเมินอาจเป็นครู นักเรียนประเมินตนเอง 
สมาชิกในกลุ่ม หรือผูป้กครอง 
 6. การอภิปรายกลุ่มย่อย 
     วิธีน้ีเป็นกระบวนการท่ีครูใชใ้นการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนด 
โดยการจดันักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 48 คน ให้นักเรียนในกลุ่มพูดคุยแลกเปล่ียนขอ้มูล ความ
คิดเห็น และประสบการณ์ในเร่ืองหรือประเด็นท่ีกาํหนด แลว้สรุปผลการอภิปรายออกมาเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม ซ่ึงการจดัการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยน้ี จะช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้อย่างทัว่ถึง มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนประสบการณ์ จะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียนกวา้งข้ึน 
    ขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารอภิปรายกลุ่ม มีดงัน้ี  

   1) การจัดกลุ่ม ครูจดันักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ ประมาณ 4–8 คน ควรเป็นกลุ่มท่ีไม่เล็ก
เกินไปและไม่ใหญ่เกินไป เพราะถา้กลุ่มเล็กจะไม่ไดค้วามคิดท่ีหลากหลายเพียงพอ ถา้กลุ่มใหญ่สมาชิก
กลุ่มจะมีโอกาสแสดงความคิดเห็นได้ไม่ทัว่ถึง ซ่ึงการแบ่งกลุ่มอาจทาํได้หลายวิธี เช่น วิธีสุ่มเพ่ือให้
นกัเรียนมีโอกาสไดร้วมกลุ่มกบัเพ่ือนไม่ซํ้ ากนั จาํแนกตามเพศ วยั ความสนใจ ความสามารถ หรือเลือก
อยา่งเจาะจงตามปัญหาท่ีมีก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องครูและส่ิงท่ีจะอภิปราย 
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   2) กาํหนดประเดน็ ครูหรือนกัเรียนกาํหนดประเด็นในการอภิปราย ให้มีวตัถุประสงคข์องการ
อภิปรายท่ีชัดเจน โดยท่ีการอภิปรายแต่ละคร้ังไม่ควรมีประเด็นมากจนเกินไป เพราะจะทาํให้นักเรียน
อภิปรายไดไ้ม่เตม็ท่ี 

   3) อภิปราย นกัเรียนเร่ิมอภิปรายโดยการพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและประสบการณ์กนั
ตามประเด็นท่ีกาํหนด ในการอภิปรายแต่ละคร้ังควรมีการกาํหนดบทบาทหน้าท่ีท่ีจาํเป็นในการอภิปราย 
เช่น ประธานหรือผูน้าํในการอภิปราย เลขานุการ ผูจ้ดบนัทึก และผูรั้กษาเวลา เป็นตน้ นอกจากน้ีครูควร
บอกให้สมาชิกกลุ่มทุกคนทราบถึงบทบาทหน้าท่ีของตน ให้ความรู้ ความเขา้ใจ หรือคาํแนะนาํแก่กลุ่ม
ก่อนการอภิปราย และควรย ํ้าถึงความสาํคญัของการให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีส่วนร่วมในการอภิปราย
อยา่งทัว่ถึง เพราะวตัถุประสงค์หลกัของการอภิปรายคือ การให้นกัเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอย่าง
ทัว่ถึง และไดรั้บฟังความคิดเห็นท่ีหลากหลาย ซ่ึงจะช่วยให้นกัเรียนมีความคิดท่ีลึกซ้ึง และรอบคอบข้ึน 
ในกรณีท่ีมีหลายประเด็น ควรมีการจาํกดัเวลาของการอภิปรายแต่ละประเด็นใหมี้ความเหมาะสม 

   4) สรุปผลการอภิปราย นักเรียนสรุปสาระท่ีสมาชิกกลุ่มไดอ้ภิปรายร่วมกนัเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม ครูควรให้สญัญาณแก่กลุ่มก่อนหมดเวลา เพ่ือท่ีแต่ละกลุ่มจะไดส้รุปผลการอภิปรายเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม หลงัจากนั้นอาจให้แต่ละกลุ่มนาํเสนอผลการอภิปรายแลกเปล่ียนกนัหรือดาํเนินการในรูปแบบอ่ืน
ต่อไป 

   5) สรุปหน่วยการเรียนรู้ หลงัจากการอภิปรายส้ินสุดลง ครูจาํเป็นตอ้งเช่ือมโยงความรู้ท่ีนกัเรียน
ไดร่้วมกนัคิดกบัหน่วยการเรียนรู้ท่ีกาํลงัเรียน โดยนาํขอ้สรุปของกลุ่มมาใชใ้นการสรุปหน่วยการเรียนรู้ดว้ย 
 7. โครงงาน  
     โครงงานเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาค้นควา้และลงมือปฏิบติัด้วย
ตนเอง ตามแผนการดาํเนินงานท่ีนกัเรียนไดจ้ดัข้ึน โดยครูช่วยให้คาํปรึกษา แนะนาํ กระตุน้ให้คิด และ
ติดตามการปฏิบติังานจนบรรลุเป้าหมาย โครงงานแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ 

– โครงงานประเภทสาํรวจ รวบรวมขอ้มูล 
– โครงงานประเภททดลอง คน้ควา้ 
– โครงงานประเภทศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลกัการหรือแนวคิดใหม่ 
– โครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ ์

   การเรียนรู้ด้วยโครงงานมีวธีิการดังนี ้
   1) กาํหนดหัวข้อท่ีจะทาํโครงงาน โดยให้นักเรียนคิดหัวขอ้โครงงาน ซ่ึงอาจไดม้าจากปัญหา 

คาํถามจากความอยากรู้อยากเห็นของนกัเรียนเอง หรือไดจ้ากการอ่านหนงัสือ บทความ การไปทศันศึกษา
ดูงาน เป็นตน้ โดยนกัเรียนตอ้งตั้งคาํถามวา่ “จะศึกษาอะไร” “ทาํไมตอ้งศึกษาเร่ืองดงักล่าว”  

   2) ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง เป็นการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ท่ีทาํโครงงาน  
การขอคาํปรึกษาจากครู หรือผูท่ี้มีความรู้ ความเช่ียวชาญในสาขานั้น ๆ รวมถึงการสํารวจวสัดุ อุปกรณ์ 
และเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งดว้ย ซ่ึงการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งน้ีจะช่วยให้นกัเรียนไดแ้นวคิดท่ีจะ
กาํหนดขอบข่ายของเร่ืองท่ีจะศึกษาใหเ้ฉพาะเจาะจงมากข้ึน  
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   3) เขียนเค้าโครงของโครงงานหรือสร้างแผนผังความคิด โดยทัว่ไปเคา้โครงของโครงงานจะ  
ประกอบดว้ยหวัขอ้ต่าง ๆ ดงัน้ี 

–  ช่ือโครงงาน 
– ช่ือผูท้าํโครงงาน 
– ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน 
– หลกัการและเหตุผลของโครงงาน 
– จุดประสงค/์วตัถุประสงคข์องโครงงาน 
– สมมุติฐานของการศึกษา (ในกรณีท่ีเป็นโครงงานทดลอง) 
– ขั้นตอนการดาํเนินงาน 
– แผนปฏิบติังาน (ระบุรายการงานท่ีปฏิบติัและระยะเวลาดาํเนินการ)  
– ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 
– เอกสารอา้งอิง/บรรณานุกรม 

   4) การปฏิบัติโครงงาน เป็นการลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานและขั้นตอนท่ีกาํหนดไว ้โดย
จดัเตรียมวสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และสถานท่ีให้พร้อม ในระหว่างปฏิบติังานควรคาํนึงถึงความประหยดั 
ความปลอดภยัในการทาํงาน และมีความรอบคอบ รวมทั้งมีการจดบนัทึกขอ้มูลต่าง ๆ ไวอ้ยา่งละเอียดว่า
ทาํอยา่งไร ไดผ้ลอยา่งไร มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไร และมีแนวทางแกไ้ขอยา่งไร 

   5) การเขียนรายงาน เป็นการรายงานสรุปผลการดาํเนินงาน เพ่ือให้ผูอ่ื้นไดท้ราบแนวคิด วิธี
ดาํเนินงาน ผลท่ีไดรั้บ และขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เก่ียวกบัโครงงาน ซ่ึงการเขียนรายงานน้ีควรใชภ้าษาท่ีส่ือ
ความเขา้ใจไดง่้าย ชดัเจน และครอบคลุมประเดน็ท่ีศึกษา 

   6) การแสดงผลงาน เป็นการนาํผลของการดาํเนินงานโครงงานมาเสนอ เพ่ือให้ผูอ่ื้นรับรู้และ
เขา้ใจ โดยจดัไดห้ลายรูปแบบ เช่น การอธิบาย การบรรยาย การเขียนรายงาน การจดันิทรรศการ การทาํส่ือ
ส่ิงพิมพ ์ส่ือมลัติมีเดีย การสาธิตผลงาน เป็นตน้ 
 8. กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ  
    วิธีการน้ีเป็นการผสมผสานหลกัการอยู่ร่วมกันในสังคมและความสามารถทางวิชาการเข้า
ดว้ยกนั โดยใหน้กัเรียนท่ีมีความรู้ความสามารถแตกต่างกนัมาทาํงานร่วมกนั คนท่ีเก่งกวา่จะตอ้งช่วยเหลือ
คนท่ีอ่อนกวา่ ทุกคนตอ้งมีโอกาสไดแ้สดงความสามารถ ร่วมแสดงความคิดเห็น และปฏิบติัจริง โดยถือวา่
ความสาํเร็จของแต่ละบุคคล คือ ความสาํเร็จของกลุ่ม การเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจมีดงัน้ี 

   1) ขั้นเตรียม นกัเรียนแบ่งกลุ่ม แนะนาํแนวทางในการทาํงานกลุ่ม บทบาทหน้าท่ีของสมาชิก   
ในกลุ่ม และแจง้วตัถุประสงคข์องการทาํงาน 

   2) ขั้นสอน นาํเขา้สู่บทเรียน แนะนาํเน้ือหาสาระ แหล่งความรู้ แลว้มอบหมายงานให้นักเรียน
แต่ละกลุ่ม 

   3) ขัน้ทาํกิจกรรม นกัเรียนร่วมกนัทาํกิจกรรมในกลุ่มยอ่ย โดยสมาชิกแต่ละคนมีบทบาทหนา้ท่ี
ตามท่ีได้รับมอบหมาย ซ่ึงในการทาํกิจกรรมกลุ่มครูจะใช้เทคนิคต่าง ๆ เช่น คู่คิด เพ่ือนเรียน ปริศนา
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ความคิด กลุ่มร่วมมือ เป็นตน้ การทาํกิจกรรมแต่ละคร้ังจะตอ้งเลือกเทคนิคให้เหมาะสมกบัวตัถุประสงค์
ในการเรียนแต่ละเร่ือง โดยอาจใชเ้ทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกนักไ็ด ้

   4) ขั้นตรวจสอบผลงาน เม่ือทาํกิจกรรมเสร็จแลว้ ตอ้งมีการตรวจสอบการปฏิบติังานวา่ถูกตอ้ง
ครบถว้น หรือไม่ โดยเร่ิมจากการตรวจภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม เพื่อนาํขอ้บกพร่องในการปฏิบติังาน
ไปปรับปรุงใหดี้ข้ึน 

   5) ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล ครูและนักเรียนช่วยกนัสรุปบทเรียน ครูอธิบายเพิ่มเติม     
ในส่วนท่ีนกัเรียนยงัไม่เขา้ใจ และช่วยกนัประเมินผลการทาํงานกลุ่มวา่ จุดเด่นของงานคืออะไร และอะไร
คือส่ิงท่ีควรปรับปรุงและแกไ้ข 
    ตัวอย่างเทคนิคการเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจ 

   (1) เพ่ือนเรียน (Partners) ให้นกัเรียนเตรียมจบัคู่กนัทาํความเขา้ใจเน้ือหาและสาระสาํคญัของ
เร่ืองท่ีครูกาํหนดให้ โดยคู่ท่ียงัไม่เขา้ใจอาจขอคาํแนะนาํจากครูหรือคู่อ่ืนท่ีเขา้ใจดีกวา่ เม่ือคู่นั้นเกิดความ
เขา้ใจดีแลว้ กถ่็ายทอดความรู้ใหเ้พ่ือนคู่อ่ืนต่อไป 

   (2) ปริศนาความคิด (Jigsaw) แบ่งกลุ่มนกัเรียนโดยคละความสามารถ เก่ง–อ่อน เรียกวา่ “กลุ่มบา้น” 
(Home Groups) ครูแบ่งเน้ือหาออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ เท่ากบัจาํนวนสมาชิกกลุ่ม ให้สมาชิกในกลุ่มศึกษาหวัขอ้
ท่ีแตกต่างกัน นักเรียนท่ีได้รับหัวข้อเดียวกันมารวมกลุ่มเพ่ือร่วมกันศึกษา เรียกว่า “กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ”         
(Expert Groups) เม่ือร่วมกนัศึกษาจนเขา้ใจแลว้ สมาชิกแต่ละคนออกจากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญกลบัไปกลุ่มบา้น     
ของตนเอง จากนั้นถ่ายทอดความรู้ท่ีตนศึกษามาใหเ้พ่ือน ๆ ในกลุ่มฟังจนครบทุกคน 

   (3) กลุ่มร่วมมือ (Cooperation) แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มคละความสามารถกนั แต่ละกลุ่ม
เลือกหัวข้อท่ีจะศึกษา เม่ือได้หัวข้อแล้วสมาชิกในกลุ่มช่วยกันกาํหนดหัวข้อย่อย แล้วแบ่งหน้าท่ีกัน
รับผิดชอบ โดยศึกษาคนละ 1 หัวขอ้ย่อย จากนั้นสมาชิกนาํผลงานมารวมกนัเป็นงานกลุ่ม ช่วยกนัเรียบ
เรียงเน้ือหาใหส้อดคลอ้งกนั และเตรียมทีมนาํเสนอผลงานหนา้หอ้งเรียน เม่ือนาํเสนอผลงานแลว้ ทุกกลุ่ม
ช่วยกนัประเมินผลการทาํงานและผลงานกลุ่ม 

9. กระบวนการคดิสร้างสรรค์ 
   ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมองของมนุษยท่ี์คิดไดก้วา้งไกล หลายแง่มุม และ

นาํไปสู่การคิดประดิษฐ์ส่ิงใหม่ ๆ เพ่ือนาํไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างเหมาะสม ความคิดสร้างสรรคจึ์งถือว่า
เป็นคุณลกัษณะทางความคิดอย่างหน่ึงท่ีมีความสําคญัต่อนกัเรียน ความคิดสร้างสรรค์มีองค์ประกอบท่ี
สาํคญั 4 อยา่ง ไดแ้ก่ 
       1) ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถในการคิดแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดธรรมดา
หรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการนาํความรู้เดิมมาดดัแปลงและประยุกตใ์ห้เกิดเป็นส่ิง
ใหม่ข้ึน 

2) ความคล่องในการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าให้ไดม้ากท่ีสุด
เท่าท่ีจะมากได้ หรือความสามารถคิดหาคาํตอบท่ีเด่นชัดและตรงประเด็นมากท่ีสุด ซ่ึงจะนับปริมาณ
ความคิดท่ีไม่ซํ้ ากนัในเร่ืองเดียวกนั  
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    3) ความยืดหยุ่ นในการคิด  หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ความยืดหยุ่นเน้นในเร่ืองของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ ๆ ของความคิดแบบ
คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่นจึงเป็นตวัเสริมและเพิ่มคุณภาพของความคิดคล่องแคล่วให้มากข้ึนดว้ยการ
จดัเป็นหมวดหมู่และมีหลกัเกณฑม์ากข้ึน 
    4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดในส่ิงท่ีคนอ่ืนมอง
ไม่เห็น และยงัรวมถึงการเช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงต่าง ๆ อยา่งมีความหมาย    
    การจัดการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้นักเรียนเกดิกระบวนการคดิสร้างสรรค์ มีวิธีการดงัน้ี 
    1) ขั้นสร้างความตระหนัก เป็นขั้นท่ีครูจะตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็นดว้ย
วิธีการหรือเทคนิคต่าง ๆ เช่น เกม เพลง นิทาน  
    2) ขั้นระดมพลังความคิด ครูจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นกระบวนการคิด เช่น คิด
จินตนาการ คิดวิเคราะห์ คิดแปลกใหม่และหลากหลาย เพ่ือดึงศกัยภาพของนกัเรียนโดยมีครูคอยอาํนวย
ความสะดวกทุกขั้นตอน  
    3) ขั้นสร้างสรรค์งาน เม่ือนักเรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้แล้ว ครูควรจดักิจกรรมท่ีให้
นกัเรียนไดส้ร้างสรรคช้ิ์นงานดว้ยตนเองหรือทาํเป็นกลุ่ม เช่น ประดิษฐช้ิ์นงานประเภทต่าง ๆ  
    4) ขัน้นาํเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดน้าํช้ินงานท่ีสร้างเสร็จแลว้มาแสดงให้
คนอ่ืนได้รับรู้ วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นผลจากการนําเสนอของผูอ่ื้น ซ่ึงเป็นขั้นท่ีส่งเสริม
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์การรู้จกัการยอมรับ การมีเหตุผล การประยกุต ์การนาํไปใช ้
ทาํใหน้กัเรียนเกิดความภาคภมิูใจ 
    5) ขัน้วัดและประเมินผล ครูประเมินผลของนกัเรียนตามสภาพจริงและใหเ้กิดความหลากหลาย
พร้อมกบัเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินผลร่วมกบัผูอ่ื้น มีการยอมรับ และเสนอแนะแนวทางแกไ้ข   
บนพ้ืนฐานของหลกัการทางประชาธิปไตย   
    6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน เป็นการจดักิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนไดน้าํช้ินงานของตนเองมา
เผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การจดันิทรรศการ และการนาํผลงานสู่สาธารณชน ซ่ึงเป็นการนําเสนอ
ความรู้และความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนเพื่อใหเ้พ่ือน ผูป้กครอง ชุมชน และบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งไดช่ื้นชม
ผลงานของนกัเรียนเอง 
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3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) 
 

แฟ้มสะสมผลงาน หมายถึง แหล่งรวบรวมเอกสาร ผลงาน หรือหลกัฐาน เพ่ือใช้สะท้อนถึง
ผลสัมฤทธ์ิ ความสามารถ ทกัษะ และพฒันาการของนกัเรียน มีการจดัเรียบเรียงผลงาน ไวอ้ย่างมีระบบ
โดยนาํความรู้ ความคิด และการนาํเสนอมาผสมผสานกนั ซ่ึงนกัเรียนเป็นผูค้ดัเลือกผลงานและมีส่วนร่วม
ในการประเมิน แฟ้มสะสมผลผลงานจึงเป็นหลกัฐานสาํคญัท่ีจะทาํให้นกัเรียนสามารถมองเห็นพฒันาการ
ของตนเองไดต้ามสภาพจริง รวมทั้งเห็นขอ้บกพร่อง และแนวทางในการปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ข้ึนต่อไป 

ลกัษณะสําคัญของการประเมนิผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน 
1. ครูสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการติดตามความกา้วหน้าของนักเรียนเป็นรายบุคคลไดเ้ป็น    

อยา่งดี เน่ืองจากมีผลงานสะสมไว ้ครูจะทราบจุดเด่น จุดดอ้ยของนกัเรียนแต่ละคนจากแฟ้มสะสมผลงาน 
และสามารถติดตามพฒันาการไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 

2. มุ่งวดัศักยภาพของนักเรียนในการผลิตหรือสร้างผลงานมากกว่าการวดัความจาํจากการ           
ทาํแบบทดสอบ 

3. วดัและประเมินโดยเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง คือ นักเรียนเป็นผูว้างแผน ลงมือปฏิบัติงาน 
รวมทั้งประเมินและปรับปรุงตนเอง ซ่ึงมีครูเป็นผูช้ี้แนะ และเนน้การประเมินผลยอ่ยมากกวา่การประเมินผล
รวม 

4. ฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัการประเมินตนเองและหาแนวทางปรับปรุงพฒันาตนเอง 
5. นกัเรียนเกิดความมัน่ใจ ภาคภมิูใจในผลงานของตนเอง และรู้วา่ตนเองมีจุดเด่นในเร่ืองใด 
6. ช่วยในการส่ือความหมายเก่ียวกบัความรู้ ความสามารถ ตลอดจนพฒันาการของนกัเรียนใหผู้ท่ี้

เก่ียวขอ้งทราบ เช่น ผูป้กครอง ฝ่ายแนะแนว ผูบ้ริหารโรงเรียน 
ขั้นตอนการประเมนิผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน 
การจดัทาํแฟ้มสะสมผลงานมี 10 ขั้นตอน ซ่ึงแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดงัน้ี 
1) การวางแผนจัดทาํแฟ้มสะสมผลงาน การจดัทาํแฟ้มสะสมผลงานตอ้งมีส่วนร่วมระหว่างครู 

นกัเรียน และผูป้กครอง 
 ครู  การเตรียมตวัของครูต้องเร่ิมจากการศึกษาและวิเคราะห์หลกัสูตร คู่มือครู คาํอธิบาย

รายวิชา วิธีการวดัและประเมินผลในหลกัสูตร รวมทั้ งครูต้องมีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกับวิธีการ
ประเมินผลโดยใชแ้ฟ้มสะสมผลงาน จึงสามารถวางแผนกาํหนดช้ินงานได ้
 นักเรียน ตอ้งมีความเขา้ใจเก่ียวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหาสาระ การประเมินผลโดยใช้
แฟ้มสะสมผลงาน การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ การกาํหนดช้ินงาน และบทบาทในการทาํงาน
กลุ่ม โดยครูตอ้งแจง้ใหน้กัเรียนทราบล่วงหนา้ 
 ผู้ปกครอง ต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการคดัเลือกผลงาน การแสดงความคิดเห็น และรับรู้
พฒันาการของนกัเรียนอยา่งต่อเน่ือง ดงันั้น ก่อนทาํแฟ้มสะสมผลงาน ครูตอ้งแจง้ใหผู้ป้กครองทราบหรือ
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ขอความร่วมมือ รวมทั้ งให้ความรู้ในเร่ืองการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงานแก่ผูป้กครองเม่ือมี
โอกาส 

2) การรวบรวมผลงานและจัดระบบแฟ้ม ในการรวบรวมผลงานตอ้งออกแบบการจดัเก็บหรือ
แยกหมวดหมู่ของผลงานใหดี้ เพ่ือสะดวกและง่ายต่อการนาํขอ้มูลออกมาใช ้แนวทางการจดัหมวดหมู่ของ
ผลงาน เช่น 
 – จดัแยกตามลาํดบั วนั เวลา ท่ีสร้างผลงานข้ึนมา  
 – จดัแยกตามความซบัซอ้นของผลงาน เป็นการแสดงถึงทกัษะหรือพฒันาการของนกัเรียนท่ี
มากข้ึน 
 – จดัแยกตามวตัถุประสงค ์เน้ือหา หรือประเภทของผลงาน 

ผลงานท่ีอยูใ่นแฟ้มสะสมผลงานอาจมีหลายเร่ือง หลายวิชา ดงันั้นนกัเรียนจะตอ้งทาํเคร่ืองมือ
ในการช่วยคน้หา เช่น สารบญั ดชันีเร่ือง จุด สี แถบสีติดไวท่ี้ผลงานโดยมีรหสัท่ีแตกต่างกนั 

3) การคัดเลือกผลงาน ในการคดัเลือกผลงานนั้นควรให้สอดคลอ้งกบัเกณฑ์หรือมาตรฐานท่ี
โรงเรียน ครู หรือนกัเรียนร่วมกนักาํหนดข้ึนมา และผูค้ดัเลือกผลงานควรเป็นนกัเรียนเจา้ของแฟ้มสะสม
ผลงาน หรือมีส่วนร่วมกบัครู เพ่ือน และผูป้กครอง 

ผลงานท่ีเลือกเกบ็เขา้แฟ้มสะสมผลงานควรมีลกัษณะดงัน้ี 
 – สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 

– เป็นผลงานช้ินท่ีดีท่ีสุดและมีความหมายต่อนกัเรียนมากท่ีสุด 
– สะทอ้นใหเ้ห็นถึงพฒันาการของนกัเรียนในทุกดา้น 

 – เป็นส่ือท่ีจะช่วยให้นกัเรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัครู ผูป้กครอง และเพื่อน 
ๆ ส่วนจาํนวนช้ินงานนั้นให้กาํหนดตามความเหมาะสม ไม่ควรมีมากเกินไป เพราะอาจจะทาํให้ผลงานบาง
ช้ินไม่มีความหมาย แต่ถา้มีนอ้ยเกินไปกจ็ะทาํใหก้ารประเมินผลไม่มีประสิทธิภาพ 

4) สร้างสรรค์แฟ้มสะสมผลงานให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง โครงสร้างหลกัของแฟ้มสะสมผลงาน
อาจเหมือนกนั แต่นกัเรียนสามารถตกแต่งรายละเอียดยอ่ยให้แตกต่างกนัตามความคิดสร้างสรรคข์องแต่ละ
บุคคล โดยอาจใชภ้าพ สี หรือสติกเกอร์ ตกแต่งใหส้วยงามและเนน้เอกลกัษณ์ของเจา้ของแฟ้มสะสมผลงาน 

5) การแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อผลงาน  ในขั้ นตอนน้ีนักเรียนจะได้รู้จักการ
วิพากษ์วิจารณ์ หรือสะทอ้นความคิดเก่ียวกบัผลงานของตนเอง ตวัอย่างขอ้ความท่ีใช้แสดงความรู้สึกต่อ
ผลงาน เช่น 

– ไดแ้นวคิดจากการทาํผลงานช้ินน้ีมาจากไหน 
– เหตุผลท่ีเลือกผลงานช้ินน้ีคืออะไร 
– จุดเด่น จุดดอ้ยของผลงานช้ินน้ีคืออะไร 
– รู้สึกพอใจกบัผลงานช้ินน้ีมากนอ้ยเพียงใด 
– ไดข้อ้คิดอะไรจากการทาํผลงานช้ินน้ี 

6) ตรวจสอบความสามารถของตนเอง เป็นการเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดป้ระเมินความสามารถ
ของตนเอง โดยพิจารณาตามเกณฑย์อ่ย ๆ ท่ีครูและนกัเรียนช่วยกนักาํหนดข้ึน เช่น นิสัยการทาํงานทกัษะ
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ทางสังคม การทาํงานเสร็จตามระยะเวลาท่ีกาํหนด การขอความช่วยเหลือเม่ือมีความจาํเป็น เป็นต้น 
นอกจากน้ียงัมีวิธีตรวจสอบความสามารถตนเองอีกวิธีหน่ึง คือการให้นกัเรียนเขียนวิเคราะห์จุดเด่น จุดดอ้ย
ของตนเอง และส่ิงท่ีตอ้งปรับปรุงแกไ้ข 

7) การประเมินผลงาน เป็นขั้นตอนท่ีสาํคญัเน่ืองจากเป็นการสรุปคุณภาพของงานและความสามารถ
หรือพฒันาการของนกัเรียน การประเมินแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ การประเมินโดยไม่ให้ระดบัคะแนน 
และการประเมินโดยใหร้ะดบัคะแนน 

การประเมินโดยไม่ให้ระดับคะแนน ครูกลุ่มน้ีมีความเช่ือว่าแฟ้มสะสมผลงานมีไวเ้พื่อศึกษา
กระบวนการทาํงาน ศึกษาความคิดเห็น ความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อผลงานของตนเอง ตลอดจนดู
พฒันาการหรือความก้าวหน้าของนักเรียนอย่างไม่เป็นทางการ ครู ผูป้กครอง และเพ่ือนสามารถให ้          
คาํช้ีแนะแก่นกัเรียนได ้ซ่ึงวิธีการน้ีจะทาํให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้และปฏิบติังานอยา่งเต็มท่ี โดยไม่ตอ้งกงัวล
วา่จะไดค้ะแนนเท่าไร 

การประเมินโดยให้ระดับคะแนน มีทั้งการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ การประเมิน
ระหว่างภาคเรียน และการประเมินปลายภาค ซ่ึงจะช่วยในวตัถุประสงค์ด้านการปฏิบติัเป็นหลกัการ
ประเมินแฟ้มสะสมผลงานตอ้งกาํหนดมิติการให้คะแนน (scoring rubrics) ตามเกณฑ์ท่ีครูและนักเรียน
ร่วมกนักาํหนดข้ึน การใหร้ะดบัคะแนนมีทั้งการใหค้ะแนนเป็นรายช้ินก่อนเก็บเขา้แฟ้มสะสมผลงาน และ
การให้คะแนนแฟ้มสะสมผลงานทั้งแฟ้ม ซ่ึงมาตรฐานคะแนนนั้นตอ้งสอดคล้องกบัวตัถุประสงค์การ
จดัทาํแฟ้มสะสมผลงาน และมุ่งเน้นพฒันาการของนักเรียนแต่ละคนมากกว่าการนาํไปเปรียบเทียบกบั
บุคคลอ่ืน 

8) การแลกเปล่ียนประสบการณ์กับผู้ อ่ืน มีวตัถุประสงคเ์พ่ือเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดรั้บฟังความ
คิดเห็นจากผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ เพ่ือน ครู และ ผูป้กครอง อาจทาํไดห้ลายรูปแบบ เช่น การจดัประชุม
ในโรงเรียนโดยเชิญผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งมาร่วมกนัพิจารณาผลงาน การสนทนาแลกเปล่ียนระหวา่งนกัเรียน
กบัเพื่อน การส่งแฟ้มสะสมผลงานไปใหผู้ท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งช่วยใหข้อ้เสนอแนะหรือคาํแนะนาํ 

ในการแลกเปล่ียนประสบการณ์นั้นนกัเรียนจะตอ้งเตรียมคาํถามเพื่อถามผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง
ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงงานของตนเอง ตวัอยา่งคาํถาม เช่น 
 – ท่านคิดอยา่งไรกบัผลงานช้ินน้ี 
 – ท่านคิดวา่ควรปรับปรุงแกไ้ข ส่วนใดอีกบา้ง 

– ผลงานช้ินใดท่ีท่านชอบมากท่ีสุด เพราะอะไร 
ฯลฯ 

9) การปรับเปล่ียนผลงาน หลงัจากท่ีนกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็นและไดรั้บคาํแนะนาํจาก
ผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งแลว้ ก็จะนาํผลงานมาปรับปรุงให้ดีข้ึน ซ่ึงนักเรียนสามารถนาํผลงานท่ีดีกว่าเก็บเขา้
แฟ้มสะสมผลงานแทนผลงานเดิม ทาํให้แฟ้มสะสมผลงานมีผลงานท่ีดี ทนัสมยั และตรงตามจุดประสงค์
ในการประเมิน 
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10) การประชาสัมพันธ์ผลงานของนักเรียน เป็นการแสดงนิทรรศการผลงานของนกัเรียน โดยนาํ
แฟ้มสะสมผลงานของนักเรียนทุกคนมาจดัแสดงร่วมกนั และเปิดโอกาสให้ผูป้กครอง ครู และนักเรียน
ทัว่ไปไดเ้ขา้ชมผลงาน ทาํใหน้กัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในผลงานของตนเอง 

ผูท่ี้เร่ิมตน้ทาํแฟ้มสะสมผลงานอาจไม่ตอ้งดาํเนินการทั้ง 10 ขั้นตอนน้ี แต่ใชข้ั้นตอนหลกั ๆ คือ 
การรวบรวมผลงานและการจดัระบบแฟ้ม การคดัเลือกผลงาน และการแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึก
ต่อผลงาน 

องค์ประกอบสําคญัของแฟ้มสะสมผลงาน มีดงัน้ี 
1) ส่วนนาํ ประกอบดว้ย ปก คาํนาํ สารบญั ประวติัส่วนตวั จุดมุ่งหมายของการทาํแฟ้มสะสม

ผลงาน 
2) ส่วนเนือ้หาแฟ้ม ประกอบดว้ย ผลงาน ความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงาน และ Rubrics ประเมินผลงาน 
3) ส่วนข้อมูลเพ่ิมเติม ประกอบดว้ย ผลการประเมินการเรียนรู้ การรายงานความกา้วหนา้โดยครู 

และความคิดเห็นของผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง เช่น เพ่ือน ผูป้กครอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

1. ส่วนนําประกอบดว้ย 
– ปก 
– คาํนาํ 
– สารบญั 
– ประวติัส่วนตวั 
– จุดมุ่งหมายของการทาํแฟ้มสะสม     
    ผลงาน 

2. ส่วนเนือ้หาแฟ้ม ประกอบดว้ย 
– ผลงาน 
– ความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงาน 
– Rubrics ประเมินผลงาน 

3. ส่วนข้อมูล เพิม่เติม ประกอบดว้ย 
– ผลการประเมินการเรียนรู้ 
– การรายงานความกา้วหนา้โดยครู 
– ความคิดเห็นของผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง  
   เช่น เพ่ือน ผูป้กครอง 
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4. ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง 
 

ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่      

 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
1.  
2. 
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1.  
2.  

คาํถามสําคญัท่ีทําให้เกดิความเข้าใจท่ีคงทน 
–    
–     
–    

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1.  
2.  

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.  
2.  

ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
              ตามท่ีกาํหนดไว้อย่างแท้จริง 

1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ
–    
–    

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

–    
–   

     เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
–    
–   

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
–    
–   

ขั้นที่ 3  แผนการจัดการเรียนรู้ 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง 
 

เม่ือครูออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design แลว้ ครูสามารถเขียนแผนการ
จดัการเรียนรู้รายชัว่โมงโดยใชรู้ปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้แบบเรียงหวัขอ้ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

ช่ือแผน... (ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของแผนการจดัการเรียนรู้) 
 ช่ือเร่ือง... (ระบุช่ือเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
 สาระท่ี... (ระบุสาระท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้) 
 เวลา... (ระบุระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ต่อ 1 แผน) 

ช้ัน... (ระบุชั้นท่ีจดัการเรียนรู้) 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี... (ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของหน่วยการเรียนรู้) 
สาระสําคญั... (เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทศันข์องหวัเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
ตวัช้ีวดัช้ันปี... (ระบุตวัช้ีวดัชั้นปีท่ีใชเ้ป็นเป้าหมายของแผนการจดัการเรียนรู้) 
จุดประสงค์การเรียนรู้... (กาํหนดใหส้อดคลอ้งกบัสมรรถนะสาํคญัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

ของนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษา ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึง
ประกอบดว้ย 

– ดา้นความรู้ (Knowledge: K) 
– ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A) 
– ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (Performance: P)) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้... (ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้น) 

สาระการเรียนรู้... (ระบุสาระและเน้ือหาท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหวัเร่ืองกไ็ด)้ 
แนวทางบูรณาการ... (เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอ่ืนท่ีบูรณาการร่วมกนั) 
กระบวนการจัดการเรียนรู้... (กาํหนดใหส้อดคลอ้งกบัธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ

ขา้มกลุ่มสาระ) 
กจิกรรมเสนอแนะ... (ระบุรายละเอียดของกิจกรรมท่ีนกัเรียนควรปฏิบติัเพิ่มเติม) 
ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้... (ระบุรายการส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้... (ระบุรายละเอียดของผลการจดัการเรียนรู้ตามแผนท่ีกาํหนดไว ้

อาจนาํเสนอขอ้เด่นและขอ้ดอ้ยใหเ้ป็นขอ้มูลท่ีสามารถใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของการทาํวิจยัในชั้นเรียนได)้ 
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5. ใบความรู้และใบงาน 
 

ใบความรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 
 

ใบความรู้ที ่1  
 

เร่ือง เทคโนโลยสีารสนเทศ 
  

เทคโนโลยีสารสนเทศหรือไอที (IT: Information Technology) หมายถึง เคร่ืองมือหรือวิธีการท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการรวบรวม ประมวลผล เก็บรักษา และเผยแพร่ขอ้มูลและสารสนเทศ เป็นส่ิงท่ีมีบทบาท
อยา่งมากต่อการดาํเนินชีวิตประจาํวนัของมนุษย ์โดยช่วยใหเ้กิดประโยชนใ์นดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี 

1. ดา้นการบนัทึกและจดัเก็บขอ้มูล เป็นการนาํขอ้มูลเขา้สู่ระบบต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ
บนัทึกและจดัเก็บขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ ทาํให้เราสามารถเรียกใช ้แกไ้ข และจดัการกบัขอ้มูลท่ีจดัเก็บไว ้
ไดส้ะดวกยิง่ข้ึน 

2. ด้านการประมวลผลข้อมูล  เป็นการเพ่ิมความรวดเร็วและความน่าเช่ือถือให้กับการ
ประมวลผลขอ้มูล เน่ืองจากการประมวลผลขอ้มูลดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศจะมีความผิดพลาดนอ้ยมาก
เม่ือเทียบกบัการประมวลผลขอ้มูลดว้ยมนุษย ์

3. ด้านการส่ือสาร เป็นการเพ่ิมศกัยภาพในการติดต่อส่ือสารระหว่างบุคคลด้วยการเช่ือมต่อ
อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศในระบบเครือข่าย (Network) ทาํให้สามารถรับ ส่ง หรือถ่ายโอนขอ้มูล
ระหว่างอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศนั้นไดจ้ากทัว่โลก ในเวลาท่ีรวดเร็ว และดว้ยราคาท่ีประหยดักว่า
การส่ือสารแบบเดิม 

4. การแสดงผล เป็นการเพ่ิมศกัยภาพของการนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ โดยเทคโนโลยี
สารสนเทศช่วยใหส้ามารถแสดงผลในรูปแบบท่ีหลากหลายและเหมือนจริงมากยิง่ข้ึน 

การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศนอกจากจะเกิดประโยชน์ต่อผูใ้ชง้านแลว้ ผูใ้ชง้านจะตอ้งคาํนึงถึง
ผลกระทบทางดา้นลบท่ีอาจเกิดข้ึนเม่ือใชง้านเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างไม่ถูกตอ้งดว้ย เช่น การใชง้าน
เทคโนโลยสีารสนเทศมากเกินไปจนส่งผลกระทบต่อสุขภาพของผูใ้ชง้าน การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
เป็นเคร่ืองมือในการประกอบอาชญากรรม 
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ใบความรู้ที ่2 
 

เร่ือง พฒันาการของคอมพวิเตอร์ 
 

คอมพิวเตอร์ (Computer) เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีบทบาทมากในปัจจุบนั โดยนาํ
คอมพิวเตอร์มาประยกุตใ์ชใ้นการทาํงานดา้นต่าง ๆ ทาํใหค้อมพิวเตอร์มีการพฒันาดา้นประสิทธิภาพอยา่ง
ต่อเน่ือง คอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูงเป็นแนวโน้มของการพฒันาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมี
ราคาถูก ขนาดเล็ก และมีรูปทรงท่ีทนัสมยั สวยงาม และสามารถทาํงานไดห้ลากหลายมากยิ่งข้ึนดว้ยการ
ประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกบัอุปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น ตูเ้ยน็ โทรทศัน์ โทรศพัท์เคล่ือนท่ี เคร่ืองปรับอากาศ 
ทาํใหเ้กิดบา้นอจัฉริยะท่ีสามารถใชง้านอุปกรณ์ภายในบา้นไดจ้ากการสัง่คอมพิวเตอร์เพียงเคร่ืองเดียว   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เปรียบเทียบการใช้งานคอมพิวเตอร์ร่วมกับอุปกรณ์อ่ืน ๆ ภายในบ้าน 
 
ส่วนประกอบสําคญัภายในคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง (High Performance Computer) จะใช้

ชิปท่ีติดตั้งในหน่วยประมวลผลหรือซีพียใูนปริมาณเพ่ิมมากข้ึนแต่มีขนาดของชิปเล็กลง ทาํให้สามารถ
ทาํงานหรือประมวลผลขอ้มูลไดร้วดเร็วยิ่งข้ึนดว้ยการใช้ระบบการทาํงานแบบขนาน คือ การอ่านคาํสั่ง
หลาย ๆ คาํสัง่ เพ่ือตอบสนองการทาํงานหลาย ๆ อยา่งพร้อมกนั เรียกวา่ การทาํงานแบบมลัติโพรเซสเซอร์ 
(Multiprocessor) ซ่ึงเหมาะสาํหรับการคาํนวณท่ีซบัซอ้นและมีขอ้มูลจาํนวนมาก 
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ใบความรู้ที ่3 
 

เร่ือง การดูแลรักษาข้อมูล 
 
 การดูแลรักษาขอ้มูลเป็นขั้นตอนการจดัการสารสนเทศ มีจุดประสงค์หลกัเพ่ือป้องกนัและเก็บ
รักษาขอ้มูลไม่ให้สูญหาย รมทั้งช่วยอาํนวยความสะดวกในการคน้หาขอ้มูลสําหรับนํากลบัมาใช้ใหม่      
ในอนาคต  
 ขั้นตอนการดูแลรักษาขอ้มูลมีดงัน้ี 
 1. การจัดเก็บ คือ การนาํขอ้มูลท่ีผ่านการตรวจสอบและประมวลผลแลว้มาบนัทึกเขา้สู่ระบบ
ขอ้มูลอยา่งมีระเบียบและเป็นหมวดหมู่ เพ่ือความสะดวกในการเรียกใชง้าน ทั้งน้ีอาจจดัเก็บไวใ้นรูปแบบ
ของแฟ้มเอกสารส่ิงพิมพห์รือเอกสารอิเลก็ทรอนิกส์ในคอมพิวเตอร์กไ็ด ้
 2. การทําสําเนา คือ การเพ่ิมจาํนวนขอ้มูลดา้นปริมาณ โดยเน้ือหาของขอ้มลูจะไม่เปล่ียนแปลงไป
จากตน้ฉบบัหรือขอ้มูลท่ีผ่านการประมวลผลแลว้ สามารถกระทาํไดโ้ดยการคดัลอกทั้ งจากมนุษยห์รือ
เคร่ืองจกัรต่าง ๆ ซ่ึงอาจเป็นเคร่ืองถ่ายเอกสารหรือคอมพิวเตอร์กไ็ด ้
 3. การแจกจ่ายและการส่ือสารข้อมูล คือ  การนําสําเนาท่ีทําเพ่ิมไวแ้จกจ่ายให้แก่ผู ้ใช้และ
ผูเ้ก่ียวขอ้ง 
 4. การปรับปรุงข้อมูล คือ การแกไ้ขปรับปรุงรายการขอ้มูลให้เป็นปัจจุบนั โดยการแกไ้ขขอ้มูล
บางส่วนหรือบนัทึกขอ้มูลเพ่ิมเติมลงในระบบขอ้มูล 
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ใบความรู้ที ่4 
 

เร่ือง รูปแบบของงานนําเสนอข้อมูล 
 
 การนาํเสนอขอ้มูลสามารถทาํไดห้ลายรูปแบบ แต่ละรูปแบบมีจุดเด่นและจุดดอ้ยแตกต่างกนั 
ผูน้าํเสนอควรพิจารณาเลือกใชง้านนาํเสนอขอ้มลู ดงัน้ี 
  1. รูปแบบของงานท่ีต้องการนําเสนอข้อมูล เช่น ตวัอกัษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว มลัติมีเดีย 
เสียง งานนาํเสนอขอ้มูลบางรูปแบบสามารถนาํเสนอขอ้มูลไดเ้ฉพาะตวัอกัษรและภาพน่ิง แต่ไม่สามารถ
นาํเสนอภาพเคล่ือนไหวและเสียงได ้
  2. ความรู้และความสามารถของผู้นําเสนอข้อมูล การนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีผูน้าํเสนอขอ้มูล
สามารถสร้างและนาํเสนอไดอ้ย่างมีคุณภาพย่อมส่งผลให้การนาํเสนองานประสบความสําเร็จมากกว่า   
การเลือกนาํเสนองานในรูปแบบท่ีทนัสมยั สวยงาม น่าสนใจ แต่ผูน้าํเสนอขอ้มูลไม่สามารถนาํเสนองาน 
นั้น ๆ ได ้
  3. การใช้ส่ือในการนําเสนอข้อมูล ผูน้ําเสนอข้อมูลควรพิจารณาเลือกใช้รูปแบบการนําเสนอ
ขอ้มูลท่ีมีส่ือในการนาํเสนองานนั้น ๆ อยู่แลว้ เช่น ผูน้าํเสนอขอ้มูลควรเลือกนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบ 
เอกสารส่ิงพิมพเ์น่ืองจากมีเคร่ืองพิมพอ์ยูแ่ลว้ 

4. การวิเคราะห์พฤติกรรมของผู้รับข้อมูล โดยพิจารณาลกัษณะของผูรั้บขอ้มูล เช่น ผูรั้บขอ้มูล
เป็นกลุ่ม บุคคลท่ีนิยมใชอิ้นเทอร์เน็ตก็ควรเลือกนาํเสนองานในรูปแบบของเวบ็ไซต ์

5. ความน่าเช่ือถือของงานนําเสนอข้อมูล รูปแบบของงานนาํเสนอขอ้มูลท่ีไดรั้บการยอมรับว่า 
น่าเช่ือถือมากท่ีสุด คือ เอกสารส่ิงพิมพ์ เน่ืองจากแก้ไขยากและจบัต้องได้จริง ส่วนรูปแบบของงาน         
นําเสนอข้อมูลท่ีขาดความน่าเช่ือถือมากท่ีสุด คือ เว็บไซต์ เน่ืองจากผูใ้ช้คนอ่ืน ๆ สามารถแก้ไขหรือ
เปล่ียนแปลงขอ้มลูของงานนั้น ๆ ได ้
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การพจิารณาปัญหา

การวางแผนแก้ปัญหา

การแก้ปัญหา

ใบงาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 
 

ใบงานที ่1 
 

เร่ือง ขั้นตอนการแก้ปัญหา       หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง คน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมแลว้บนัทึกขั้นตอนการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศลงในช่องวา่ง 
              (พิจารณาจากคาํตอบของนักเรียน) 

 
 
 
  

  
 

 
 
  

 
1.  
  
2.  
  
3.  
  
  
 

 
  

1.  
  
2.  
  
3.   
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การตรวจสอบและปรับปรุง

 
 

 
  

1. ผลการตรวจสอบดว้ยตนเอง  
  
  
2. ผลการตรวจสอบโดยครูสอนเทคโนโลยสีารสนเทศหรือผูเ้ช่ียวชาญ  
   
   
3. ผลการตรวจสอบโดยบุคคลทัว่ไป  
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ใบงานที ่2 
 

เร่ือง เซิร์ชเอนจิน้ไซต์            หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง คน้หาเซิร์ชเอนจ้ินไซตน์อกเหนือจากกเูกิล พร้ินตส์กรีนหนา้ต่างโปรแกรมของเซิร์ชเอนจ้ินไซต ์
               ติดลงใน             แลว้ตอบคาํถาม (พิจารณาจากคาํตอบของนักเรียน) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คาํถาม 
 

1. เซิร์ชเอนจ้ินไซตน้ี์ช่ืออะไร  
   

2. เซิร์ชเอนจ้ินไซตน้ี์มีท่ีอยูคื่ออะไร  
  

3. นกัเรียนรู้ไดอ้ยา่งไรวา่เวบ็ไซตน้ี์เป็นเซิร์ชเอนจ้ินไซต ์  
  

4. เซิร์ชเอนจ้ินไซตน้ี์มีวธีิการคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตอยา่งไร  
  
   

5. เซิร์ชเอนจ้ินไซตน้ี์แตกต่างจากกเูกิลอยา่งไร  
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ใบงานที ่3 
 

เร่ือง เคร่ืองถ่ายเอกสาร                            หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การเกบ็รักษาข้อมูล  
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง สาํรวจและวาดภาพเคร่ืองถ่ายเอกสารลงใน              แลว้ขีดเส้นเช่ือมต่อส่วนประกอบของ 
              เคร่ืองถ่ายเอกสารท่ีกาํหนดใหส้มัพนัธ์กบัภาพ และเขียนขั้นตอนการถ่ายเอกสารลงในช่องวา่ง 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนการถ่ายเอกสาร 
 

1.  กดปุ่มเปิด ปรากฏคาํส่ังรอ  
2.  เปิดฝาเคร่ืองถ่ายเอกสารแล้ววางต้นฉบับท่ีต้องการทาํสาํเนาถาวรลงบนแผ่นกระจก  
3.  ปิดฝาเคร่ืองถ่ายเอกสาร  
4.  ต้ังค่าการทาํสาํเนาถาวร  
5.  กดปุ่มเร่ิมถ่ายเอกสาร  
6.  เคร่ืองถ่ายเอกสารทาํสาํเนาตามท่ีได้ต้ังค่าไว้  
7.     
8.      
9.      

10.      

ปุ่มเปิด 

ฝาเคร่ืองถ่าย
เอกสาร 

ปุ่มตั้งค่าการ
ทาํสาํเนา 

ปุ่มเร่ิมถ่าย
เอกสาร 

ท่ีวางตน้ฉบบั

สาํเนาท่ีไดจ้าก
การถ่ายเอกสาร
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ใบงานที ่4 
 

เร่ือง   การวิเคราะห์ช้ินงานเพือ่การวางแผน                                หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัการสร้างช้ินงาน 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง วางแผนการสร้างช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีนกัเรียนสนใจ แลว้วิเคราะห์ช้ินงานตามหวัขอ้ท่ี  
              กาํหนดใหล้งในช่องวา่ง  (พิจารณาจากคาํตอบของนักเรียน) 

 
1. ลกัษณะของช้ินงาน  
  
   
2. เหตุผลท่ีสร้างช้ินงาน  
   
   
3. ระยะเวลาในการสร้างช้ินงาน  
   
   
   
4. ผูรั้บผิดชอบช้ินงาน  
   
   
5. อุปกรณ์ในการสร้างช้ินงาน  
   
  
   
6. วิธีการสร้างช้ินงาน  
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คาํถาม

ใบงานที ่5 
 

เร่ือง   ตวัอย่างซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการนําเสนอข้อมูล                         หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอข้อมูล 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง คน้หาซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล พร้ินตส์กรีนหนา้ต่างโปรแกรมติดลงใน  
แลว้ตอบคาํถาม (พิจารณาจากคาํตอบของนักเรียน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
1. ซอฟตแ์วร์น้ีช่ืออะไร  

   
2. ซอฟตแ์วร์น้ีสามารถนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบใดไดบ้า้ง  

  
3. ซอฟตแ์วร์น้ีมีลกัษณะเด่นอยา่งไร  

  
    
4. นกัเรียนเคยใชง้านซอฟตแ์วร์น้ีหรือไม่ (ถา้เคย) นกัเรียนใชซ้อฟตแ์วร์น้ีสร้างหรือ

สนบัสนุนงานนาํเสนออะไร  
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6. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6          หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. เทคโนโลยสีารสนเทศใช้แก้ปัญหาด้านใด

ก ขอ้มูล 
ข เศรษฐกิจ 
ค   ส่ิงแวดลอ้ม 
ง อุปกรณ์เทคโนโลย ี

2. “ทาํให้ข้อมลูน่าสนใจย่ิงขึน้” เป็นการแก้ปัญหา
ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศด้านใด 
ก ดา้นการประมวลผล 
ข   ดา้นการนาํเสนอขอ้มลู 
ค ดา้นการเก็บรักษาขอ้มลู 
ง ดา้นการตรวจสอบขอ้มูล 

3. ข้อใดไม่ใช่ข้อดีของการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศช่วยแก้ปัญหาด้านการประมวลผล 
ก ช่วยลดเวลาในการทาํงาน 
ข   ช่วยลดปัญหาดา้นการคาํนวณ 
ค ช่วยลดปัญหาการขาดแคลนบุคลากร 
ง ช่วยลดปัญหาดา้นการขาดแคลน

เทคโนโลย ี
4. เคร่ืองคดิเลขเป็นเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีช่วย

แก้ปัญหาด้านใด 
ก ดา้นการส่ือสารขอ้มูล 
ข ดา้นการทบทวนขอ้มูล 
ค   ดา้นการเก็บรักษาขอ้มลู 
ง ดา้นการประมวลผลขอ้มูล 

5. ข้อใดไม่ใช่ผลจากการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศด้านการส่ือสารข้อมูล 
ก ขอ้มูลมีคุณภาพดีข้ึน 
ข   ขอ้มูลมีรูปแบบท่ีหลากหลาย 
ค ช่วยลดค่าใชจ่้ายในการส่ือสาร 
ง ผูส่ื้อสารไม่ตอ้งมีความรู้ดา้นเทคโนโลย ี

6. ไปรษณีย์อเิลก็ทรอนิกส์เป็นเทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีช่วยแก้ปัญหาด้านใด 
ก ดา้นทบทวนความจาํ 
ข   ดา้นการส่ือสารขอ้มูล 
ค ดา้นการจดัการขอ้มูล 
ง ดา้นการประมวลผลขอ้มูล 

7. ข้ันตอนการแก้ปัญหาใดท่ีผู้ปฏิบัตงิานจะต้อง
กาํหนดเพยีงหัวข้อเดียว 
ก แนวทางการแกปั้ญหา 
ข   ทรัพยากรท่ีใชแ้กปั้ญหา 
ค ระยะเวลาในการปฏิบติังาน 
ง ส่ิงท่ีตอ้งการเม่ือแกปั้ญหาได ้

8. ข้อใดไม่ใช่ทรัพยากรท่ีใช้ในการแก้ปัญหา   
ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ก   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ข โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ค ครูสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 
ง ขั้นตอนการใชค้อมพิวเตอร์ 

9. ตารางการปฏิบัตงิานอยู่ในขั้นตอนใด          
ของการนําเสนอข้อมูลการแก้ปัญหา 
ก การแกปั้ญหา 
ข การพิจารณาปัญหา 
ค การวางแผนแกปั้ญหา 
ง   การตรวจสอบและปรับปรุง 

10. ข้อใดไม่ใช่วธีิการตรวจสอบและปรับปรุง      
ในขั้นตอนการแก้ปัญหา 
ก การตรวจสอบดว้ยตนเอง 
ข   การตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
ค การตรวจสอบโดยบุคคลทัว่ไป 
ง การตรวจสอบดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6    หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  

 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดหมายถึงการค้นหาข้อมูล 

ก การเสาะหาส่ิงท่ียงัไม่มีผูค้น้พบ 
ข การแยกขอ้มลูท่ีตอ้งการออกเป็นส่วน ๆ 
ค   การคดัเลือกขอ้มูลท่ีไม่ตอ้งการออกจาก

ขอ้มูลเดิม 
ง การคดัเลือกหรือการแยกขอ้มลูท่ีตอ้งการ

ออกจากขอ้มูลอ่ืน 
2. ข้อใดเกีย่วข้องกบัการตั้งวตัถุประสงค์ในการ

ค้นหาข้อมูล 
ก เป้าหมายในการคน้หาขอ้มูล 
ข เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการคน้หาขอ้มูล 
ค   ทรัพยากรท่ีใชใ้นการคน้หาขอ้มูล 
ง แหล่งขอ้มูลท่ีช่วยในการคน้หาขอ้มูล 

3. ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลท่ีบันทึกไว้ในตารางแผนการ
ดําเนินการค้นหาข้อมูล 
ก อุปกรณ์ 
ข แหล่งขอ้มูล 
ค   เวลาท่ีใชค้น้หา 
ง หวัขอ้ของขอ้มลู 

4. ข้อใดคอืหลกัของการพจิารณาข้อมูลที่ได้จาก
การค้นหา 
ก มีผูค้น้หาไวม้ากท่ีสุด 
ข   เลือกใชข้อ้มูลท่ีคน้หาไดเ้ป็นอนัดบัแรก 
ค ตรงกบัวตัถุประสงคข์องการคน้หาขอ้มลู
ง แหล่งขอ้มูลเป็นอุปกรณ์เทคโนโลยท่ีี

ทนัสมยั 
5. ข้อใดไม่ใช่วธีิการเรียกใช้เซิร์ชรีซัลต์ 

ก การเรียกใชจ้ากเมนูลดั 
ข การดบัเบิลคลิกท่ีไอคอน 
ค   การเรียกใชจ้ากสตาร์ตเมนู 
ง การเรียกจากโปรแกรมอรรถประโยชน์ 

6. ข้อใดคอืประโยชน์ของเซิร์ชรีซัลต์ 
ก ช่วยคน้หาคาํสาํคญั 
ข ช่วยเรียงลาํดบัคาํสาํคญั 
ค   ช่วยคน้หาไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
ง ช่วยเรียงลาํดบัไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 

7. เมือ่ผู้ใช้เซิร์ชรีซัลต์มีปัญหาในการใช้งาน
โปรแกรมควรแก้ไขอย่างไร 
ก รีสตาร์ตเซิร์ชรีซลัต ์
ข รีสตาร์ตคอมพิวเตอร์
ค   คลิกท่ีคาํสัง่ช่วยเหลือในแถบเมนู 
ง คลิกท่ีคาํสัง่เฟเวอริตในแถบเคร่ืองมือ 

8. การค้นหาข้อมูลในเซิร์ชรีซัลต์จะต้องพมิพ์    
คาํสําคญัท่ีส่วนประกอบใด 
ก พ้ืนท่ีใชง้าน 
ข แถบเคร่ืองมือ 
ค   สญัลกัษณ์วินโดวส์ 
ง เคร่ืองมือสาํหรับคน้หาขอ้มูล 

9. ข้อใดกล่าวถึงเซิร์ชเอนจิน้ไซต์ได้ถูกต้อง 
ก   เป็นเวบ็ไซตท่ี์ใชส้าํหรับคน้หาขอ้มูล      

ในอินเทอร์เน็ต 
ข เป็นเวบ็ไซตท่ี์ใชส้าํหรับคน้หาโปรแกรม

ในคอมพิวเตอร์ 
ค เป็นโปรแกรมคน้หาไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์

ในคอมพิวเตอร์ 
ง เป็นโปรแกรมคน้หาขอ้มูลท่ีไม่ตอ้ง

เช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต 
10. ข้อใดคอืข้อดีของการค้นหาข้อมูล               

จากหมวดหมู่ 
ก มีคาํสัง่เป็นภาษาไทย 
ข   ขอ้มูลท่ีไดมี้ปริมาณมาก 
ค ตรงต่อความตอ้งการของผูใ้ช ้
ง ขอ้มูลท่ีไดมี้ความทนัสมยัและน่าเช่ือถือ
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คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดคอืลกัษณะของข้อมูลท่ีดี 

ก เป็นขอ้มูลท่ีมีผูค้น้หามากท่ีสุด 
ข เป็นขอ้มูลท่ีมาจากคอมพิวเตอร์ 
ค   เป็นขอ้มูลท่ีใชม้ามากกวา่ 10 ปี 
ง เป็นขอ้มูลท่ีพิสูจนแ์ลว้วา่เป็นจริง 

2. การเกบ็รักษาข้อมูลแบบใดง่ายท่ีสุด 
ก การถ่ายภาพ 
ข ส่ือบนัทึกเสียง 
ค   แฟ้มหรือท่ีเก็บเอกสาร 
ง การวาดภาพหรือการบนัทึก 

3. เคร่ืองบันทึกเสียงแบบดิจิทัลเป็นอุปกรณ์
สําหรับเกบ็รักษาข้อมูลรูปแบบใด 
ก เสียง 
ข   ภาพน่ิง 
ค ไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
ง คล่ืนสญัญาณไฟฟ้า 

4. เอกสารส่ิงพมิพ์เป็นการเกบ็ข้อมูลแบบใด 
ก สาํเนาถาวร 
ข ขอ้มูลดิจิทลั 
ค   ส่ือบนัทึกขอ้มลู 
ง ไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 

5. ข้อใดคอืข้อดีของการเกบ็ข้อมูลแบบใช้              
ส่ือบันทึกข้อมูล 
ก สามารถแกไ้ขไดง่้าย 
ข มีความน่าเช่ือถือมาก 
ค   ไม่ตอ้งใชค้อมพิวเตอร์ 
ง ช่วยประหยดัพลงังานไฟฟ้า 

6. ข้อใดไม่ใช่ความสามารถของเคร่ือง             
ถ่ายเอกสาร 
ก ยอ่ขนาดของขอ้มูล 
ข ทาํสาํเนาถาวรมากกวา่ 100 ชุด 
ค   ปรับความเขม้ของหมึกท่ีพิมพข์อ้มลู 
ง แกไ้ขขอ้มูลจากภาพขาวดาํเป็นภาพสี 

7. สัญลกัษณ์ C บนเคร่ืองถ่ายเอกสารหมายถึง
อะไร 
ก การเร่ิมถ่ายเอกสาร 
ข การเร่ิมการตั้งค่าเคร่ืองถ่ายเอกสาร 
ค   การยกเลิกการตั้งค่าเคร่ืองถ่ายเอกสาร 
ง การยกเลิกการเช่ือมต่อกบัคอมพิวเตอร์ 

8. แทรคเป็นลกัษณะของการจัดเกบ็ข้อมูล        
ของส่ือบันทึกข้อมูลประเภทใด 
ก ชิป 
ข ชิปแม่เหลก็ 
ค   จานแม่เหลก็ 
ง เทปแม่เหลก็ 

9. ข้อใดหมายถึงเอกซ์เทอร์นัลฮาร์ดดิสก์ 
ก ฮาร์ดบอกซ์ 
ข   ยเูอสบีบอกซ์ 
ค บอกซเ์ทอร์นลั 
ง เอกซ์เทอร์นลัยเูอสบี 

10. ข้อใดไม่ใช่หลกัการเลอืกใช้ส่ือบันทึกข้อมูล 
ก ความคุม้ค่าของส่ือบนัทึกขอ้มลู 
ข   ระยะเวลาในการเกบ็รักษาขอ้มูล 
ค ลกัษณะของขอ้มูลท่ีตอ้งการบนัทึก 
ง ความทนัสมยัของเคร่ืองมือท่ีใชบ้นัทึก 
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คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดคอืจุดประสงค์ของการสร้างช้ินงาน    

ด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ก  เพ่ือแกปั้ญหาท่ีเกิดจากการใชง้าน

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ข    เพ่ือพฒันาเทคโนโลยใีหส้ามารถทาํงาน

เก่ียวกบัขอ้มูลและสารสนเทศไดดี้ยิง่ข้ึน 
 ค   เพ่ือรวบรวม ประมวลผล เกบ็รักษา  

  และเผยแพร่ขอ้มูลและสารสนเทศ 
 ง เพ่ือนาํเทคโนโลยไีปใชร่้วมกบัการ

รวบรวม ประมวลผล เก็บขอ้มลู และ
เผยแพร่ขอ้มูลและสารสนเทศ 

2. ข้อใดหมายถึงการวางแผน 
 ก  การเขียนผงังานและตารางท่ีส่งเสริมการ

ทาํงาน 
 ข   การตรวจสอบและประเมินผลระหวา่งการ

ทาํงาน 
 ค  การสร้างตารางการทาํงานเพ่ือใชเ้ป็น

แนวทางในการทาํงาน 
 ง  การกาํหนดรายละเอียดในการทาํงานไว ้
              ล่วงหนา้เพ่ือเป็นแนวทางในการทาํงาน 
3. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของการวางแผน 
 ก ช่วยใหรู้้ทิศทางในการสร้างช้ินงาน 
 ข ช่วยลดขั้นตอนในการสร้างช้ินงาน 
 ค   ช่วยลดความรับผดิชอบในการสร้าง   
              ช้ินงาน 
 ง ช่วยใหเ้กิดแนวทางในการตรวจสอบการ

สร้างช้ินงาน 
4. “ผลิตภัณฑ์ท่ีมีขนาดเลก็นาํไปใช้งานใน

สถานท่ีใดกไ็ด้” ข้อความนีเ้ป็นการออกแบบ
ผลติภัณฑ์โดยคาํนึงถึงส่ิงใด 
ก ค่าใชจ่้าย   ค   การดูแลรักษา 
ข การนาํเสนอ    ง ความสะดวกในการใช ้

5. การวเิคราะห์แรงงานเกีย่วข้องกบัหัวข้อใด    
ในการวเิคราะห์ช้ินงานเพือ่การวางแผน 
ก วิธีการสร้างช้ินงาน 
ข ลกัษณะของช้ินงาน 
ค  ผูรั้บผดิชอบช้ินงาน 
ง   เหตุผลท่ีสร้างช้ินงาน 

6. ข้อใดคอืจุดประสงค์ในการวเิคราะห์อุปกรณ์
สร้างช้ินงาน 
ก เพ่ือความทนัสมยัและคุม้ค่า 
ข เพ่ือความประหยดัและคุม้ค่า 
ค เพ่ือความรวดเร็วและทนัสมยั 
ง เพ่ือความสวยงามและรวดเร็ว 

7. ข้อใดคือลกัษณะของช้ินงานในกระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก ขอ้มูลและสารสนเทศ 
ข คอมพิวเตอร์และผูใ้ช ้
ค   ฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ 
ง อุปกรณ์ท่ีใชไ้ฟฟ้าและไม่ใชไ้ฟฟ้า 

8. ภาพน่ิงที่ใช้เพือ่ทําส่ือส่ิงพมิพ์ควรม ี
ความละเอยีดอย่างน้อยเท่าใด 
ก    70 พิกเซล ค 300 พิกเซล 
ข 70 เมกะไบต ์ ง 300 เมกะไบต ์

9. ข้อใดไม่ใช่ส่วนประกอบของเวบ็เพจ 
ก ส่วนหวัขอ้ ค   ส่วนเมนูยอ่ย 
ข ส่วนขอ้มูล ง ส่วนการเช่ือมโยง 

10. ข้อใดกล่าวถึงจิตสํานึกได้ถูกต้อง 
ก เป็นความเช่ือของผูใ้ชค้อมพิวเตอร์ 
ข เป็นการกระทาํความผิดทางกฎหมาย 
ค   เป็นความรู้สึกผดิในการกระทาํในส่ิงท่ี 
      ไม่ถูกตอ้ง 
ง เป็นกฎหมายท่ีผูใ้ชค้อมพิวเตอร์ตอ้ง 

ปฏิบติัตาม
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คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดกล่าวถึงการนําเสนอข้อมูลได้ถูกต้อง

ก เป็นการใชอุ้ปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ
ส่ือสารขอ้มูล 

ข เป็นการถ่ายทอดขอ้มลูจากผูน้าํเสนอไปยงั
ผูรั้บขอ้มูล 

ค   เป็นการใชอุ้ปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ
เผยแพร่ขอ้มูล 

ง เป็นการถ่ายทอดขอ้มลูจากผูน้าํเสนอไปยงั
อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 

2. ข้อใดคอืความหมายของข้อมูลในองค์ประกอบ 
       ของการนําเสนอข้อมูล 

ก ขอ้เทจ็จริงท่ีสามารถพิสูจนไ์ด ้
ข ส่ิงท่ีผูน้าํเสนอตอ้งการถ่ายทอดไปยงัผูรั้บ

ขอ้มูล 
ค   ส่ิงท่ีบนัทึกอยูใ่นอุปกรณ์เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
ง กิจกรรมท่ีผูส่ื้อสารขอ้มลูทั้ง 2 ฝ่ายกระทาํ

ดว้ยกนั 
3. ใครเป็นผู้นําเสนอข้อมูล 

ก นกัเรียนท่ีอธิบายเก่ียวกบัการใช้
คอมพิวเตอร์ 

ข   ครูท่ีฟังนกัเรียนอธิบายวิธีการใช้
คอมพิวเตอร์ 

ค กลอ้งวิดีโอท่ีทาํหนา้ท่ีถ่ายทอดการอธิบาย
วิธีการใชค้อมพิวเตอร์ 

ง เพ่ือน ๆ ท่ีร่วมกนัดูแผนผงัแสดงวิธีการใช้
งานคอมพิวเตอร์ 

4. วนิโดวส์มีเดยีเพลเยอร์เหมาะสําหรับนําเสนอ 
      ข้อมูลใดมากท่ีสุด 

ก มิวสิกวิดีโอ 
ข สไลดป์ระกอบเสียงบรรยาย 
ค   ภาพน่ิงท่ีมีจาํนวนมากกวา่ 300 ภาพ 
ง รายงานการประชุมในแต่ละทุกสปัดาห์ 

5. ข้อใดเป็นขั้นตอนการนําเสนองาน 
ก เตรียมตวั นาํเสนองาน และสรุป 
ข นาํเสนองาน สรุป และแสดงความคิดเห็น 
ค   นาํเสนองาน แสดงความคิดเห็น และสรุป 
ง เตรียมตวั นาํเสนองาน และแสดงความคิดเห็น 

6. ข้อใดหมายถึงโพรโทคอล 
ก วิธีการนาํเสนอขอ้มูล 
ข ผูท่ี้ทาํหนา้ท่ีถ่ายทอดขอ้มลู 
ค   ส่ือท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล 
ง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล 

7. ข้อมูลใดไม่เหมาะสําหรับนําเสนอกบัเด็ก 
ก รูปภาพ ค กราฟ 3 มิติ 
ข   เสียงดนตรี ง ภาพเคล่ือนไหว 

8. ข้อใดกล่าวถงึไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์       
ได้ถูกต้อง 
ก ไม่จาํเป็นตอ้งใชก้ล่องขอ้ความ 
ข ไม่นิยมเช่ือมต่อกบัโพรเจกเตอร์ 
ค   ซอฟตแ์วร์สาํหรับนาํเสนอขอ้มูล 
ง ซอฟตแ์วร์ท่ีไม่สามารถทาํส่ือส่ิงพิมพไ์ด ้

9. มุมมองใดของไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์
เหมาะสําหรับการคดัลอกภาพน่ิงมากท่ีสุด 
ก มุมมองปกติ 
ข มุมมองเอฟเฟ็กต ์
ค   มุมมองเรียงลาํดบัภาพน่ิง 
ง มุมมองการนาํเสนอภาพน่ิง 

10. ข้อใดหมายถึงภาพน่ิงในงานนําเสนอท่ีสร้างจาก
ไมโครซอฟต์เวร์ิด 
ก   รูปภาพท่ีแทรกในงานนาํเสนอ 
ข รูปภาพท่ีดาวน์โหลดมาจากอินเทอร์เน็ต 
ค พ้ืนท่ีท่ีสามารถแทรกรูปภาพประกอบ

ขอ้ความ 
ง พ้ืนท่ีนาํเสนอขอ้มูล 1 หนา้ท่ีจะแสดงเตม็

จอภาพคอมพิวเตอร์
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แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6          หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ปัญหาใดเกีย่วข้องกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ

มากที่สุด 
ก นํ้าท่วม 
ข การจราจรติดขดั 
ค   คอมพิวเตอร์มีราคาสูง 
ง ขอ้มูลขาดความถูกตอ้ง 

2. “โบว์ต้องทาํรายงานใหม่ท้ังหมด เพราะสะกด
คาํผิด” โบว์ไม่ได้ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
แก้ปัญหาในด้าน ใด 
ก ดา้นการประมวลผล 
ข   ดา้นการนาํเสนอขอ้มลู 
ค ดา้นการเก็บรักษาขอ้มลู 
ง ดา้นการตรวจสอบขอ้มูล 

5. แผ่นดีวดีีเป็นเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีช่วย
แก้ปัญหาด้านใด 
ก ดา้นการส่ือสารขอ้มูล 
ข ดา้นการทบทวนขอ้มูล 
ค   ดา้นการเก็บรักษาขอ้มลู 
ง ดา้นการประมวลผลขอ้มูล 

4. ข้อใดเป็นข้อดีของการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ
ช่วยแก้ปัญหาด้านการนําเสนอข้อมูล 
ก ช่วยเพิ่มรูปแบบของขอ้มูล 
ข   ช่วยเพิ่มคุณภาพของขอ้มลู 
ค ช่วยใหข้อ้มลูมีความน่าสนใจ 
ง ช่วยลดปัญหาขอ้มลูดอ้ยคุณภาพ 

5. ข้อใดไม่ใช่การพจิารณาปัญหา 
ก กาํหนดส่ิงท่ีตอ้งการแกปั้ญหา 
ข   กาํหนดระยะเวลาในการแกปั้ญหา 
ค กาํหนดแนวทางแกปั้ญหาหลาย ๆ วิธี 
ง กาํหนดทรัพยากรท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา 

6. ข้อใดเป็นทรัพยากรด้านความรู้ท่ีต้องใช้ใน     
การแก้ปัญหา 
ก ไฟลรู์ปภาพ 
ข วิธีการจดัทาํเวบ็ไซต ์
ค ครูวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ง   โปรแกรมท่ีติดตั้งในคอมพิวเตอร์ 

7. ข้อใดกล่าวถึงหลกัการวางแผนแก้ปัญหา        
ได้ถูกต้อง 
ก เป็นการกาํหนดวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ

แกปั้ญหา 
ข   เป็นการกาํหนดวิธีการแกปั้ญหาก่อน

ปฏิบติัจริง 
ค เป็นกฎหรือขอ้บงัคบัท่ีใชเ้ป็นแนวทาง     

ในการแกปั้ญหา 
ง เป็นแนวทางท่ีใชต้รวจสอบหรือปรับปรุง

วิธีการแกปั้ญหา 
8. การแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ       

ควรยดึถือและปฏิบัตติามข้อใด 
ก   แบบสอบถาม 
ข ตารางการปฏิบติังาน 
ค ตารางทรัพยากรท่ีจาํเป็น 
ง แบบประเมินการแกปั้ญหา 

9. การตรวจสอบข้อใดที่ควรกระทําตลอดเวลา 
ในขณะแก้ปัญหา 
ก การตรวจสอบดว้ยตนเอง 
ข   การตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
ค การตรวจสอบโดยบุคคลทัว่ไป 
ง การตรวจสอบโดยการประชุมร่วมกนั 

10. ข้อใดเป็นวธีิการตรวจสอบและปรับปรุง     
ด้วยวธีิการสัมภาษณ์ 
ก การตรวจสอบดว้ยตนเอง 
ข   การตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
ค การตรวจสอบโดยบุคคลทัว่ไป 
ง การตรวจสอบดว้ยคอมพิวเตอร์ 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6    หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  

 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. การกาํหนดเป้าหมายในการค้นหาข้อมูล      

ตรงกบัวธีิการค้นหาข้อมูลข้ันตอนใด 
ก การเก็บรักษา  
ข การพิจารณาขอ้มูล 
ค   การตั้งวตัถุประสงค ์
ง การวางแผนคน้หาขอ้มูล 

2. การกาํหนดหัวข้อของข้อมูลมปีระโยชน์ 
อย่างไร 
ก ช่วยลดขั้นตอนในการคน้หา 
ข ช่วยกาํหนดขอบเขตของการคน้หา 
ค   ช่วยคดัเลือกคาํสาํคญัท่ีใชใ้นการคน้หา 
ง ช่วยเพิ่มปริมาณของขอ้มูลท่ีไดจ้ากการ

คน้หา 
3. ข้อใดหมายถึงขั้นตอนการวางแผนค้นหา

ข้อมูล 
ก การปฏิบติัการคน้หาขอ้มลู 
ข การวิเคราะห์ขอ้มูลทั้งหมด 
ค   การตั้งเป้าหมายในการคน้หาขอ้มลู 
ง การกาํหนดรายละเอียดของการคน้หา

ขอ้มูล 
4. การวเิคราะห์ข้อมูลโดยคาํนึงถึงวตัถุประสงค์

ของการค้นหาข้อมูลตรงกบัวธีิการค้นหาข้อมูล
ขั้นตอนใด 
ก การสรุปผล 
ข การเก็บรักษา 
ค   การพิจารณาขอ้มูล 
ง การวางแผนคน้หาขอ้มูล 

5. ข้อใดเป็นขั้นตอนแรกของการเรียกใช้         
เซิร์ชรีซัลต์จากเมนูลดั 
ก คลิกท่ีเซิร์ช  
ข คลิกท่ีปุ่มสตาร์ต  
ค   คลิกขวาท่ีปุ่มสตาร์ต 
ง คลิกท่ีออลโปรแกรม 

6. ส่วนใดของหน้าต่างโปรแกรมเซิร์ชรีซัลต์       
ทําหน้าท่ีบอกช่ือโปรแกรม 
ก แถบเมนู 
ข แถบท่ีอยู ่
ค   แถบหวัเร่ือง 
ง แถบเคร่ืองมือ 

7. ข้อใดเป็นขั้นตอนแรกของการค้นหาข้อมูลด้วย
เซิร์ชรีซัลต์ 
ก คลิกปุ่มกลบั 
ข คลิกปุ่มเซิร์ช
ค   เลือกพ้ืนท่ีท่ีตอ้งการคน้หา 
ง พิมพช่ื์อขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 

8. ข้อใดไม่ใช่การจัดการกบัข้อมูลท่ีต้องการ
ค้นหาด้วยเซิร์ชรีซัลต์ 
ก การยา้ยขอ้มูล 
ข การเปิดขอ้มูล 
ค   การคดัลอกขอ้มูล 
ง การใชเ้คร่ืองมือคน้หาขอ้มูล 

9. เซิร์ชเอนจิน้ไซต์ทําหน้าที่ใด 
ก   เช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต 
ข กลุ่มของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ค รวบรวมเอกสารขอ้มูลของเวบ็ไซต ์
ง คน้หาไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ในคอมพิวเตอร์ 

10. “คลิกเลือกไปทีละหัวข้อ” เป็นหลกัการค้นหา 
ข้อมูลแบบใด 
ก การคน้หาขอ้มลูจากคาํสาํคญั 
ข   การคน้หาขอ้มลูจากหมวดหมู่ 
ค การคน้หาขอ้มลูดว้ยเซิร์ชเอนจ้ิน 
ง การคน้หาขอ้มลูดว้ยการดาวน์โห 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6     หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การเกบ็รักษาข้อมูล 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อมูลท่ีทันสมยัมีลกัษณะอย่างไร 

ก ขอ้มูลท่ีเป็นปัจจุบนั 
ข ขอ้มูลท่ีใชม้ามากกวา่ 10 ปี 
ค   ขอ้มูลท่ีตรงต่อความตอ้งการของผูใ้ช ้
ง ขอ้มูลท่ีไดรั้บการพิสูจนแ์ลว้วา่เป็นจริง 

2. ภาพน่ิงเป็นการเกบ็รักษาข้อมูลด้วยวธีิการใด 
ก การถ่ายภาพ 
ข การเก็บเอกสารใส่แฟ้ม 
ค   การวาดภาพหรือการบนัทึก  
ง การบนัทึกดว้ยส่ือบนัทึกเสียง 

3. โทรศัพท์มอืถือไม่สามารถจัดเกบ็ข้อมูล
ประเภทใด 
ก เสียง 
ข   ภาพน่ิง 
ค แอนิเมชนั 
ง คล่ืนไฟฟ้า 

4. ข้อใดเป็นการเกบ็รักษาข้อมูลเพือ่ถ่ายทอด
ความคดิหรือส่ิงท่ีได้รับรู้มาในขณะน้ัน         
ลงบนกระดาษ 
ก การถ่ายภาพ 
ข การเก็บเอกสารใส่แฟ้ม 
ค   การวาดภาพหรือการบนัทึก  
ง การบนัทึกดว้ยส่ือบนัทึกเสียง 

5. สําเนาถาวรมวีธีิการเกบ็รักษาข้อมูลอย่างไร 
ก เกบ็เป็นรูปภาพ 
ข เกบ็ใส่แฟ้มเอกสาร 
ค   เกบ็ไวใ้นส่ือบนัทึกเสียง 
ง เกบ็ใส่อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ 

6. เพราะเหตุใดจึงต้องปิดฝาเคร่ืองถ่ายเอกสาร
ขณะทําสําเนาถาวร 
ก ป้องกนัหมึกท่ีพิมพห์มด 
ข ป้องกนัสาํเนาถาวรสูญหาย 
ค   ป้องกนัแสงจากเคร่ืองถ่ายเอกสาร 
ง ป้องกนันํ้าหกรดเคร่ืองถ่ายเอกสาร 

7. ถ้าต้องการพมิพ์สําเนาถาวร 10 หน้า ควรตั้ง   
ค่ารายละเอยีดท่ีคาํส่ังใด 
ก ส่ิงท่ีพิมพ ์
ข หนา้ปัจจุบนั 
ค   จาํนวนสาํเนา 
ง จาํนวนหนา้ต่อกระดาษ 

8. แผ่นดีวดีีเป็นส่ือบันทึกข้อมูลประเภทใด 
ก ชิป ค   จานแม่เหลก็ 
ข ชิปแม่เหลก็ ง เทปแม่เหลก็ 

9. “เอกต้องการซื้อส่ือบันทึกข้อมลูท่ีสามารถ 
บันทึกข้อมลูได้ปริมาณมากและบันทึกซํา้ได้ 
หลายคร้ัง”เอกควรเลอืกซ้ือส่ือบันทึกข้อมูลใด 
ก แผน่ซีดี 
ข   ฮาร์ดดิสก ์
ค เทปแม่เหลก็ 
ง ยเูอสบีแฟลชไดรพฟ์ 

10. ข้อมูลประเภทใดควรบันทึกไว้ในแผ่นซีดี   
แบบจัดเกบ็ข้อมูลได้คร้ังเดียว 
ก ราคาผลไม ้
ข   สภาพภมิูอากาศ 
ค อตัราดอกเบ้ียธนาคาร 
ง ประวติัศาสตร์ชาติไทย 
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คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. การคาดคะเนหรือวเิคราะห์ปัญหาตรงกบั

ประโยชน์ของการวางแผนข้อใด 
 ก ช่วยใหรู้้ทิศทางในการสร้างช้ินงาน 
 ข ช่วยลดขั้นตอนในการสร้างช้ินงาน 
 ค   ช่วยลดความผิดพลาดในการสร้าง   
              ช้ินงาน 
 ง ช่วยใหเ้กิดแนวทางในการตรวจสอบ     

การสร้างช้ินงาน 
2. การสร้างช้ินงานตามระยะเวลาท่ีกาํหนด     

ตรงกบัประโยชน์ของการวางแผนข้อใด 
 ก ช่วยลดขั้นตอนในการสร้างช้ินงาน 
 ข ช่วยใหรู้้ทิศทางในการสร้างช้ินงาน 
 ค   ช่วยบริหารเวลาในการสร้างช้ินงาน 
 ง ช่วยปรับปรุงแนวทางในการสร้างช้ินงาน 
3.  ข้อใดไม่ใช่ส่ิงที่ควรคาํนึงถึงในการวเิคราะห์

ช้ินงานเพือ่การวางแผน 
 ก การวิเคราะห์แรงงาน 
 ข การวิเคราะห์ทรัพยากร 
 ค   การวิเคราะห์ระยะเวลา 
 ง การวิเคราะห์ผลท่ีไดรั้บ 
4.  “แจนวิเคราะห์ทรัพยากรท่ีเก่ียวข้องกับการ

สร้างชิน้งาน” แจนวเิคราะห์ช้ินงานเพือ่การ
วางแผนโดยคํานึงถึงส่ิงใด 
ก แรงงานในการสร้างช้ินงาน  
ข ขั้นตอนในการสร้างช้ินงาน   
ค   อุปกรณ์ในการสร้างช้ินงาน     
ง สาเหตุท่ีตอ้งการสร้างช้ินงาน 

5. ข้อใดคอืจุดประสงค์ในการวเิคราะห์สาเหตุ    
ที่ต้องการสร้างช้ินงาน 
ก เพ่ือนาํเสนอขอ้มลูไดถู้กตอ้ง 
ข เพ่ือความประหยดัและคุม้ค่า  
ค  เพ่ือใหส้ามารถสร้างช้ินงานไดเ้หมาะสม  
ง   เพ่ือกาํหนดลกัษณะของช้ินงานใหช้ดัเจน

6. “นิดออกแบบโปรแกรมเพ่ือป้องกันไวรัส
คอมพิวเตอร์” นิดออกแบบผลติภณัฑ์         
โดยคาํนึงถึงหลกัการข้อใด 
ก ความคงทน 
ข ความสวยงาม 
ค ความปลอดภยั 
ง ความสะดวกในการใชง้าน 

7. ข้อใดเป็นช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศท่ี
สามารถเพิม่เอฟเฟ็กต์ในการนําเสนอข้อมูล 
ก เวบ็ไซต ์
ข มลัติมีเดีย 
ค   ส่ือส่ิงพิมพ ์
ง งานนาํเสนอในรูปแบบสไลด ์

8. ข้อใดเป็นการเพิม่ความน่าสนใจให้กบัช้ินงาน
งานนําเสนอในรูปแบบสไลด์ 
ก   การเพ่ิมขนาดตวัอกัษร 
ข  การใชเ้สียงประกอบขอ้ความ 
ค การใชสี้ตวัอกัษรแลละสีพ้ืนหลงั 
ง การกาํหนดจาํนวนสไลดใ์หน้อ้ยท่ีสุด 

9.  ข้อใดเป็นเคร่ืองมือสําคญัในการออกแบบ    
เวบ็เพจ 
ก โฮมเพจ 
ข  สตอรีบอร์ด 
ค    เวบ็เบราวเ์ซอร์  
ง ไฮเปอร์พิกเจอร์ 

10.  ใครไม่มีจิตสํานึกในการสร้างช้ินงาน 
ก แป้งเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ท่ีถูกลิขสิทธ์ิ 
ข ป่านสร้างช้ินงานตามความคิดสร้างสรรค ์
ค   ป่ินตรวจสอบขอ้ความก่อนนาํเสนอ    
      ช้ินงาน 
ง ปลานาํช้ินงานของเพื่อนมาอา้งอิง 
      แหล่งท่ีมาของขอ้มลู 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  161 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6                  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอข้อมูล 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบของการนําเสนอข้อมูล

ก ส่ือ 
ข ผูรั้บ 
ค   ผูน้าํเสนอ 
ง เทคนิคการนาํเสนอ 

2. ข้อใดเป็นขั้นตอนแรกในการนําเสนองาน 
ก ขั้นเตรียมตวั 
ข ขั้นนาํเสนองาน 
ค   ขั้นสรุปการนาํเสนองาน 
ง ขั้นประเมินการนาํเสนองาน 

3. ข้อใดเป็นเทคนิคในการตรวจสอบและ 
      การฝึกฝนก่อนนําเสนองาน      

ก เพ่ือตรวจสอบขอ้มูลก่อนนาํเสนองาน 
ข เพ่ือเตรียมความพร้อมของผูน้าํเสนองาน 
ค   เพ่ือพิจารณาองคป์ระกอบของการ     

นาํเสนองาน 
ง เพ่ือใหส้ามารถเลือกใชวิ้ธีการนาํเสนองาน      

ท่ีเหมาะสม 
4. “กุ๊กแต่งกายด้วยชุดสุภาพก่อนนาํเสนองาน”    
      กุ๊กปฏิบัติตามเทคนิคการนําเสนองานข้อใด 

ก การสร้างความสนใจ 
ข   การทาํความรู้จกักบัผูรั้บ 
ค การปรับปรุงลกัษณะภายนอก 
ง การเลือกใชส่ื้อนาํเสนอท่ีเหมาะสม 

5. การนําเสนอข้อมูลรูปแบบใดท่ีผู้นําเสนอต้องใช้ 
อุปกรณ์เทคโนโลยท่ีีมปีระสิทธิภาพสูงกว่าการ 
นําเสนอข้อมูลรูปแบบอืน่ 
ก เสียง 
ข ภาพน่ิง 
ค   ตวัอกัษร 
ง ภาพเคล่ือนไหว 

6. แผนภูมแิท่งเหมาะสําหรับนําเสนอข้อมูล 
 ในข้อใดมากท่ีสุด 

ก มิวสิกวิดีโอ 
ข สไลดป์ระกอบการบรรยาย 
ค   ภาพน่ิงท่ีมีจาํนวน 300 ภาพ 
ง ผลงานทั้งหมดท่ีสรุปทุก 3 เดือน 

7. การนําเสนอข้อมูลรูปแบบใดท่ีผู้รับข้อมูลต้องมี
ความรู้ในการอ่านและตคีวาม 
ก รูปภาพ ค กราฟ 3 มิติ 
ข   ตวัอกัษร ง ภาพเคล่ือนไหว 

8. ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ไม่สามารถ 
นําเสนอข้อมูลรูปแบบใด 
ก ขอ้มูลท่ีมีภาพเคล่ือนไหว 
ข ขอ้มูลท่ีมีเสียงประกอบการบรรยาย 
ค   ขอ้มูลท่ีตอ้งแสดงรายละเอียดของช้ินงาน 
ง ขอ้มูลท่ีเช่ือมโยงไปมาระหวา่งหนา้ต่าง

โปรแกรมท่ีนาํเสนองาน 
9. ข้อใดไม่ใช่รูปแบบของเอกสารประกอบการ

นําเสนอที่สร้างจากไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 
ก 1 หนา้กระดาษมีภาพน่ิง 6 ภาพ 
ข 1 หนา้กระดาษมีภาพน่ิง 1 หนา้ พร้อม 
      บนัทึกยอ่ 
ค   1 หนา้กระดาษแสดงเฉพาะเคา้ร่างของ  
     งานนาํเสนอ 
ง 1 หนา้กระดาษแสดงเฉพาะขอ้มูลในงาน  
      นาํเสนอ โดยไม่มีภาพประกอบ 

10.  ข้อใดคอืผลท่ีได้จากการคลกิไอคอนเคร่ืองพมิพ์  
       ท่ีแถบเมนูของไมโครซอฟต์เวร์ิด 
       ก    เกิดการเปล่ียนเคร่ืองพิมพท่ี์เช่ือมโยง 
       ข    เคร่ืองพิมพช้ิ์นงานทั้งหมดในคอมพิวเตอร์ 
       ค    เพ่ิมการเช่ือมต่อเคร่ืองพิมพก์บัคอมพิวเตอร์ 
       ง     เคร่ืองพิมพจ์ะพิมพเ์อกสารทุกแผน่ใน 
            ไฟลง์าน
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แบบทดสอบกลางปี 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ป.  6 

ช่ือ                      ช้ัน  เลขที ่   
ตอนท่ี 1 เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 

1. ปัญหาใดเกีย่วข้องกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ
มากที่สุด 
ก นํ้าท่วม 
ข การจราจรติดขดั 
ค   คอมพิวเตอร์มีราคาสูง 
ง ขอ้มูลขาดความถูกตอ้ง 

2. ข้อใดเไม่ใช่เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีช่วย
แก้ปัญหาด้านการเกบ็รักษาข้อมูล 
ก ซีดี 
ข ดีวีดี 
ค   โพรเจกเตอร์ 
ง ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 

3. ข้อใดคอืรูปแบบของข้อมูลท่ีได้จากการ 
เกบ็รักษาด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก ตวัอกัษร 
ข ภาพเคล่ือนไหว 
ค   เอกสารส่ิงพิมพ ์
ง ไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 

4. “รินทร์ต้องทาํรายงานใหม่ท้ังหมดเพราะ
สะกดคาํผิด” รินทร์ไม่ได้ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศแก้ปัญหาด้านใด 
ก ดา้นการส่ือสารขอ้มูล 
ข ดา้นการนาํเสนอขอ้มลู 
ค   ดา้นการเก็บรักษาขอ้มลู 
ง ดา้นการประมวลผลขอ้มูล 

5. เคร่ืองมอืใดใช้ตรวจสอบและปรับปรุง           
ในขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ก ใบประกาศ 
ข   แบบสอบถาม 
ค ตารางการปฏิบติังาน 
ง แผนผงัแนวทางในการแกปั้ญหา

6. เวบ็ไซต์เป็นเทคโนโลยสีารสนเทศที่ช่วย
แก้ปัญหาด้านเดียวกบัอุปกรณ์ใด 
ก โพรเจกเตอร์ 
ข เคร่ืองคิดเลข 
ค   โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี 
ง ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 

7. ส่ิงใดช่วยการแก้ปัญหาด้านการส่ือสารข้อมูล 
ก เวบ็ไซต ์
ข แผน่ซีดี 
ค   โพรเจกเตอร์ 
ง ไปรณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 

8. ผู้ปฏิบัติงานควรวางแผนแก้ปัญหาอย่างไร 
ก กาํหนดแนวทางการแกปั้ญหา 
ข กาํหนดวิธีการเลือกใชท้รัพยากร 
ค   กาํหนดความตอ้งการในการแกปั้ญหา 
ง กาํหนดวิธีการแกปั้ญหาเป็นลาํดบัขั้นตอน 

9. ใครเป็นผู้ตรวจสอบขั้นสุดท้ายของการ
แก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก มานีเป็นผูคิ้ดคน้วิธีการแกปั้ญหา 
ข   ชูใจเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการแกปั้ญหา 
ค มีนาเป็นผูน้าํเทคโนโลยมีาใชใ้นการ

แกปั้ญหา 
ง ปิติเป็นผูใ้ชวิ้ธีการแกปั้ญหาใน

ชีวิตประจาํวนั 
10. ข้อใดคอืหลกัการเลอืกทรัพยากรเพือ่ใช้ในการ

แก้ปัญหา 
ก ใชท้รัพยากรท่ีมีความทนัสมยัมากท่ีสุด 
ข ใชท้รัพยากรท่ีตอ้งใชเ้ทคโนโลยมีากท่ีสุด 
ค ใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่หเ้กิดประโยชนสู์งสุด 
ง   ใชท้รัพยากรท่ีมีตน้ทุนในการผลิตนอ้ย

ท่ีสุด
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11. ข้อใดเรียงลาํดบัขั้นตอนการแก้ปัญหา            
ได้ถูกต้อง 
ก   แกปั้ญหา วางแผนแกปั้ญหา พิจารณา

ปัญหา ตรวจสอบและปรับปรุง 
ข พิจารณาปัญหา วางแผนแกปั้ญหา 

แกปั้ญหา ตรวจสอบและปรับปรุง 
ค วางแผนแกปั้ญหา พิจารณาปัญหา 

แกปั้ญหา ตรวจสอบและปรับปรุง 
ง แกปั้ญหา พิจารณาปัญหา วางแผน

แกปั้ญหา ตรวจสอบและปรับปรุง 
12. ข้อใดไม่ใช่การพจิารณาปัญหา 

ก กาํหนดส่ิงท่ีตอ้งการแกปั้ญหา 
ข กาํหนดระยะเวลาท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา 
ค กาํหนดแนวทางการแกปั้ญหาหลาย ๆ วิธี 
ง   กาํหนดทรัพยากรท่ีตอ้งใชใ้นการ

แกปั้ญหา 
13. ข้อใดกล่าวถึงหลกัการวางแผนแก้ปัญหาได้

ถูกต้อง 
ก   เป็นการกาํหนดวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ

แกปั้ญหา 
ข เป็นการกาํหนดวิธีการแกปั้ญหาก่อน

ปฏิบติัจริง 
ค เป็นกฎหรือขอ้บงัคบัท่ีใชเ้ป็นแนวทางใน

การแกปั้ญหา 
ง เป็นแนวทางท่ีใชต้รวจสอบและปรับปรุง

วิธีการแกปั้ญหา 
14. “สาวเลือกใช้เคร่ืองพิมพ์ดีดไฟฟ้าแทนการใช้

คอมพิวเตอร์เพ่ือพิมพ์เอกสาร” สาวปฏิบัตติาม
ขั้นตอนใดของการแก้ปัญหา 
ก การแกปั้ญหา 
ข การพิจารณาปัญหา 
ค   การวางแผนแกปั้ญหา 
ง การตรวจสอบและปรับปรุง 

15. การตรวจสอบแบบใดทําได้จากการศึกษา    
แนวทางการแก้ปัญหาท่ีบันทึกไว้ระหว่าง     
การแก้ปัญหา 
ก การตรวจสอบดว้ยตนเอง 
ข การตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
ค   การตรวจสอบโดยบุคคลทัว่ไป 
ง การตรวจสอบโดยครูสอนเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
16. “วุฒินาํซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ท่ีใช้แก้ปัญหา

การค้นหาข้อมลูไปให้ครูสอนวิชาคอมพิวเตอร์
ช่วยตรวจสอบ” วุฒิตรวจสอบและปรับปรุง
การแก้ปัญหาด้วยวธีิการใด 
ก การตรวจสอบดว้ยตนเอง 
ข การตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
ค   การตรวจสอบดว้ยเทคโนโลย ี
ง การตรวจสอบโดยบุคคลทัว่ไป 

17. การกาํหนดหัวข้อของข้อมูลมปีระโยชน์
อย่างไร 
ก ช่วยลดขั้นตอนในการคน้หา 
ข ช่วยกาํหนดขอบเขตของการคน้หา 
ค   ช่วยคดัเลือกคาํสาํคญัท่ีใชใ้นการคน้หา 
ง ช่วยเพิ่มปริมาณของขอ้มูลท่ีไดจ้ากการ

คน้หา 
18. การบันทึกปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหา

เป็นเคร่ืองมอืสําคญัในข้ันตอนใดของหลกัการ
ค้นหาข้อมูล 
ก การตั้งวตัถุประสงค ์
ข การวางแผนคน้หาขอ้มูล 
ค การดาํเนินการคน้หาขอ้มูล 
ง   การกาํหนดหวัขอ้ของขอ้มลู 
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19. ข้อใดกล่าวถึงการสรุปผลตามหลกัการ       
ค้นหาข้อมูลได้ถูกต้อง 
ก การนาํขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดมาเรียบเรียงตาม

ความเขา้ใจของผูค้น้หา 
ข   การนาํขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดมาคดัลอก

เรียงลาํดบัตามการคน้หา 
ค การนาํขอ้มูลท่ีผา่นการประมวลผลแลว้มา

บนัทึกไวใ้นส่ือบนัทึกขอ้มูล 
ง การนาํขอ้มูลท่ีผา่นการประมวลผลแลว้มา

ตดัออกใหมี้จาํนวนนอ้ยลง 
20. ข้อใดไม่ต้องเกบ็รักษาไว้ภายหลงัการ      

ค้นหาข้อมูล 
ก ขอ้มูล 
ข   ขอ้มูลดิบ 
ค สารสนเทศ 
ง วิธีการประมวลผล 

21. “ตุ่ยต้องการค้นหาไฟล์เอกสารขณะใช้งาน  
มายคอมพิวเตอร์” ตุ่ยควรเรียกใช้เซิร์ชรีซัลต์
ด้วยวธีิการใด 
ก การเรียกใชจ้ากเมนูลดั 
ข การเรียกใชจ้ากไอคอน 
ค   การเรียกใชจ้ากสตาร์ตเมนู 
ง การเรียกใชจ้ากโปรแกรมอรรถประโยชน์ 

22. ใครควรเลอืกใช้เซิร์ชรีซัลต์มากท่ีสุด 
ก พ่ีชิตอ้งการบีบอดัขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ 
ข ป้าเตม็ตอ้งการคน้หาไฟลเ์อกสารช่ือ

อินเทอร์เน็ต 
ค นาธานตอ้งการคน้หาความหมายของคาํวา่

อินเทอร์เน็ต 
ง   แม่ดาวตอ้งการนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบ

ไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
 

23. ข้อใดมคีวามหมายเดียวกบัไฟล์เอกสาร         
ช่ือความลบัอยู่ในแฟ้มส่วนตวัท่ีบันทึกไว้       
ในไดรฟ์ซีของคอมพวิเตอร์ 
ก D:\ส่วนตวั\ความลบั.doc 
ข My Computer\ส่วนตวั\ความลบั.doc 
ค D:\My Computer\ส่วนตวั\ความลบั.doc  
ง   My Computer\D:\ส่วนตวั\ความลบั.doc 

24. ข้อใดคอืประโยชน์ของสัญลกัษณ์วนิโดวส์ 
ก ช่วยใหโ้ปรแกรมทาํงานเร็วยิง่ข้ึน 
ข   ช่วยใหรู้้วา่ไม่มีไวรัสคอมพิวเตอร์ 
ค ช่วยใหรู้้วา่ใชวิ้นโดวส์เวอร์ชนัอะไร 
ง ช่วยใหรู้้วา่โปรแกรมกาํลงัทาํงานอยู ่

25. “อ้อมต้องการค้นหาข้อมลูเฉพาะในไดรฟ์ซี” 
อ้อมต้องตั้งค่าการค้นหาในเซิร์ชรีซัลต์ให้    
ตรงกบัข้อใด 
ก Disk: D:  
ข Look in: D: 
ค   All or part of the file name: D: 
ง A word or phrase in the file: D: 

26. เมือ่ผู้ใช้พบข้อมูลท่ีต้องการค้นหาในขณะท่ี
เซิร์ชรีซัลต์ทํางาน ผู้ใช้ควรปฏิบัตอิย่างไร 
ก คลิกท่ีปุ่มหยดุ (Stop) 
ข กดเอนเทอร์ท่ีแผงแป้นอกัขระ 
ค   คลิกท่ีปุ่มหยดุชัว่คราว (Paused) 
ง รอจนกระทัง่เซิร์ชรีซลัตท์าํงานเสร็จ 

27. ข้อใดไม่ใช่เทคนิคในการค้นหาข้อมูล           
จากคําสําคัญ 
ก มีผูค้น้หาขอ้มูลหลาย ๆ คน 
ข กาํหนดคาํสาํคญัเป็นคาํศพัทท์างวิชาการ 
ค คน้หาขอ้มูลจากหลาย ๆ เซิร์ชเอนจ้ินไซต ์
ง   ศึกษาวธีิการใชง้านเซิร์ชเอนจ้ินไซตท่ี์ใช้

ในการคน้หาขอ้มูล 
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28. “คลิกเลือกไปทีละหัวข้อ” เป็นหลกัการ     
ค้นหาข้อมูลแบบใด 
ก การคน้หาขอ้มลูจากคาํสาํคญั 
ข การคน้หาขอ้มลูจากหมวดหมู่ 
ค   การคน้หาขอ้มลูดว้ยเซิร์ชรีซลัต ์
ง การคน้หาขอ้มลูดว้ยเซิร์ชเอนจ้ินไซต ์

29. ข้อใดคอืประโยชน์ของเซิร์ชเอนจิน้ไซต์ 
ก ช่วยคน้หาขอ้มลูในอินเทอร์เน็ต 
ข   ช่วยคน้หาขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ 
ค ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพซอฟตแ์วร์ 
ง ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ 

 
 

30.   ข้อใดกล่าวถึงเวบ็เบราว์เซอร์ไม่ถกูต้อง 
ก ตวัอยา่งเช่น ไออี ซาฟารี ไฟร์ฟอกซ์ 
ข ผูใ้ชไ้ม่จาํเป็นตอ้งรู้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
ค   เวลาใชง้านไม่จาํเป็นตอ้งเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต 
ง เป็นตวักลางระหวา่งผูใ้ช ้คอมพิวเตอร์ และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 
ตอนท่ี 2 ตอบคาํถามต่อไปน้ี (ขอ้ละ 2 คะแนน) 
1. การแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศแบ่งเป็นก่ีดา้น อะไรบา้ง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านการประมวล- 

ผลข้อมลู ด้านการเกบ็รักษาข้อมลู ด้านการนาํเสนอข้อมลู และด้านการประเมินผล  
   
   
2. หนา้ต่างโปรแกรมของเซิร์ชรีซลัตแ์บ่งเป็นก่ีส่วน อะไรบา้ง 5 ส่วน ได้แก่ แถบหัวเร่ือง แถบเมนู  

แถบเคร่ืองมือ แถบท่ีอยู่ และปุ่มควบคุมหน้าต่างโปรแกรม 
  

   
3. การคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตจากแถบท่ีอยูมี่ขั้นตอนอยา่งไร เรียกใช้ไออี คลิกท่ีแถบท่ีอยู่ของ  

ไออี พิมพ์คาํสาํคัญท่ีต้องการค้นหา กดเอนเทอร์ เลือกคลิกเวบ็ไซต์ท่ีต้องการบนพืน้ท่ีใช้งานและ      
เข้าสู่เวบ็ไซต์ท่ีนาํเสนอข้อมลูเก่ียวกับคาํสาํคัญท่ีพิมพ์ไว้ 
  

4. สาํเนาถาวรหมายถึงอะไร การทาํข้อมลูซํา้ในรูปแบบของเอกสารส่ิงพิมพ์ท่ีใช้นาํเสนอข้อมลูประเภท 
สัญลกัษณ์ ตัวอักษร ข้อความ กราฟ แผนภูมิ และภาพน่ิง 
  

   
5. การจดัเก็บขอ้มูลในส่ือบนัทึกขอ้มลูมีหลกัการอยา่งไร เปล่ียนข้อมลูต้นฉบับให้อยู่ในรูปแบบของ  

ไฟล์อิเลก็ทรอนิกส์ก่อนจัดเกบ็ลงในส่ือบันทึกข้อมลู  
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แบบทดสอบปลายปี 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6 

ช่ือ                      ช้ัน  เลขที ่   
ตอนท่ี 1 เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1.  การกระทําใดมค่ีาเท่ากบัการพมิพ์คาํสําคัญ    

ลงในกล่องค้นหาข้อมูล 
ก การพิมพค์าํสาํคญัลงในแถบท่ีอยู ่
ข การพิมพช่ื์อเซิร์ชเอนจ้ินไซตใ์นแถบท่ีอยู ่
ค   การพิมพค์าํสาํคญัลงในคาํสัง่ช่วยเหลือบน

แถบเมนู 
ง การพิมพช่ื์อเซิร์ชเอนจ้ินไซตล์งในกล่อง

คน้หาขอ้มูล 
2. ข้อใดคอืผลท่ีได้จากการพมิพ์คาํสําคญัลงใน

กล่องค้นหาข้อมูลด้วยเซิร์ชเอนจิน้ไซต์ 
ก ปรากฏความหมายของคาํสาํคญันั้น 
ข   ปรากฏหนา้ต่างโปรแกรมท่ีเก่ียวขอ้งกบั

คาํสาํคญันั้น 
ค ปรากฏเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งใหเ้ลือกเพ่ือ

เช่ือมต่อไปยงัเวบ็ไซตน์ั้น 
ง ปรากฏเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งกบัคาํสาํคญันั้น

ท่ีมีผูค้น้หาขอ้มูลมากท่ีสุด 
3. ข้อใดไม่ใช่ลกัษณะของข้อมูลท่ีด ี

ก งานวิจยัท่ีมีผูพิ้สูจนแ์ลว้วา่เป็นจริง 
ข   อตัราดอกเบ้ียธนาคาร ณ เวลาปัจจุบนั 
ค ค่าสถิติต่าง ๆ ท่ีช่วยใหผู้บ้ริการใชใ้นการ

ตดัสินใจ 
ง ความเช่ือท่ีเผยแพร่ผา่นทางส่ือ

อิเลก็ทรอนิกส์ 
4. ข้อใดคอืรูปแบบของข้อมูลท่ีเกบ็รักษา        

ด้วยอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก ภาพน่ิง 
ข   ภาพเคล่ือนไหว 
ค ไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
ง คล่ืนสญัญาณไฟฟ้า 
 

5. ข้อใดไม่ใช้เคร่ืองมอืที่ใช้สําหรับเกบ็รักษา
ข้อมูล 
ก กระดาษ 
ข โทรทศัน ์
ค   กลอ้งวิดีโอ 
ง เทปบนัทึกเสียง 

6. ข้อมูลรูปแบบใดไม่สามารถเกบ็รักษา 
แบบสําเนาถาวรได้ 
ก กราฟ 
ข   ภาพน่ิง 
ค แผนภูมิ 
ง ภาพเคล่ือนไหว 

7. อุปกรณ์ใดจําเป็นต่อการเกบ็รักษาข้อมูลแบบ
สําเนาถาวรมากท่ีสุด 
ก แผน่ซีดี 
ข   เคร่ืองพิมพ ์
ค อินเทอรเน็ต 
ง ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 

8. ข้อใดเป็นข้อดขีองการเกบ็ข้อมูลแบบ       
สําเนาถาวร 
ก แกไ้ขไดง่้าย 
ข   มีความทนัสมยั 
ค มีความน่าเช่ือถือ 
ง ช่วยประหยดักระดาษ 

9. เคร่ืองถ่ายเอกสารใช้สําหรับจัดเกบ็ข้อมูล 
แบบใด 
ก สาํเนาถาวร 
ข   ส่ือบนัทึกถาวร 
ค ส่ือบนัทึกขอ้มลู 
ง สาํเนาบนัทึกขอ้มูล 
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10. ใครควรใช้เคร่ืองถ่ายเอกสารมากท่ีสุด 
ก จีจ้ีตอ้งการแกไ้ขตารางการทาํงาน 
ข   จัก๊จัน่ตอ้งการตกแต่งภาพประกอบ

รายงาน 
ค จัน่เจาตอ้งการทาํเอกสารแจกผูร่้วม

ประชุม 50 คน 
ง จุ๊บจ๊ิบตอ้งการปรับงานเขียนของตนเอง  

ใหท้นัสมยัมากยิง่ข้ึน 
11. ข้อใดไม่ใช่ความสามารถของเคร่ืองพมิพ์ 

ก ทาํสาํเนาถาวร 4 สี  
ข   ทาํงานไดโ้ดยไม่ส่งเสียงดงั 
ค ทาํสาํเนาถาวรจาํนวนมาก ๆ 
ง ทาํงานไดโ้ดยไม่ตอ้งเช่ือมต่อกบั

คอมพิวเตอร์และส่ือบนัทึกขอ้มูล 
12. ข้อใดไม่ใช่ส่ือบันทึกข้อมูลประเภท 

จานแม่เหลก็ 
ก ซีดี 
ข   ดีวีดี 
ค ฮาร์ดดิสก ์
ง ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 

13. “อํา่ต้องการพิมพ์ช่ือผู้ เข้าร่วมประชุมจาํนวน 
20 คน บนซองจดหมายฉบับละ 1 คน”          
อํา่ควรเลอืกใช้เคร่ืองมอืใด 
ก เคร่ืองถ่ายเอกสาร เพราะสามารถพิมพไ์ด้

หลายสี 
ข เคร่ืองพิมพ ์เพราะสามารถแกไ้ขช่ือ

ผูเ้ขา้ร่วมประชุมได ้
ค เคร่ืองถ่ายเอกสาร เพราะสามารถทาํได้

รวดเร็วกวา่เคร่ืองพิมพ ์
ง   เคร่ืองพิมพ ์เพราะประหยดัค่าหมึก

มากกวา่เคร่ืองถ่ายเอกสาร 

14. “มิกกีไ้ม่ค่อยมีความรู้ด้านเทคโนโลยีเท่าไรนัก 
แต่ต้องการซือ้ส่ือบันทึกข้อมลูท่ีสามารถ
บันทึกข้อมลูได้ปริมาณมาก ๆ และบันทึกซํา้
ได้หลายคร้ัง” มกิกีค้วรเลอืกซ้ือส่ือบันทึก
ข้อมูลแบบใด 
ก แผน่ซีดี 
ข   เทปแม่เหลก็ 
ค ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 
ง เอกซ์เทอร์นลัฮาร์ดดิสก ์

15. ข้อใดคอืวธีิการตรวจสอบปริมาณของข้อมูล 
ท่ีอยู่ในรูปแบบของไฟล์อเิลก็ทรอนิกส์ 
ก คลิกขวาท่ีขอ้มลูแลว้เลือกขนาด 
ข   ดบัเบิลคลิกท่ีขอ้มูลแลว้เลือกขนาด 
ค คลิกขวาท่ีขอ้มลูแลว้เลือกพร็อพเพอร์ต้ี 
ง ดบัเบิลคลิกท่ีขอ้มูลแลว้เลือกพร็อพเพอร์ต้ี 

16. ข้อมูลประเภทใดควรบันทึกไว้ในแผ่นซีดีแบบ
จัดเกบ็ข้อมูลได้คร้ังเดียว 
ก ราคาไข่ไก่ 
ข   สภาพภมิูอากาศ 
ค อตัราดอกเบ้ียธนาคาร 
ง ประวติัศาสตร์ชาติไทย 

17. ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์เป็นส่ือบันทึกข้อมูล
ประเภทใด 
ก ชิป ค จานแม่เหลก็ 
ข   แม่เหลก็ ง เทปแม่เหลก็ 

18. “ดีวีดีแผ่นหน่ึงโฆษณาว่ามีขนาด 4.7 กิกะไบต์” 
ข้อใดกล่าวถึงดวีดีีแผ่นน้ันได้ถูกต้อง 
ก   บนัทึกขอ้มูลซํ้ าได ้4–5 คร้ัง 
ข มีขนาดความกวา้ง 4.7 กิกะไบต ์
ค บนัทึกขอ้มูลขนาด 4.7 กิกะไบตไ์ด ้
ง มีความเร็วในการบนัทึกขอ้มลู 4.7  

กิกะไบต ์
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19. ใครไม่ได้ประโยชน์จากการวางแผนสร้าง
ช้ินงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก เลก็สัง่ซ้ือวตัถุดิบไวล้่วงหนา้ 
ข   จ๋ิวปฏิบติังานผิดพลาดนอ้ยลง 
ค นิดทาํงานเสร็จตามระยะเวลาท่ีกาํหนด 
ง หน่อยไม่ตอ้งตรวจสอบช้ินงานดว้ยตนเอง 

20. “เพ่ือนาํเสนอผลงานนักเรียน” ขอ้ความน้ี
เกีย่วข้องกบัหัวข้อใดในการวเิคราะห์ช้ินงาน
เพือ่การวางแผน 
ก วิธีการสร้างช้ินงาน 
ข ลกัษณะของช้ินงาน 
ค ผูรั้บผิดชอบช้ินงาน 
ง   เหตุผลท่ีสร้างช้ินงาน 

21. ตารางการดําเนินงานไม่ใช่การสรุปเพือ่
วเิคราะห์ช้ินงานในหัวข้อใด 
ก วิธีการสร้างช้ินงาน 
ข   ผูรั้บผิดชอบช้ินงาน 
ค ลกัษณะของช้ินงาน 
ง อุปกรณ์ในการสร้างช้ินงาน 

22. “คอมพิวเตอร์ของอ้วนติดไวรัสคอมพิวเตอร์
เป็นประจาํ” คอมพวิเตอร์ของอ้วนขาดการ
ออกแบบผลิตภณัฑ์ด้านใด 
ก ความคงทน 
ข   ความสวยงาม 
ค ความปลอดภยั 
ง ความสะดวกในการใช ้

23. การออกแบบในข้อใดไม่จาํเป็นต่อช้ินงาน
ประเภทส่ือส่ิงพมิพ์ 
ก สีตวัอกัษร 
ข ขนาดตวัอกัษร 
ค   รูปแบบตวัอกัษร 
ง การเช่ือมโยงตวัอกัษร 

24. ข้อใดกล่าวถึงการออกแบบงานนําเสนอรูปแบบ
สไลด์ได้ถูกต้อง 
ก ใชพ้ื้นหลงัสีขาวตวัอกัษรสีดาํ 
ข ใชต้วัอกัษรในรูปแบบมาตรฐาน 
ค   ใส่เอฟเฟ็กตเ์พ่ือเพ่ิมความน่าสนใจ 
ง ไม่นาํเสนอขอ้มูลนอ้ยกวา่ 8 บรรทดั 

25. ข้อใดเป็นผลติภณัฑ์ประเภทส่ือส่ิงพมิพ์ 
ก ภาพยนตร์โฆษณาสินคา้ 
ข   ใบปลิวส่งเสริมการท่องเท่ียว 
ค สไลดน์าํเสนองานมลัติมีเดีย 
ง เวบ็ไซตโ์ฆษณาสินคา้ประเภทกระดาษ 

26. ข้อใดกล่าวถึงไฟล์เอกสารได้ถูกต้อง 
ก เป็นเอกสารท่ีมีความสาํคญัมากท่ีสุด 
ข   เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีใชส้าํหรับสร้างส่ือ

ส่ิงพิมพ ์
ค เป็นส่ิงพิมพท่ี์มีกระบวนการผลิตแบบ

พิเศษ 
ง เป็นไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ก่อนท่ีจะทาํเป็น

ส่ือส่ิงพิมพ ์
27. การออกแบบงานนําเสนอในรูปแบบสไลด์     

ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัการเลอืกใช้สีของ
ตวัอกัษรและพืน้หลงั 
ก ไม่ควรเลือกใชสี้ท่ีฉูดฉาดเกินไป 
ข   ควรเลือกใชสี้ท่ีใกลเ้คียงกนัมากท่ีสุด 
ค ควรเลือกใชเ้ฉพาะสีขาวและสีดาํเท่านั้น 
ง ไม่ควรเลือกใชต้วัอกัษรสีม่วงกบัพ้ืน       

สีเหลือง 
28. การออกแบบช้ินงานประเภทใดสามารถ     

สร้างได้โดยไม่ต้องใช้อุปกรณ์เทคโนโลย ี
ก เวบ็ไซต ์
ข   โฮมเพจ 
ค ส่ือส่ิงพิมพ ์
ง งานนาํเสนอในรูปแบบสไลด ์
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29. ส่วนใดของเวบ็ไซต์ควรออกแบบให้เห็น   
       โครงสร้างของเนือ้หาท้ังหมดที่ต้องการนําเสนอ 

ก อปัเพจ ค   เวบ็เพจ 
ข โฮมเพจ ง ดาวน์เพจ 

30. ไฮเปอร์พกิเจอร์นิยมนําเสนอในส่วนใด       
ของเวบ็ไซต์ 
ก เมนูยอ่ย 
ข   ส่วนหวัขอ้ 
ค ส่วนของขอ้มูล 
ง เมนูดา้นทา้ยของดาวนเ์พจ 

31. ข้อใดเป็นเคร่ืองมอืสําคญัในการออกแบบ 
เวบ็เพจ 
ก สตอรีบอร์ด 
ข   โมดูลการทาํงาน 
ค ตารางการดาํเนินงาน 
ง ผงังานระบบปฏิบติัการ 

32. ข้อใดคอืประโยชน์ของแผนผงัเวบ็ไซต์ 
ก ช่วยใหรู้้ขั้นตอนการทาํงานของเวบ็ไซต ์
ข   ช่วยใหรู้้หนา้ท่ีของผูรั้บผดิชอบแต่ละคน 
ค ช่วยใหเ้ห็นโครงสร้างโดยรวมของ

เวบ็ไซต ์
ง ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพใหก้ารนาํเสนอ

ขอ้มูล 
33. ใครมจิีตสํานึกในการออกแบบผลติภณัฑ์     

มากที่สุด 
ก ดู๋เขียนช่ือตนเองไวใ้ตผ้ลิตภณัฑทุ์กคร้ัง 
ข   ด๋ีไม่เช่ือมต่อผลิตภณัฑก์บัอินเทอร์เน็ต 
ค ดาตรวจสอบขอ้ความก่อนนาํเสนอ

ผลิตภณัฑ ์
ง โด่งเลือกใชค้าํท่ีใชเ้ฉพาะในวยัรุ่น 

34. “อัคคีดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ทุกคร้ังหลงัการ
ใช้งาน” อคัคเีป็นผู้มีจิตสํานึกในการทํางาน
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
ก ไม่เป็น เพราะไม่เก่ียวขอ้งกบักระบวนการ

ทาํงาน 
ข   ไม่เป็น เพราะตอ้งใหผู้รั้บผดิชอบเท่านั้น

เป็นผูดู้แล 
ค เป็น เพราะมีความรู้สึกชอบกระทาํในส่ิง  

ท่ีถูกตอ้ง 
ง เป็น เพราะจะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพใน

การใชง้านคอมพิวเตอร์ 
ให้พจิารณาข้อความแล้วตอบคาํถามข้อ 35–38 
“จอยสาธิตวิธีการใช้อินเทอร์เนต็ให้แซมดู”  
35. ใครทําหน้าทีเ่ป็นผู้นําเสนอข้อมูล 

ก จอย 
ข   แซม 
ค จอยและแซม 
ง ผูใ้ชง้านอินเทอร์เน็ตทุกคน 

36. การสาธิตเป็นองค์ประกอบใดของการนําเสนอ
ข้อมูล 
ก ขอ้มูล 
ข   วิธีการนาํเสนอ 
ค ผูน้าํเสนอขอ้มูล 
ง ส่ือนาํเสนอขอ้มูล 

37. ข้อใดเป็นข้อมูลในการนําเสนอ 
ก การสาธิต 
ข   ความรู้ของจอย 
ค วิธีการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
ง อากาศรอบ ๆ ตวัแซม 
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38. คอมพวิเตอร์เป็นองค์ประกอบใดของการ
นําเสนอข้อมูล 
ก ขอ้มูล 
ข   ส่ือนาํเสนอ 
ค ผูน้าํเสนอขอ้มลู 
ง ไม่ไดเ้ป็นองคป์ระกอบใดเลย เน่ืองจากไม่

มีในขอ้ความดงักล่าว 
39. ใครใช้เทคนิคในการนําเสนองานได้ถูกต้อง 

ก อํ่าแต่งตวัมีสีสนัสดใส 
ข ออ้ยไม่พดูคุยเร่ืองส่วนตวักบัผูรั้บขอ้มูลเอ 
ค   พดูแต่ขอ้มูลท่ีสาํคญัในการนาํเสนอ

เท่านั้น 
ง โอเลือกเล่านิทานสอดแทรกขอ้มูลท่ี

ตอ้งการนาํเสนอกบัผูรั้บขอ้มลูท่ีเป็นเดก็ 
40. การนําเสนอข้อมูลรูปแบบใดท่ีผู้นําเสนอต้อง

ใช้อุปกรณ์เทคโนโลยท่ีีมปีระสิทธิภาพสูงกว่า
การนําเสนอข้อมูลรูปแบบอืน่ 
ก เสียง  
ข   ภาพน่ิง 
ค ตวัอกัษร  
ง ภาพเคล่ือนไหว 

41. ใครควรใช้อะโดบีอะโครแบตในการนําเสนอ
งานมากท่ีสุด 
ก ปรางคต์อ้งการสาธิตวิธีการทาํขนมจีบ 
ข   ปรายตอ้งการนาํเสนอรายงานการประชุม 
ค ป้างตอ้งการนาํเสนอภาพถ่ายงานแต่งงาน 
ง ปูตอ้งการนาํอธิบายเหตุการณ์ในคลิป

วิดีโอ 
 

42. ช้ินงานใดควรเลอืกนําเสนอด้วยไมโครซอฟต์
เวร์ิดมากที่สุด 
ก ขั้นตอนการประดิษฐช่์อดอกไม ้
ข   งานวิจยัท่ีมีรายละเอียดของขอ้มูลจาํนวน

มาก 
ค ขอ้ความประกอบภาพน่ิงท่ีใชใ้นงาน

แต่งงาน 
ง ขอ้มูลของโรงเรียนท่ีตอ้งการเผยแพร่ทาง

อินเทอร์เน็ต 
43. ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ไม่สามารถ

นําเสนอข้อมูลรูปแบบใด 
ก ขอ้มูลท่ีมีภาพเคล่ือนไหว 
ข   ขอ้มูลท่ีมีเสียงประกอบคาํบรรยาย 
ค ขอ้มูลท่ีตอ้งแสดงรายละเอียดของช้ินงาน 
ง ขอ้มูลท่ีมีการเช่ือมโยงไปมาระหวา่ง

หนา้ต่างโปรแกรมท่ีนาํเสนอ 
44. ข้อใดไม่ใช่รูปแบบของเอกสารประกอบ 

การนําเสนอที่สร้างจากไมโครซอฟต์ 
เพาเวอร์พอยต์ 
ก 1 หนา้กระดาษมีภาพน่ิง 6 ภาพ 
ข   1 หนา้กระดาษมีภาพน่ิง 1 หนา้พร้อม

บนัทึกยอ่ 
ค 1 หนา้กระดาษแสดงเฉพาะเคา้ร่างของ

งานนาํเสนอ 
ง 1 หนา้กระดาษแสดงเฉพาะขอ้มูลในงาน

นาํเสนอโดยไม่มีภาพประกอบ 
45. ข้อใดคอืประโยชน์ของเอฟเฟ็กต์ 

ในงานนําเสนอที่สร้างจากไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ 
ก ช่วยสร้างความน่าสนใจ 
ข   ช่วยเช่ือมโยงไปยงัอินเทอร์เน็ต 
ค ช่วยลดขนาดของไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
ง ช่วยแสดงภาพน่ิงทั้งหมดท่ีมีในไฟลง์าน 
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46. มุมมองใดใช้สําหรับสร้างงานนําเสนอ         
ด้วยไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 
ก มุมมองปกติ 
ข   มุมมองการสร้างงาน 
ค มุมมองเรียงลาํดบัภาพน่ิง 
ง มุมมองการนาํเสนอภาพน่ิง 

47. ข้อใดกล่าวถึง        ในไมโครซอฟต์เพาเวอร์-
พอยต์ได้ถูกต้อง 
ก   เป็นสญัลกัษณ์การเพ่ิมเอฟเฟ็กต ์
ข เป็นสญัลกัษณ์แจง้เตือนเม่ือมีขอ้ความอยู่

นอกภาพน่ิง 
ค เป็นสญัลกัษณ์แสดงการสะกดคาํผิดใน

กล่องขอ้ความ 
ง เป็นสญัลกัษณ์ของตวัช้ีเมาส์เม่ือตอ้งการ

สร้างกล่องขอ้ความ 
48. ข้อมูลรูปแบบใดท่ีไม่สามารถแทรกในงาน

นําเสนอที่สร้างจากไมโครซอฟต์เวร์ิดได้ 
ก กราฟ 
ข   คลิปวดีิโอ 
ค แผนภมิูแท่ง 4 สี 
ง ภาพจากกลอ้งดิจิทลั 

49. “นานาใช้คาํส่ังบันทึกกับไฟล์อิเลก็ทรอนิกส์   
ท่ีไม่เคยบันทึกมาก่อน” ไมโครซอฟต์เวร์ิด    
จะดําเนินการกบัคําส่ังของนานาอย่างไร 
ก   เรียกใชค้าํสัง่บนัทึกเป็นเพ่ือใหน้านาตั้งค่า

การบนัทึก 
ข ซอฟตแ์วร์จะเกิดความขดัขอ้งจนตอ้ง 

รีสตาร์ตใหม่ 
ค ถามหาไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ใหม่ท่ีไดเ้คย

บนัทึกไวแ้ลว้ 
ง แจง้เตือนนานาวา่ยงัไม่เคยบนัทึกไฟล์

อิเลก็ทรอนิกส์นั้น 
50. ข้อใดคอืผลท่ีได้จากการคลกิไอคอน

เคร่ืองพมิพ์ที่แถบเมนูของไมโครซอฟต์เวร์ิด 
ก   จะเกิดการเปล่ียนเคร่ืองพิมพท่ี์เช่ือมโยง 
ข จะเพ่ิมการเช่ือมต่อเคร่ืองพิมพเ์คร่ืองใหม่ 
ค เคร่ืองพิมพจ์ะพิมพเ์อกสารทุกแผน่ใน

ไฟลง์าน 
ง เคร่ืองพิมพจ์ะพิมพช้ิ์นงานทั้งหมดใน

คอมพิวเตอร์ 

 
 
 
ตอนท่ี 2 ตอบคาํถามต่อไปน้ี (ขอ้ละ 2 คะแนน) 
1. เหตุใดปัจจุบนัจึงไม่นิยมจดัเก็บขอ้มลูไวใ้นส่ือบนัทึกขอ้มลูประเภทเทปแม่เหลก็ เพราะมีราคาสูง

สามารถบันทึกข้อมลูได้เพียงคร้ังเดียว และไม่มีความสะดวกเท่ากับส่ือบันทึกข้อมลูประเภทอ่ืน 
  

   
2. การวางแผนช่วยบริหารเวลาในการสร้างช้ินงานไดอ้ยา่งไร ทาํให้ผู้สร้างชิน้งานรู้ช่วงเวลาในการ  

ทาํงานแต่ละขัน้ตอน ทาํให้สามารถตรวจสอบตนเองและสร้างชิน้งานได้เสร็จตามระยะเวลาท่ีกาํหนด
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3. การออกแบบผลิตภณัฑโ์ดยทัว่ไปแตกต่างจากการออกแบบผลิตภณัฑเ์ทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งไร 
การออกแบบผลิตภัณฑ์จะออกแบบเพ่ือจูงใจให้ผู้ซือ้หรือผู้บริโภคซ้ือสินค้าน้ัน ๆ แต่การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีสารสนเทศจะกระทาํเพ่ือตอบสนองการทาํงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ช่วย
แก้ปัญหา และจัดการกับข้อมลูในด้านต่าง ๆ 
  

4. การนาํเสนอขอ้มลูแตกต่างจากการส่ือสารขอ้มูลอยา่งไร การนาํเสนอข้อมลูจะมีผู้นาํเสนอข้อมลู  
เป็นผู้ดาํเนินการนาํเสนอเป็นหลกั แต่การส่ือสารข้อมลูจะต้องดาํเนินการร่วมกันท้ังผู้นาํเสนอ  
ข้อมลูและผู้รับข้อมลู  

   
5. การบนัทึกกบัการบนัทึกเป็นแตกต่างกนัอยา่งไร การบันทึกใช้สาํหรับจัดเกบ็ไฟล์อิเลก็ทรอนิกส์ท่ี เคย

บันทึกไว้แล้ว แต่การบันทึกเป็นสามารถต้ังค่าการจัดเกบ็ไฟล์อิเลก็ทรอนิกส์ได้ 
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7. แบบบนัทกึผลการเรียนรู้ 
 
 

แบบบันทกึความรู้ 
 

เร่ืองที่ศึกษา     บันทึกเมือ่     
แหล่งค้นคว้า 1) จากหนงัสือ    ผูแ้ต่ง      
         โรงพิมพ ์    ปีท่ีพิมพ ์   หนา้   

    2) จากรายการวิทย–ุโทรทศัน ์ช่ือรายการ       
        ออกอากาศเม่ือวนัท่ี   เดือน   พ.ศ.     

     3) จากเวบ็ไซต ์          
สรุปความรู้            
            
            
            
            
            
            
            
           
           
           
            
ประโยชน์ท่ีได้รับ          
           
            
การนําไปใช้           
           
            
แนวทางที่จะปฏิบัตต่ิอไป          
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แบบบันทกึผลการสํารวจ 
 

รายการ แหล่งท่ีพบ การนําไปใช้ประโยชน์ 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
 
 
 

แบบบันทกึผลการอภิปราย 
 

หัวข้อ/ประเดน็อภิปราย          
สรุปผล            
           
           
           
           
            
การนําไปใช้          
           
           
            
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพิม่เตมิ          
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แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 
 
เร่ืองที่สัมภาษณ์           
ช่ือผู้ให้สัมภาษณ์       อาชีพ    
ช่ือผู้สัมภาษณ์           
สรุปผลการสัมภาษณ์         
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ประโยชน์ท่ีได้รับจากการสัมภาษณ์        
           
           
           
            
การนําความรู้ไปใช้         
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แบบประเมินผลงาน 
 
1. แบบประเมินคุณภาพของช้ินงาน 

 
ท่ี 

 
 

ช่ือ–นามสกุล 

รายการประเมนิ
คะแนน 

 
ระดับ
คุณภาพ 

 

 

การออกแบบ ความประณีต
สวยงาม 

ความถูกต้อง 
ของผลงาน 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

5 5 5 5 20 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
  4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช ้  1 = ควรปรับปรุง     

 
เกณฑ์การประเมนิและระดับคุณภาพ 

18–20   หมายถึง  ดีมาก 
15–17   หมายถึง  ดี 
 9–14    หมายถึง  พอใช ้
 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จาํนวนนกัเรียนท่ีผา่นระดบัคุณภาพ    คน  ร้อยละ      
จาํนวนนกัเรียนท่ีไม่ผา่นระดบัคุณภาพ   คน  ร้อยละ     

 
 

                              ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
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2. แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 

 
ท่ี 

 
 

ช่ือ–นามสกุล 

รายการประเมนิ  
 

คะแนน 

 
 

ระดับ
คุณภาพ 

ความ
พร้อมใน
การ

นําเสนอ 

วธีิการ
นําเสนอ
น่าสนใจ 

เนือ้หา
ถูกต้อง
ครบถ้วน 

การใช้ส่ือ
ประกอบ 

การตอบ
คาํถาม
ตรง

ประเด็น 
4 4 4 4 4 20 

         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช ้  1 = ควรปรับปรุง     
 

เกณฑ์การประเมนิและระดับคุณภาพ 
18–20   หมายถึง  ดีมาก 
15–17   หมายถึง  ดี 
 9–14    หมายถึง  พอใช ้
 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จาํนวนนกัเรียนท่ีผา่นระดบัคุณภาพ    คน ร้อยละ    
จาํนวนนกัเรียนท่ีไม่ผา่นระดบัคุณภาพ  คน ร้อยละ    

 
 

                              ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
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8. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 

การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องว่างท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  เจตคติทีด่ต่ีอการ

แก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ และเตม็ใจทาํงาน    
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน    

2.  ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย   
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา    
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน    

3.  ความกระตอืรือร้น  
    

1. ลงมือทาํงานทนัทีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. เอาใจใส่ในการทาํงานอยูต่ลอดเวลา    
3. ชอบทาํงานท่ีเป็นงานใหม่อยูเ่สมอ   

3.  มารยาทในการทาํงาน 
    

1. รับผิดชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง   
2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพื่อนร่วมงาน   
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น   
4. มีนํ้าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน   

           คะแนนท่ีได้
                              คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2 
พอใช ้

1 
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดีมาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
 
หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่วงมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                 คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง  

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  เจตคติทีด่ต่ีอการค้นหา

ข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ 
1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงาน   
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน    

2.  ความรับผดิชอบ  
    

1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3.  ความรอบคอบ 1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงั และหาวิธีป้องกนัอนัตราย    
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ    
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้    

4.  มารยาทในการทาํงาน 1. รับผิดชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง   
2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพื่อนร่วมงาน   
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น    
4. มีนํ้าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน    

              คะแนนท่ีได ้
                              คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 
 

 
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2 
พอใช ้

1 
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดีมาก, ด ี                 พอใช้                ควรปรับปรุง 
 
หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่วงมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                 คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การเกบ็รักษาข้อมูล 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง  

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  เจตคติทีด่ต่ีอการเกบ็

รักษาข้อมูล 
1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงาน   
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน    

2.  ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3.  ความคดิสร้างสรรค์ 1. มีความคิดริเร่ิมสร้างผลงานใหม่ ๆ    
2. ออกแบบช้ินงานแตกต่างจากผูอ่ื้น    
3. ตกแต่งและดดัแปลงงานไดห้ลายแบบ    
4. ทาํงานต่าง ๆ ดว้ยความละเอียดลออ    

4.  มารยาทในการทาํงาน 1. รับผิดชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง   
2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพื่อนร่วมงาน   
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น   
4. มีนํ้าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน   

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
              ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2 
พอใช ้

1 
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
 

หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่วงมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                  คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  181 
 

การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัการสร้างช้ินงาน 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง  

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1.  เจตคติทีด่ต่ีอการสร้าง

ช้ินงานอย่างมีจติสํานึก 
1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงาน   
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน   

3.  ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย   
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3.  ความรอบคอบ 1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงั และหาวิธีป้องกนัอนัตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้   

4.  ความคดิสร้างสรรค์ 1. มีความคิดริเร่ิมสร้างผลงานใหม่ ๆ   
2. ออกแบบช้ินงานแตกต่างจากผูอ่ื้น   
3. ตกแต่งและดดัแปลงงานไดห้ลายแบบ   
4. ทาํงานต่าง ๆ ดว้ยความละเอียดลออ   

5.  มารยาทในการทาํงาน 1. รับผิดชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง   
2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพื่อนร่วมงาน   
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น   
4. มีนํ้าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน   

           คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
 

หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่วงมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                  คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  182 
 

การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอข้อมูล 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง  

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  เจตคติทีด่ต่ีอการ

นําเสนอข้อมูล 
1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงาน   
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน    

2.  ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3.  ความกระตอืรือร้น 1. ลงมือทาํงานทนัทีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. เอาใจใส่ในการทาํงานอยูต่ลอดเวลา    
3. ชอบทาํงานท่ีเป็นงานใหม่อยูเ่สมอ    

4.  ความคดิสร้างสรรค์ 1. มีความคิดริเร่ิมสร้างผลงานใหม่ ๆ    
2. ออกแบบช้ินงานแตกต่างจากผูอ่ื้น    
3. ตกแต่งและดดัแปลงงานไดห้ลายแบบ   
4. ทาํงานต่าง ๆ ดว้ยความละเอียดลออ   

5.  มารยาทในการ
ทาํงาน 

1. รับผดิชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง   
2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพื่อนร่วมงาน   
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น   
4. มีนํ้ าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน   

           คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช ้

1
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่วงมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                  คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  183 
 

9. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ/กระบวนการ 
 

การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 หลกัการเบือ้งต้นของการแก้ปัญหา 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  ทกัษะการทํางาน

ร่วมกบัผู้อืน่ 
 

1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม   
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ   
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม   
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม   

2.  ทกัษะการแสวงหา
ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได้   
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน   
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์   
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ    

3.  ทกัษะการนําเสนอ
ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม    
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน    
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน   
4. ใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอผลงาน   

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 
 

 
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2 
พอใช ้

1 
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

           ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
 

หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่องมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                 คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  184 
 

การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ค้นหาข้อมูลด้วยคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  ทกัษะการแสวงหา

ความรู้ 
1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได ้    
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน    
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์    
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ    

2.  ทกัษะการนําเสนอ
ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม    
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน   
4. ใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอผลงาน    

3. ทกัษะการใช้
เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน    
2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง    
3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานของตนเองและกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม   
4. ใชเ้ทคโนโลยโีดยคาํนึงถึงจริยธรรม   

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2 
พอใช ้

1 
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                พอใช้                  ควรปรับปรุง 
 

หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่องมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                 คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 6  185 
 

การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การเกบ็รักษาข้อมูล 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  ทกัษะการแสวงหา

ความรู้ 
1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได ้    
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน    
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์    
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ    

2.  ทกัษะการนําเสนอ
ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม    
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน   
4. ใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอผลงาน    

3.  ทกัษะการใช้
เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน    
2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง    
3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานของตนเองและกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม   
4. ใชเ้ทคโนโลยโีดยคาํนึงถึงจริยธรรม   

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2 
พอใช ้

1 
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                พอใช้                ควรปรับปรุง 
 

หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่องมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                 คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 หลกัการสร้างช้ินงาน 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน 
3 2 1 

1.  ทกัษะการทํางาน
ร่วมกบัผู้อืน่ 

1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม   
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ   
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม   
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม   

2.  ทกัษะการแสวงหา
ความรู้ 

 

1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได ้   
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน   
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์   
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ   

3.  ทกัษะการนําเสนอ
ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม   
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน   
4. ใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอผลงาน   

          คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2 
พอใช ้

1 
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
 
หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่องมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การนําเสนอข้อมูล 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน 
3 2 1 

1.  ทกัษะการทํางาน
ร่วมกบัผู้อืน่ 

1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม   
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ   
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม   
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม   

2.  ทกัษะการแสวงหา
ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได้   
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน   
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์   
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ   

3.  ทกัษะการนําเสนอ
ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม   
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน   
4. ใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอผลงาน   

4.  ทกัษะการใช้
เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน   
2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง   
3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานของตนเองและกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม   
4. ใชเ้ทคโนโลยโีดยคาํนึงถึงจริยธรรม   

          คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช ้

1
ควรปรับปรุง 

สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
 
หมายเหตุ การหาระดบัคุณภาพเฉล่ียหาไดจ้ากการนาํคะแนนท่ีไดใ้นแต่ละช่องมารวมกนัแลว้หารดว้ยจาํนวนขอ้ จากนั้นนาํระดบั 
                คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกบัเกณฑก์ารตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 5  188 
 

10. เคร่ืองมือประเมินสมรรถนะและภาระงานของนักเรียนโดยใช้มิติคุณภาพ (Rubrics) 
 

 
เคร่ืองมอืประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยแีละภาระงานของนักเรียน 

โดยใช้มติคุิณภาพ (Rubrics) 
 
ทักษะกระบวนการทํางาน เป็นการลงมือทาํงานดว้ยตนเอง โดยมุ่งเนน้การฝึกวิธีการทาํงานอย่าง

สมํ่าเสมอ ทั้งการทาํงานเป็นรายบุคคลและการทาํงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทาํงานไดบ้รรลุเป้าหมาย 
โดยขั้นตอนของกระบวนการทาํงาน ไดแ้ก่ การวิเคราะห์งาน การวางแผนในการทาํงาน การปฏิบติังาน 
การประเมินผลการทาํงาน 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินการทํางานตามทักษะกระบวนการทํางาน 
เร่ือง          กลุ่มท่ี    

ภาคเรียนท่ี    ช้ัน      
 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การวิเคราะห์งาน     
2. การวางแผนในการทาํงาน     
3. การปฏิบติังานตามลาํดบัขั้นตอน     
4. การประเมินผลการทาํงาน     
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการทาํงาน  4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การวเิคราะห์งาน  

4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้นไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้นและตอ้งการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง 
2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้น แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครูบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไม่ครบถว้น ตอ้งการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา 
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2. การวางแผนในการทํางาน 
 4 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้งเหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนดได ้
                        ดว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้งเหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนดได ้
                        และตอ้งการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง         
 2 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้งแต่ใชเ้วลาเกินท่ีกาํหนด 

         และตอ้งการความช่วยเหลือจากครู 
1 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดไ้ม่ถกูตอ้งและไม่เหมาะสมกบัเวลาท่ี 

         กาํหนดจึงตอ้งการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา 
3. การปฏิบัตงิาน 

4 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง รวดเร็ว และปลอดภยั 
3 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
2 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
1 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํบ่อยคร้ัง           

4. การประเมินผลการทํางาน  
4 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

                       ดว้ยตนเอง 
3 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

   แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
2 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

   แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานไดบ้า้ง 

   และครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํตลอดเวลา 
 
ทักษะกระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเร่ิม

สร้างสรรค ์การออกแบบ เพ่ือนาํไปสู่การประดิษฐ์และการปฏิบติัท่ีทาํให้มนุษยใ์ชส้อยประโยชน์ไดต้าม
ความตอ้งการ และช่วยเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ อีกดว้ย ขั้นตอนของกระบวนการ
เทคโนโลยีมี 7 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การกาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการ การรวบรวมขอ้มูล การเลือกวิธีการ
แกปั้ญหา การออกแบบและปฏิบติั การทดสอบ การปรับปรุงแกไ้ข และการประเมินผล  
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ตวัอย่าง 
แบบประเมินการทํางานตามทักษะกระบวนการเทคโนโลย ี

เร่ือง           กลุ่มท่ี    
ภาคเรียนท่ี                        ช้ัน      

 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การกาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการ   
2. การรวบรวมขอ้มูล    
3. การเลือกวิธีการแกปั้ญหา    
4. การออกแบบและปฏิบติั    
5. การทดสอบ   
6. การปรับปรุงแกไ้ข   
7. การประเมินผล   
 
เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลย ี 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การกาํหนดปัญหาหรือความต้องการ  
 4 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 
                       กบัเวลาไดดี้มาก 
 3 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 

         กบัเวลาไดดี้ 
 2 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 

          กบัเวลาไดพ้อใช ้
 1 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ เหมาะสม แต่ตอ้งไดรั้บ 

         คาํแนะนาํจากครู 
2. การรวบรวมข้อมูล 
 4 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                        อยา่งชดัเจนและครอบคลุม 
 3 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                        แต่ยงัไม่ครอบคลุม 
 2 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                       เพียงบางส่วน 
 1 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
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3. การเลอืกวธีิแก้ปัญหา 
4 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวธีิการแกปั้ญหาไดดี้ท่ีสุด 
                  ไดด้ว้ยตนเอง  
3 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวธีิการแกปั้ญหาท่ีดี 
                  ไดด้ว้ยตนเอง  
2 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งแต่ตอ้งมีครูคอยแนะนาํในการตดัสินใจเลือก

         วธีิการแกปั้ญหาในบางคร้ัง  
1 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวธีิการแกปั้ญหาไม่ไดเ้ลย 

4. การออกแบบและปฏิบัต ิ 
 4 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้งครบถว้น 
 3 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้งเป็นส่วนใหญ่ 
 2 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้ง 
                       เป็นบางส่วน 
 1 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดไ้ม่เหมาะสม  
5. การทดสอบ  
 4 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละสามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
 3 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละสามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
                       แต่พบขอ้บกพร่องเพียงเลก็นอ้ย 
 2 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวบ้างส่วนและสามารถใชง้านได ้แต่พบ 
           ขอ้บกพร่องมาก 
 1 หมายถึง ทดสอบช้ินงานไม่ตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละไม่สามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
6. การปรับปรุงแก้ไข  
 4 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาไดด้ว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาไดด้ว้ยตนเองโดยมีครู
           คอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
 2 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาไดด้ว้ยตนเอง 
           แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครูบ่อยคร้ัง 
 1 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานไม่ไดเ้ลยและตอ้งการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา 
7. การประเมินผล  
 4 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชโ้ดยสามารถประเมินผลและแกไ้ขช้ินงาน 
           ดว้ยตนเองจนใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ 
 3 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชโ้ดยขอคาํแนะนาํจากครูเป็นบางคร้ังในการ 
           ประเมินผลและแกไ้ขจนช้ินงานใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ  
 2 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชโ้ดยขอคาํแนะนาํจากครูบ่อยคร้ังในการประเมินผล
           และแกไ้ขจนช้ินงานใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ 
 1 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชโ้ดยไม่สามารถประเมินผลและแกไ้ขช้ินงาน 
           ไดด้ว้ยตนเองและตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํจากครูทุกคร้ัง 
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         ทักษะการจัดการ เป็นความพยายามของบุคคลท่ีจะจดัระบบงาน (ทํางานเป็นรายบุคคล) และ
จดัระบบคน (ทาํงานเป็นกลุ่ม) เพ่ือใหท้าํงานสาํเร็จตามเป้าหมายอยา่งมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทกัษะการจดัการ 
เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซ่ึงประกอบด้วยขั้นตอนการ
ตั้งเป้าหมาย การวิเคราะห์ทรัพยากร การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร  การปฏิบติัตามแผนและการ
ปรับแผน การประเมินผล   
 

ตัวอย่าง 
แบบประเมนิทักษะการจัดการในการทํางาน 

เร่ือง          กลุ่มท่ี    
ภาคเรียนท่ี                      ช้ัน       

 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การตั้งเป้าหมาย       
2. การวิเคราะห์ทรัพยากร     
3. การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร     
4. การปฏิบติัตามแผนและการปรับแผน       
5. การประเมินผล       
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของทกัษะการจดัการ  5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การต้ังเป้าหมาย   
 4 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  
                        และเหมาะสมกบัเวลาไดดี้มาก 
 3 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  

         และเหมาะสมกบัเวลาไดดี้ 
 2 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  

         และเหมาะสมกบัเวลาไดพ้อใช ้
 1 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ เหมาะสม  

         แต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํจากครู 
2. การวเิคราะห์ทรัพยากร 

4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้น ชดัเจน และถูกตอ้งไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้นและถูกตอ้ง แต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํ 
                  ช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง 
 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 5  193 
 

2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้น แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครู 
         บ่อยคร้ัง 

1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดไ้ม่ครบถว้น ตอ้งการความช่วยเหลือจากครู 
                       ตลอดเวลา 
3. การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร 
 4 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เหมาะสมกบัเวลา และเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่
                       ไดถู้กตอ้ง เหมาะสม และคุม้ค่าไดด้ว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เหมาะสมกบัเวลา แต่การเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่

         ยงัไม่ถูกตอ้ง เหมาะสม และคุม้ค่า 
 2 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง เหมาะสมกบัเวลา แต่การเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่
                        ยงัไม่ถูกตอ้งและคุม้ค่าจึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบ่อยคร้ัง 
 1 หมายถึง ไม่สามารถวางแผนการทาํงานและเลือกใชท้รัพยากรไดไ้ดถู้กตอ้ง และเหมาะสมกบัเวลา 

         จึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา 
4. การปฏิบัตติามแผนและการปรับแผน   

4 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้และเม่ือเกิดปัญหาสามารถปรับเปล่ียนแผน 
                 ไดถู้กตอ้งและเหมาะสมไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้แต่เม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถปรับเปล่ียนแผน 
                 ไดถู้กตอ้งหรือไม่เหมาะสม 
2 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ม่ได ้และเม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถ      
                  ปรับเปล่ียนแผนไดเ้หมาะสมจึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง ไม่สามารถดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้และเม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถ 
                  ปรับเปล่ียนแผนไดจึ้งตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา 

5. การประเมินผล   
4 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานและปรับปรุง 
                  ขอ้บกพร่องของงานไดถู้กตอ้งเหมาะสมไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานแลปรับปรุง 
                 ขอ้บกพร่องของงานไดเ้หมาะสม 
2 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานและปรับปรุง 
                  ขอ้บกพร่องของงานไดแ้ต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบางคร้ัง 
1 หมายถึง ไม่สามารถประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานได ้ 
                  และไม่สามารถปรับปรุงขอ้บกพร่องของงานไดจึ้งตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา  
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โครงงาน เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัและศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
ตามแผนการดาํเนินงานท่ีนกัเรียนไดจ้ดัข้ึน โดยครูช่วยใหค้าํแนะนาํปรึกษา กระตุน้ใหคิ้ด และติดตามการ
ปฏิบติังานจนบรรลุเป้าหมาย 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินโครงงาน  
ช่ือโครงงาน          กลุ่มท่ี    

ภาคเรียนท่ี      ช้ัน        
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เกณฑ์การประเมิน แยกตามองคป์ระกอบยอ่ย 5 ดา้น 
1. กาํหนดประเด็นปัญหาชัดเจน  

  4 หมายถึง กาํหนดประเด็นปัญหาไดด้ว้ยตนเอง ปัญหาท่ีกาํหนดมีความเฉพาะเจาะจงชดัเจนดีมาก 
  3 หมายถึง กาํหนดประเด็นปัญหาไดด้ว้ยตนเอง ปัญหาท่ีกาํหนดมีความเฉพาะเจาะจงชดัเจนดี 
  2 หมายถึง กาํหนดประเด็นปัญหาไดด้ว้ยตนเองเป็นบางส่วน ปัญหาท่ีกาํหนดมีความ 
                   เฉพาะเจาะจงชดัเจนพอใช ้
  1 หมายถึง กาํหนดประเด็นปัญหาดว้ยตนเองไม่ได ้

2. วางแผนกาํหนดข้ันตอนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม 
  4 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดถู้กตอ้งเหมาะสม 
  3 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดค่้อนขา้งเหมาะสม 
  2 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดเ้หมาะสมพอใช ้
  1 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดไ้ม่เหมาะสม 
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3. ลงมอืปฏิบัตติามแผน 
  4 หมายถึง ลงมือแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งครบถว้นจริงจงั สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด  
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองทั้งหมด 
  3 หมายถึง ลงมือแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งครบถว้นจริงจงั สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด 
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 
  2 หมายถึง ลงมือปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีกาํหนดบา้ง แต่ไม่ครบถว้น สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด 
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองเป็นบางส่วน 
  1 หมายถึง ลงมือปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไดน้อ้ยมาก ไม่สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด  

                      แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไว ้
4. สามารถนําไปใช้แก้ปัญหาในชีวติประจําวนั 

  4 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดค้รบถว้น ถูกตอ้ง และต่อเน่ือง 
  3 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดค้รบถว้น ถูกตอ้ง แต่ขาด 
                    ความต่อเน่ือง 
  2 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดเ้ป็นบางส่วน และตอ้ง 
                    กระตุน้เตือนใหป้ฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง 
  1 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดน้อ้ยมาก หรือไม่นาํไปใชเ้ลย 

5. เขียนรายงานนําเสนอ 
  4 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดถู้กตอ้งชดัเจน แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอน 
                    การวางแผน การลงมือแกปั้ญหาและขอ้คน้พบท่ีไดค้รบถว้น 
  3 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดถู้กตอ้งชดัเจน แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอน 
                    การวางแผน การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดค้่อนขา้งครบถว้น 
  2 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดบ้า้ง แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอนการวางแผน 
                    การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดเ้พียงบางส่วน 
  1 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดน้อ้ยมาก เห็นขั้นตอนการวางแผน  
                    การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดไ้ม่ชดัเจน 

เกณฑ์การตดัสินผลการเรียน 
 นกัเรียนตอ้งมีพฤติกรรมในแต่ละรายการอยา่งนอ้ยระดบั 2 ข้ึนไป จาํนวน 3 ใน 5 รายการ 

 
 
 
 
 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 5  196 
 

แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) เป็นแหล่งรวบรวมผลงานของนกัเรียนอยา่งเป็นระบบ ท่ีนาํมาใช้
ประเมินสมรรถภาพของนกัเรียน เพื่อช่วยให้นกัเรียน ครู ผูป้กครอง หรือผูท่ี้เก่ียวขอ้งเกิดความเขา้ใจและ
มองเห็นอยา่งเป็นรูปธรรมไดว้า่ การปฏิบติังานและผลงานของนกัเรียนมีคุณภาพมาตรฐานอยูใ่นระดบัใด  
 แฟ้มสะสมผลงานเป็นเคร่ืองมือประเมินผลตามภาพจริงท่ีให้โอกาสนกัเรียนไดใ้ชผ้ลงานจากท่ี
ไดป้ฏิบติัจริงส่ือสารให้ผูอ่ื้นเขา้ใจถึงความสามารถท่ีแทจ้ริงของตน ซ่ึงผลงานท่ีเก็บสะสมในแฟ้มสะสม
ผลงานมีหลายลกัษณะ เช่น การเขียนรายงาน บทความ การศึกษาคน้ควา้ ส่ิงประดิษฐ์ การทาํโครงงาน 
บนัทึกการบรรยาย บนัทึกการทดลอง บนัทึกการอภิปราย บนัทึกประจาํวนั แบบทดสอบ 
 

แบบบันทึกความคดิเห็นเกีย่วกบัการประเมนิช้ินงานในแฟ้มสะสมผลงาน 
ช่ือช้ินงาน.............................................................................. วนัที่...... เดือน............. ปี........... 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี.............เร่ือง............................................................................... 
 

รายการประเมนิ บันทึกความคิดเห็นของนักเรียน 
1. เหตุผลท่ีเลือกช้ินงานน้ีไวใ้นแฟ้มสะสมผลงาน       

      
2. จุดเด่นและจุดดอ้ยของงานช้ินน้ีมีอะไรบา้ง       

      
3. ถา้จะปรับปรุงงานช้ินน้ีใหดี้ข้ึนควรปรับปรุง 
    อยา่งไร 

      
      
      

4. งานช้ินน้ีควรไดค้ะแนนเท่าใด เพราะเหตุใด  
    (ถา้กาํหนดใหค้ะแนนเตม็ 10 คะแนน) 

      
      

           
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเห็นของครูหรือท่ีปรึกษา
    
    
    
    

ความเห็นของผู้ปกครอง
    
    
    
    

ผลการประเมนิของครูหรือท่ีปรึกษา
         
         
         



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ป. 5  197 
 

ตวัอย่าง 
แบบประเมนิแฟ้มสะสมผลงาน 

เร่ือง           กลุ่มท่ี    
ภาคเรียนท่ี    ช้ัน      

 
 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4

1. โครงสร้างและองคป์ระกอบ   
2. แนวความคิดหลกั   
3. การประเมินผล   
4. การนาํเสนอ   
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามองคป์ระกอบยอ่ย 4 ดา้น 
ระดับ
คุณภาพ รายการประเมนิ 

 1. โครงสร้างและองค์ประกอบ
4 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัครบถว้นและจดัเกบ็ไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
3 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัเกือบครบถว้นและส่วนใหญ่จดัเกบ็อยา่งเป็นระบบ 
2 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัเป็นส่วนนอ้ย แต่บางช้ินงานมีการจดัเกบ็ท่ีเป็นระบบ 
1 ผลงานขาดองคป์ระกอบท่ีสาํคญัและการจดัเก็บไม่เป็นระบบ 
 2. แนวความคิดหลกั 

4 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนท่ีไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ        
มีหลกัฐานแสดงวา่มีการนาํความรู้ไปใชป้ระโยชนไ์ดม้าก 

3 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนท่ีไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ         
มีหลกัฐานแสดงวา่สามารถนาํความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ตวัอยา่งได ้

2 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนวา่ไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศบา้ง 
มีหลกัฐานแสดงถึงความพยายามท่ีจะนาํไปใชป้ระโยชน์ 

1 ผลงานจดัไม่เป็นระบบ มีหลกัฐานแสดงวา่มีความรู้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศนอ้ยมาก 
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ระดับ
คุณภาพ รายการประเมนิ 

 3. การประเมนิผล 
4 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงาน รวมทั้งมีการ

เสนอแนะโครงการท่ีเป็นไปไดท่ี้จะจดัทาํต่อไปไวอ้ยา่งชดัเจนหลายโครงการ 
3 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงาน รวมทั้งการ

เสนอแนะโครงการท่ีควรจดัทาํต่อไป 
2 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานบา้ง รวมทั้งมีการ

เสนอแนะโครงการท่ีจะทาํต่อไปแต่ไม่ชดัเจน 
1 มีการประเมินประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานนอ้ยมากและไม่มีขอ้เสนอแนะใด ๆ 
 4. การนําเสนอ 

4 เขียนบทสรุปและรายงานท่ีมีระบบดี มีขั้นตอน มีขอ้มลูครบถว้น มีการประเมินผล
ครบถว้น แสดงออกถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

3 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเก็บผลงาน มีการประเมินผลงาน
เป็นส่วนมาก 

2 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเก็บผลงาน มีการประเมินผล   
เป็นบางส่วน 

1 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเก็บผลงาน แต่ไม่มีการ
ประเมินผล 

 

เกณฑ์การประเมินโดยภาพรวม 
ระดับ
คุณภาพ รายการประเมนิ 

4 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอ ไม่มีขอ้ผดิพลาดหรือแสดงถึงความไม่เขา้ใจ มีความเขา้ใจใน
เร่ืองท่ีศึกษาโดยมีการบูรณาการหรือเช่ือมโยงแนวความคิดหลกัต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั 

3 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอและไม่มีขอ้ผดิพลาดหรือแสดงถึงความไม่เขา้ใจ แต่ขอ้มูล
ต่าง ๆ เป็นลกัษณะของการนาํเสนอท่ีไม่ไดบู้รณาการระหวา่งขอ้มูลกบัแนวความคิดหลกัของ
เร่ืองท่ีศึกษา 

2 ผลงานมีรายละเอียดท่ีบนัทึกไว ้แต่พบวา่บางส่วนมีความผดิพลาดหรือไม่ชดัเจน หรือแสดง
ถึงความไม่เขา้ใจเร่ืองท่ีศึกษา 

1 ผลงานมีขอ้มลูนอ้ย ไม่มีรายละเอียดบนัทึกไว ้
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 การนําเสนอผลงาน เป็นการนาํผลจากการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีรวบรวมไวใ้น
รูปของรายงานหรือช้ินงาน มานาํเสนอใหผู้อ่ื้นไดรั้บทราบและเขา้ใจรูปแบบ เน้ือหา และวิธีคิดท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัผลงานนั้น ๆ  
 รูปแบบการประเมินต่อไปน้ีเป็นตัวอย่างท่ีใช้ประเมินผลการปฏิบัติงานหรือช้ินงานท่ีครู
กาํหนดใหน้กัเรียนทาํ 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 
เร่ือง            

ผู้ปฏิบัต/ิกลุ่ม       ภาคเรียนท่ี    ช้ัน   
 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ
1 2 3 4 

1. ความรู้ในเน้ือหา     
2. รูปแบบการนาํเสนอ     
3. การใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอ     
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เกณฑ์การประเมิน จาํแนกตามประเดน็รายการประเมิน มีดงัน้ี 
1. ความรู้ในเนือ้หา 

   4 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง ครบถว้น หรือมากกวา่ท่ีกาํหนด พร้อมทั้งอธิบายและขยายความ
    เน้ือหาได ้

   3 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง ครบถว้น แต่อธิบายรายละเอียดบางเร่ืองไม่ได ้
   2 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง แต่ไมค่รบถว้น และอธิบายรายละเอียดไดเ้ลก็นอ้ย 
   1 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาเป็นบางเร่ือง และไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม 

2. รูปแบบการนําเสนอ 
   4 หมายถึง มีวิธีการนาํเสนอท่ีน่าสนใจ ชวนติดตาม และนาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานเป็นลาํดบัขั้นตอน

          อยา่งชดัเจน 
   3 หมายถึง มีวิธีการนาํเสนอท่ีน่าสนใจ และนาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานเป็นลาํดบัขั้นตอน        
   2 หมายถึง นาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานโดยการอ่าน และจดัหวัขอ้ไวไ้ม่เป็นระบบ 
   1 หมายถึง ไม่มีการจดัลาํดบัขอ้มูลท่ีนาํเสนอ ทาํใหผู้ฟั้งไม่เขา้ใจเน้ือหาท่ีนาํเสนอ 
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3. การใช้ส่ือประกอบการนําเสนอ 
   4 หมายถึง ใชเ้ทคโนโลยใีนการนาํเสนอ ใชภ้าพ แผนภมิู แผนผงั ประกอบการนาํเสนอ อยา่งชดัเจน  
                     ส่ือท่ีใชช่้วยสนบัสนุนเน้ือหาและการอธิบายไดเ้ป็นอยา่งดี 
   3 หมายถึง ใชภ้าพ แผนภมิู แผนผงั ประกอบการนาํเสนอ ส่ือท่ีใชช่้วยสนบัสนุนเน้ือหาและ 
                     การอธิบายได ้
   2 หมายถึง ใชภ้าพ แผนภมิู ประกอบการนาํเสนอบา้งเป็นบางคร้ัง และส่ือนั้นไม่ค่อยสนบัสนุน 
                     เน้ือหาสาระท่ีนาํเสนอ 
   1 หมายถึง ไม่ใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอเลย 

4. การตอบคาํถาม 
   4 หมายถึง เปิดโอกาสใหผู้ฟั้งแสดงความคิดเห็นหรือซกัถาม โดยสามารถตอบคาํถามไดถู้กตอ้ง 
                    พร้อมทั้งอธิบายขยายความได ้
   3 หมายถึง สามารถตอบขอ้ซกัถามได ้แต่ไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพ่ิมเติม 
   2 หมายถึง ตอบคาํถามง่าย ๆ เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีนาํเสนอได ้
   1 หมายถึง ไม่สามารถตอบคาํถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีนาํเสนอ 
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